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UYGULAMA REHBERI / 2026 BASKISI

60 Saniyelik Bir Film
1.440 Render Karedir.
Bu Film EyEZ: 1] Tuttu.

Bir mimari animasyon bitgesinin gercekte nereye gittigi, kalem kalem fiyatlandi; ayni binayi
$4.600’e ekrana taslyan storyboard’la birlikte.

Dim Kuzmenko
Kurucu Ortak, Maverick Frame Studio maverickframe.com



KARE BUTCESI MAVERICK FRAME STUDIO

BURADAN BASLAYIN

Kimse dakika render etmez.
1.440 kare render ederiz.

Tek bir gorsel, tek bir karedir. Saniyede 24 karede bir dakikalik film bunlardan 1.440 tanesidir; her biri isiklandirihr,
render edilir ve kontrol edilir ve her biri binayi biraz farkli bir yerden gorur. Kisa bir dilek listesi gibi okunan bir animasyon
brief’inin kiiglk bir bina gibi fiyatlanabilmesinin nedeni budur.

Animasyon bit¢elerinin cogunu sire belirlemez. Kadrajin i¢inde olanlar belirler: ka¢ ¢cekim oldugu, kameranin nasil hareket
ettigi, insanlarin ydriyup yarimedigi, 1s1gin degisip degismedigi ve kurgunun kag versiyonunun ¢ikmasi gerektigi. Bunlarin
her biri bir tercihtir ve her birinin teklif gelene kadar kimsenin gérmedigi bir fiyati vardir.

BRIEF'TE YAZAN PRODUKSIYONDAKI ANLAMI
01 “60 saniyelik sinematik bir film” 1.440 kare, arti render edilip kesilen ¢ekimler. Stire maliyetin kendisi degil, tabanidir.
02  “Cekimlerde bolca cesitlilik” Her yeni ¢ekim yeni bir kamera, yeni i1sik kontrolleri ve ¢ogu zaman kameranin

arkasinda yeni modelleme demektir.

03  “Her sahnede insan ve hayat” Her biri secilen, rig’lenen, yerlestirilen ve kare kare kontrol edilen animasyonlu figirler.

04  “Tum kanallar icin versiyonlar” Dikey 9:16 kurgu bir kirpma degildir. Kamera yeniden kadrajlanmali ve gekimler
yeniden render edilmelidir.

Storyboard, biitcenin kendisidir.

Storyboard onaylandiginda fiyat buyuk él¢iide sabitlenir. Render’dan sonra bir kamera hareketini degistirirseniz o kareler yeniden render edilir.
Her karar kagit tizerinde en ucuz, bitmis bir karede en pahalidir.

Maverick Frame produksiyon render’i.
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FATURA

Harfiyen alirsak
maliyeti ne olur

Asagida, aldigimiz animasyon brief’lerinden derlenmis, orta segment stiidyo fiyatlariyla hesaplanmis bir 6rnek var. Film
istendigi gibi 60 saniye. Onu pahall yapan, brief'teki diger her sey.

KALEM DAYANAK STUDYO FiYATIYLA
01  Storyboard ve animatik, on dort gekim 14 cekim $700
02  Hareket icin modellenen dis cephe ve g i¢c mekan model $1.800
03 24 fps'de render edilen 60 saniye 1.440 kare $5.000
04  Tek bir cekim icinde giindiizden geceye gecis 1 gcekim $900
05  Alti cekimde animasyonlu insanlar 6 x $250 $1.500
06  Hareketli su, agaclarda riizgar, gecen arabalar efektler $800
07  Cevre semt Uizerinde havadan acilis baglam $1.200
08  Dikey 9:16 versiyon, yeniden kadrajli ve render’li yeniden render $1.200
09 30 ve 15 saniyelik kisa kurgular 2 kurgu $400
10  Lisansli muzik ve profesyonel seslendirme ses $600
Ara toplam $14.100
Acil: alti yerine ug hafta, yaklasik %40 fazla + $5.640
Brief’in istedigi $19.740
Ayni binanin ihtiyaci $4.600

$4.600’luk film indirimli bir versiyon degil.

40 saniye, sekiz ¢ekim, tek 1sik durumu ve tek kurgu; modeli zaten gorseller igin yapacaktik. Ayni binayi gosterir. Yalnizca karelerden her birinin
tek bir is yapmasini ister.
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STORYBOARD

ilk kareden énce
verilecek yedi karar

MAVERICK FRAME STUDIO

Bunlari kagit tizerinde, bu sirayla netlestirin; storyboard kesfettiginiz bir fiyat degil, kontrol edebildiginiz bir fiyat olur.

KARAR VERIN

“SINEMATIK” YERINE NE YAZMALI

01

02

03

04

05

06

07

Filmin nerede oynatilacagi

Sire

Cekim sayisi

Kamera hareketleri

insanlar

Isik ve guiniin saati

Kurgu ve versiyonlar

Once kanali adlandirin: satis ofisi ekrani, web sitesi basligi, sosyal medya akisl.
Sdreyi, en boy oranini ve sesin 6nemli olup olmadigini bu belirler.

Saniye olarak bir say1 verin. Bir satis filmi sOyleyecegini genellikle 30 ila 45 saniyede
soyler; daha uzunu varsayilan degil, bir tercihtir.

Cekim basina tek fikir ve her biri dort ila alti saniye hedefleyin. 40 saniyede sekiz
¢ekim sakin bir filmdir; 60 saniyede on doért cekim bir fragmandir.

Yavas, sade hareketler temiz render edilir ve iyi okunur. Hizli dénusler ve drone
dalislari sahnenin ¢ok daha fazlasinin kurulup kontrol edilmesini gerektirir.

Figurlerin hikayeyi mi tasidigina yoksa sadece boslugu mu doldurduguna karar verin.
insanli iki gekim gogu zaman alti gekimin isini gorar.

Tek bir 151k durumu segin. Bir cekim icinde glindiizden geceye gecis, kare kare render
edilen ikinci bir sahnedir.

Yayinlayacaginiz her versiyonu adlandirin. Kisa kurgulariyla bir 16:9 master ucuzdur;
ayri bir dikey film ikinci bir render’dir.

Bir dakikaya kadar animasyon icin standardimiz, énce storyboard ve 6n izleme olmak {izere 4 ila 6 haftadir. On izleme her gekimin diisiik

¢OzUnurldkla bir gegisidir: bir kameray1 degistirmek igin son ucuz an.

KARE BUTGESI
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TEK SAYFA

Markalarin bir film icin
bize gonderdikleri

Logolari hizmet sayfalarimizda yer alan misteriler bize ¢ekim listesi ya da senaryo géndermez. Genellikle bir e-postanin
gbvdesinde buna yakin bir sey gdnderirler; bu, teklif vermek ve storyboard’a baslamak icin yeterlidir.

01 Bina Tek satir, arti gizimler, bir model ya da varsa gorseller.
02  Filmin ne yapmasi gerektigi Daire satmak, bir imar sunumunu kazanmak, bir lansman etkinligini agmak.
03  Nerede oynatilacagi Ekran ya da kanal ve sesli oynatilip oynatiimayacagi.
04  Sure Saniye olarak bir say! ya da “ise yarayan en kisa”.
05 Gosterilecek u¢ sey Alicinin hatirlamasi gereken anlar. Cekimleri bunlarin etrafinda kurariz.
06 insanlar Yok, birkag tane ya da yasanmislik hissi.
07 Gunin saati Bir tane. Adini verin.
08  Versiyonlar Gercekten yayinlayacaginiz formatlar ve en boy oranlari.
09 Iihtiya¢ duydugunuz tarih Rahat olani degil, gercek lansman tarihi.
10 Biutce Bir rakam ya da aralik. igine neyin sigdigini soyleriz.
Once gérselleri siparis edin Cekimleri biz 6nerelim
Gorsellere de ihtiyaciniz varsa 6nce onlari siparis edin. Model, Filmin neyi basarmasi gerektigini soyleyin ve storyboard size
malzemeler ve 1sik bdylece netlesir ve film herkesin zaten gelsin. Kamera se¢mek, isin her giin yaptigimiz kismidir.

onayladigi bir binadan baslar.

KARE BUTCESI
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MALIYETLER

Piyasa fiyatlari ve kosullarimiz,
her teklifi kontrol edebilmeniz icin

2026'da piyasada gordigumuz araliklar, serbest ¢alisandan stiidyoya. Bizimki dahil her teklifin saglamasini yapmak i¢in
kullanin.

TESLIM EDILEN i$ SERBEST GALISAN STUDYO

Tek dis mekan gorseli $100 - 300 $250 - 600
Tek i¢c mekan gorseli $120 - 350 $300 - 700

5 - 8 acilik paket $600 - 1.500 $1.500 - 4.000
Animasyon, dakika basina $1.000 - 3.000 $3.000 - 8.000

Standart teslim surelerimiz ve revizyon kosullarimiz. Bir proje farkli bir sey gerektirmedikce teklifimiz bunlara dayanir;
gerektiriyorsa bunu is baslamadan soyleriz.

ASAMA VEYA TESLIM MAVERICK FRAME STANDARDI

Bir gorselin ilk taslagi Eksiksiz bir brief'ten itibaren 3 ila 5 is guni

Bitmis gorseller, 5 - 8 gorsellik paket 2 ila 3 hafta, taslaklar dahil

Bir dakikaya kadar animasyon 4 ila 6 hafta, 6nce storyboard ve 6n izleme

Dahil revizyon turlar Taslak asamasinda iki, final gérselde bir

Bir tur neyi kapsar Tek seferde gonderilen, birlestirilmis tek bir yorum listesi
Acil teslim Takvim uygunsa yari surede, yaklasik %40 ek ucretle

Teslim tarihi alev almadan bir stiidyo belirleyin

Gordugumiiz en pahali projeler, brief'i zayif olanlar degil. ik tedarikci basarisiz olduktan sonra, lansman tarihi yerinden oynamazken panik icinde
verilen isler. Hicbir sey acil degilken bir iki stiidyoyu degerlendirin.

Sirket i¢i ekip tzerine bir not: tek bir 3D sanatgisi yaklasik on yazilm aboneligine, bir is istasyonuna ve modelleme, isiklandirma, post
produksiyon ve musteri iletisimi gibi bir dizi yan beceriye ihtiya¢ duyar. Bu, ancak o kisi her giin dolu oldugunda karsihgini verir. Bunun altinda
hesap kendiliginden dis kaynak kullanimindan yanadir.

KARE BUTGESI
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SONRAKI ADIM

Elinizde ne varsa
bize génderin

Planlar, bir model, fotograflar ya da bir brief taslagi, hangi durumda olursa olsun. Kapsam, fiyat ve bunlari belirleyen
sorularla yazili olarak yanit veririz, satis gérismesi yapmadan.

iletisim formu maverickframe.com/contacts/
Animasyon igleri maverickframe.com/tr/hizmetler/mimari-animasyon/
Ya da kisaca bu rehberin geldigi e-postayi yanitlayin.

Bu brief’leri okuyan ekip tarafindan yazildi

Dim Kuzmenko, Maverick Frame Studio’nun kurucu ortagidir. Bu rehberdeki rakamlar bir sektér anketinden degil, kendi gelen kutumuzdan ve kendi
fiyat listemizden geliyor.
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