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CAD Dosyaniz Bir
Render Modeli Degil.
Onarimi BEE:E] Tuttu.

Muhendislik dosyalarinin render icin disarida biraktiklari, kalem kalem fiyatlandi; ayni Griinin
$2.200’e modellenmesini saglayan teslim kontrol listesiyle.

Dim Kuzmenko
Kurucu Ortak, Maverick Frame Studio maverickframe.com
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BURADAN BASLAYIN

CAD liretimi anlatir,
gorinusii degil

Muhendislik dosyalari bir trtinii iretmek igin hazirlanir. Toleranslari, baglanti elemanlarini ve her i¢ parcayi icerir; fabrika
icin tam olarak dogrudur. Bir render modeli ise bakilmak igin hazirlanir: gériinen her yiizey temiz, her kaplama ayri ve
kameranin hi¢ gérmeyecegi hicbir sey iceride yok.

Yani ayni Urln iki farkli dosyaya ihtiyac¢ duyar ve maliyet ikisinin arasindaki boslukta oturur. CAD, kaplama listesi olmadan
birlestirilmis bir disa aktarim olarak geldiginde stiidyo ilk glinleri onarima harcar, sonra mihendisligin hi¢ cizmedigi
parcalarl tahminle modeller: kablo, ayaklar, etiket, kutudaki kopuk.

MUHENDISLIK CAD'INDE OLAN RENDER MODELININ iHTiYACI
o1 Hervida, kart ve i¢ parca Yalnizca goriinen yiizeyler. i¢ kisim, her render’ ve her disa aktarimi yavaslatan
yuktar.
02 isleme icin kati gévdeler, keskin kenarlar 15191 gercek nesne gibi yakalayan yumusak, hafifce yuvarlatiimis kenarlar.
03  Parca basina tek govde, kaplama yok Kaplamaya gore ayriimis, her biri adlandiriimis ytzeyler: mat, parlak, fircalanmis, soft-
touch.
04  Fabrikanin tirettigi Fotograftaki her sey; kimsenin modellemedigi kablolar, etiketler ve ambalaj dahil.

Gonderdiginiz dosya, modelin ileride neler yapabilecegini belirler.

Yalnizca tek bir gorsel i¢in yapilmis bir model, yeniden insa edilmeden animasyona, konfigiratdre ya da telefonda AR’a tasinamaz. Model
yapilmadan 6nce ne igin oldugunu sdyleyin; ayni is dérdiinti de kapsar.

Maverick Frame produksiyon render’i.
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Miihendisligin géonderdigi
dosya gercekte kaca mal oldu

Asagida, bu yil aldi§imiz urtin taleplerinin arkasindaki modelleme isinden derlenmis, orta segment stiidyo fiyatlariyla
hesaplanmis bir 8rnek var. Her satir, bir mihendislik dosyasini kullanilir hale getirmek ya da kimse modelin bir sonraki
kullanimini s8ylemedigi icin onu yeniden yapmak tzere harcanan zamandir.

KALEM DAYANAK STUDYO FiYATIYLA
01 1.400 parcali birlesik disa aktarimin temizlenmesi montaj $900
02  Disa aktarimda kaybolan yumusak kenarlarin yeniden modellenmesi yuzeyler $450
03  Vidalarin, kartlarin ve i¢ pargalarin silinmesi temizlik $300
04  Tek kati gbvdenin tahminle alti kaplamaya ayriimasi kaplama listesi yok $400
05 CAD’'de olmayan kablo, ayaklar ve etiketler 3x$150 $450
06  Dizlestiriimis bir JPG’den yeniden yapilan etiket tasarimi tasarim $350
07  Numune nihayet geldikten sonra renk diizeltmesi ek tur $300
08  Web konfiguratorl igin yeniden yapilan model yeniden yapim $1.200
09 AR cin ayri, hafif strim yeniden yapim $600
10  Animasyon icin ayrilan kapak ve mentese yeniden isleme $500
Ara toplam $5.450
Miihendisligin dosyasindan yapilan model $5.450
Temiz bir teslimden ayni model $2.200

Bunun $3.250’si modelleme degil, onarim ve yeniden yapim.

Temiz bir teslimle ayni Griniin maliyeti: kaplama listeli bir STEP disa aktarimindan model ($1.100), CAD’in disarida biraktigi parcalar,
fotograflardan ($300), ayriimis hareketli parcalar ($200), varyantlara ve konfigiratore hazir UV yerlesimi ($300) ve ayni modelden bir AR striimi
($300).
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TESLIM

Miihendislikten
ne gdénderilmeli

MAVERICK FRAME STUDIO

Bunlarin ¢cogu sirketin bir yerinde zaten var. Toplamak bir 6§leden sonra sirer ve dnceki sayfadaki satirlarin cogunun yerini

alr.
BUNU GONDERIN NEDEN ONEMLI

01  Bir STEP disa aktarimi ve orijinal dosya STEP her yerde agcilir. Disa aktarim parcgalari birlestirirse orijinal dosya parga yapisini
korur. Hangi stirimtin nihai oldugunu belirtin.

02  Parca basina kaplama listesi Her parcanin adi ve kaplamasi: renk kodu, parlaklik, doku. Parca basina tek satir bir
turu kurtarir.

03  Fiziksel bir numune Soft-touch, fircalanmis metal ve tekstil ekrandan degerlendirilemez. Numune rengi tek
bakista netlestirir.

04  Gergek lirtiniin fotograflar Sade 1sikta, birka¢ acidan. CAD'de hi¢ olmayan kabloyu, ayaklari ve etiketleri gdsterir.
05 Etiket ve ambalaj tasarimlari Baskiya hazir vektdr dosyalar. Bir JPG’den elle yeniden yazilan metin, triin gorseline
hatanin girdigi yerdir.

06  Ne hareket ediyor, ne kadar Kapaklar, menteseler, dugmeler, cekmeceler. Basta ayrilirsa ucuzdur; sonradan

SONRAKI KULLANIM

MODELDE OLMASI GEREKEN

ayrilirsa yeniden isleme gerektirir.

MODELLEMEDEN ONCE KARAR VERIN

Varyantlar Her kaplama kendi adiyla ayri bir malzeme Kag renk secenegi
Animasyon Ayrilmis hareketli pargalar, ayarl pivotlar Ne agiliyor ya da dénuyor
Konfigiirator Temiz UV'ler, degistirilebilir parcalar, hafif geometri Hangi secenekler birlesiyor
AR Dokulari islenmis hafif bir stirim Hangi platformlar

CAD, RENDER MODELI DEGILDIR
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TEK SAYFA

Markalarin bize
gercekte gonderdikleri

MAVERICK FRAME STUDIO

Logolari hizmet sayfalarimizda yer alan musteriler miihendislik arsivi géndermez. 3D Uriin modelleme i¢in genellikle tek
dosya ekKli bir e-postanin gévdesinde buna yakin bir sey génderirler; bu, teklif vermek ve ise baslamak i¢in yeterlidir.

01 Uriin

02 Dosya

03  Gercek nesne

04  Kaplamalar

05  Gizli kalanlar

06 Hareket edenler

o7 Etiketler ve tasarimlar

08  Model ne icin

09 ihtiya¢ duydugunuz tarih

10 Bitce

Dosyayi oldugu gibi gdénderin

Tek satir ve model numarasi. Piyasaya hangi revizyonun g¢ikacagini belirtin.
Bir STEP disa aktarimi. Disa aktarim birlesik géruiniyorsa orijinal dosya da.
Kargoyla bir numune ya da sade isikta, birka¢ agidan fotograflar.

Gorlinen her parcga igin tek satir: renk kodu, parlaklik, doku.

Hangi i¢ parcgalarin gikarilabilecegi. Genellikle hepsi.

Kapaklar, menteseler, dugmeler; bir filmde ya da konfigiiratérde acilan her sey.
Baskill her ylizey ve kutu icin vektdr dosyalar.

Simdi gorseller; ileride varyantlar, animasyon, konfiglratdr ya da AR. Modelin nasil
yapilacagini bu belirler.

Rahat olani degil, gercek olani.

Bir rakam ya da aralik. Uygun kapsama giden en hizli yoldur.

Detayi degil, gelecegi sdyleyin

Muhendislikten dosyay! bizim i¢in temizlemesini istemeyin. Bir Topoloji, kenar akisi ve poligon sayilari bizim isimiz. Tahmin
haftayi yanlis seylere harcarlar. Disa aktarimi ve kaplama listesini edemedigimiz sey, modelin gelecek yil nereye gidecegi. Bununla

gonderin; neyin eksik oldugunu ilk yanitta sdyleriz.

CAD, RENDER MODELI DEGILDIR

ilgili tek bir cimle, bir sayfa modelleme kuralindan daha degerlidir.
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MALIYETLER

Piyasa fiyatlari ve kosullarimiz,
her teklifi kontrol edebilmeniz icin

2026'da piyasada gordigumuz araliklar, serbest ¢alisandan stiidyoya. Bizimki dahil her teklifin saglamasini yapmak i¢in
kullanin.

TESLIM EDILEN i$ SERBEST GALISAN STUDYO

Tek dis mekan gorseli $100 - 300 $250 - 600
Tek i¢c mekan gorseli $120 - 350 $300 - 700

5 - 8 acilik paket $600 - 1.500 $1.500 - 4.000
Animasyon, dakika basina $1.000 - 3.000 $3.000 - 8.000

Standart teslim surelerimiz ve revizyon kosullarimiz. Bir proje farkli bir sey gerektirmedikce teklifimiz bunlara dayanir;
gerektiriyorsa bunu is baslamadan soyleriz.

ASAMA VEYA TESLIM MAVERICK FRAME STANDARDI

Bir gorselin ilk taslagi Eksiksiz bir brief'ten itibaren 3 ila 5 is guni

Bitmis gorseller, 5 - 8 gorsellik paket 2 ila 3 hafta, taslaklar dahil

Bir dakikaya kadar animasyon 4 ila 6 hafta, 6nce storyboard ve 6n izleme

Dahil revizyon turlar Taslak asamasinda iki, final gérselde bir

Bir tur neyi kapsar Tek seferde gonderilen, birlestirilmis tek bir yorum listesi
Acil teslim Takvim uygunsa yari surede, yaklasik %40 ek ucretle

Teslim tarihi alev almadan bir stiidyo belirleyin

Gordugumiiz en pahali projeler, brief'i zayif olanlar degil. ik tedarikci basarisiz olduktan sonra, lansman tarihi yerinden oynamazken panik icinde
verilen isler. Hicbir sey acil degilken bir iki stiidyoyu degerlendirin.

Sirket i¢i ekip tzerine bir not: tek bir 3D sanatgisi yaklasik on yazilm aboneligine, bir is istasyonuna ve modelleme, isiklandirma, post
produksiyon ve musteri iletisimi gibi bir dizi yan beceriye ihtiya¢ duyar. Bu, ancak o kisi her giin dolu oldugunda karsihgini verir. Bunun altinda
hesap kendiliginden dis kaynak kullanimindan yanadir.

CAD, RENDER MODELI DEGILDIR
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SONRAKI ADIM

CAD dosyasini génderin,
ne kadar ham olursa olsun

Bir STEP disa aktarimi ya da orijinal dosya, bir numune ya da gercgek trunin fotograflari, kaplama kodlari ve etiket
tasarimlari, hangi durumda olursa olsun. Dosyada neyin eksik oldugunu, bir fiyati ve onu belirleyen sorulari yazili olarak
iletiriz, satis gérismesi yapmadan.

iletisim formu maverickframe.com/contacts/
3D iiriin modelleme maverickframe.com/tr/hizmetler/3d-modelleme/
Ya da kisaca bu rehberin geldigi e-postay! yanitlayin.

Bu brief’leri okuyan ekip tarafindan yazildi

Dim Kuzmenko, Maverick Frame Studio’nun kurucu ortagidir. Bu rehberdeki rakamlar bir sektér anketinden degil, kendi gelen kutumuzdan ve kendi
fiyat listemizden geliyor.

CAD, RENDER MODELI DEGILDIR 07



