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Brief prosi o 24 sceny
| ExEp 1] Mieszkanie

potrzebowato oSmiu.

lle scen naprawde potrzebuje wirtualny spacer, ile kosztuje kazda kolejna i plan scen, dzieki
ktéremu spacer jest na tyle krotki, zeby go skonczyé, i na tyle dobry, zeby sprzedawat.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



PLAN SCEN MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Kazdy pokdj to scena.
I w tym tkwi putapka.

Najbardziej naturalny sposéb na brief wirtualnego spaceru to wypisanie pomieszczen. Przedpokdj, salon, kuchnia, trzy
sypialnie, dwie tazienki, korytarz, balkon, lobby, sitownia. Wyglada to na doktadno$¢, a po cichu zamienia spacer w dwa
tuziny osobnych renderéw 360, z ktérych kazdy trzeba wymodelowag, oswietli¢ i wykonczy¢ w kazdym kierunku.

Scena to nie miniatura w menu. To petna panorama, ktéra musi wygladac na skonczona, gdziekolwiek widz sie obroci:
sufit, podioga, $ciana za kamera, widok z kazdego okna. Spacer z dwa razy wiekszg liczbg scen to prawie dwa razy wiecej
pracy, a spacer, ktérego budowa trwa za dtugo, czesto nie zdgzy na premiere, dla ktérej powstat.

CO WYMIENIA BRIEF CO NAPRAWDE DECYDUJE O LICZBIE SCEN

01 Kazde pomieszczenie i korytarz Pomieszczenia, ktérych kupujacy potrzebuje, zeby zrozumie¢ uktad. Jedna scena
moze pokaza¢ dwa pokoje przez otwarte drzwi.

02 Dzien i noc w kazdej scenie Czy noc cokolwiek sprzedaje. Kazdy stan o$wietlenia to kolejna petna panorama.
03  Wszystkie warianty wykornczen, przetaczane Gdzie naprawde wybiera sie wykonczenia: zwykle w kuchni i jednej tazience.
wszedzie
04  Hotspoty na kazdym przedmiocie Co widz musi méc zrobic: przej$¢ dalej, sprawdzi¢ cene, uméwi¢ wizyte, zobaczy¢
rzut.

Spacer ocenia sie po najlepszej scenie, a nie po ich liczbie.

Nikt nie pamieta korytarza. Spacer z o$miu dobrze wybranych, w petni wykonczonych scen z rzutem do nawigacji robi to, co dwadziesScia cztery,
i jest gotowy na czas, zeby z niego skorzystac.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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PLAN SCEN MAVERICK FRAME STUDIO

FAKTURA

lle to kosztuje,
gdy brief czytamy dostownie

Ponizej zestawienie ztozone z brieféw wirtualnych spaceréw, ktére dostaliSmy dla trzypokojowego mieszkania pokazowego
z czesciami wspolnymi budynku, wycenione po $rednich stawkach rynkowych studia. Kazda pozycja pojawita sie w
prawdziwym briefie; to potgczenie jest typowe.

POZYCJA PODSTAWA STAWKI STUDIA
01  Jedna scena 360 na kazde pomieszczenie i korytarz 24 x $550 $13200
02  Wersja nocha kazdej sceny 24 x $350 $8400
03  Alternatywna paleta wykonczen w kazdej scenie 24 x $300 $7 200
04  Karty informacyjne na hotspotach przy kazdym przedmiocie 120 x $15 $1800
05  Nawigacja po rzucie z biezacg pozycja wdrozenie $900
06  Czesci wspolne: basen, sitownia, lobby i dach 4 x $600 $2400
07  Wersja catego spaceru na gogle VR wdrozenie $2 500
08  Przegladarka z brandingiem i hosting na trzy lata 3 x $600 $1 800

Czego chce brief $38200

Czego potrzebuje to samo mieszkanie $6 080

$6 080 to osiem scen zrobionych porzadnie.

Osiem scen po $550, rzut do nawigacii, kilkanascie hotspotéw tam, gdzie majg znaczenie, i rok hostingu. Uktad, Swiatto i wykoriczenia sg na
miejscu. Brakuje tylko korytarza, powt6rzonego dwadziescia cztery razy.

Zanim wycenimy jakikolwiek spacer, prosimy o rzut z zaznaczonymi pozycjami kamery. To jedna kartka, ktéra decyduje o cenie.
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PLAN SCEN

PLAN SCEN

Osiem zasad, dzieki ktorym

spacer jest krotki i gotowy

MAVERICK FRAME STUD

Sprawdz rzut z tymi zasadami, zanim go wyslesz. Liczba scen zwykle spada o potowe, a spacer, ktéry dostajesz, to ten,
ktory i tak bys wybrat.

ZASADA

JAK ZASTOSOWAC JA NA RZUCIE
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Zacznij od pytan kupujacego

Jedna scena moze pokaza¢ dwa pokoje

Pomin przestrzenie przejSciowe

Powtarzalne pokoje pokaz raz

Jeden stan o$wietlenia

Warianty wykonczen tam, gdzie sie je wybiera

Zdecyduj, co widz moze zrobié

Ustal hosting przed produkcja

PLAN SCEN

Zapisz, co widz musi zrozumiec: ukiad, Swiatto, widok, wykonczenia. Kazda scena
musi odpowiadac na co najmniej jedno z tych pytan.

Ustaw kamery w progach i otwartych drzwiach. Dobra pozycja w salonie sprzedaje tez
kuchnie i balkon.

Korytarze, podesty i pomieszczenia techniczne rzadko potrzebujg sceny. Rzut
pokazuje, jak sie tacza.

Jesli trzy sypialnie majg ten sam uktad, pokaz najlepsza, a pozostate opisz na rzucie.

Wybierz dzien albo zmierzch dla catego spaceru. Noc dodaj tylko tam, gdzie co$
sprzedaje, na przykiad taras albo widok.

Przetgczane palety daj w kuchni i jednej tazience, gdzie zwykle zapadajg decyzje o
wykonczeniach. Wszedzie indziej pokaz jedna.

Przej$¢ miedzy scenami, otworzy¢ rzut, przeczyta¢ karte, umowic¢ wizyte. Kazda
dodatkows interakcje trzeba zbudowac i przetestowac.

Wiasna strona, portal ogtoszeniowy albo nasza przegladarka. Od tego zalezy format
wyjsciowy, rozdzielczosc i to, kto pozniej ptaci za hosting.
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PLAN SCEN MAVERICK FRAME STUDIO

JEDNA STRONA

Co marki naprawde
przysyfaja nam do spaceru

Klienci, ktérych logo wida¢ na naszych stronach ustug, nie przysytajg nam zestawienia pomieszczen. Przysytaja co$
bardzo podobnego do tego, zwykle w tresci maila z dotaczonym rzutem, i to wystarcza, zeby wycenic projekt i zaczaé

prace.

01  Nieruchomo$é Jedno zdanie plus rzuty, model albo istniejgce wizualizacje.

02 Do czego stuzy spacer Sprzedaz z planu, najem, strona rezerwacji hotelu, targi.

03  Rzut z oznaczeniami Narysowane na nim pozycje kamery. Wystarczy odreczne kétko.

04 lle scen Liczba albo ,tak mato, jak sie da”, a my je zaproponujemy.

05 OSwietlenie Dzien albo zmierzch. Jedno dla catego spaceru.

06  Warianty wykonczen W ktérych pomieszczeniach i ile palet.

07  Co widz moze zrobi¢ Nawigowac, otworzy¢ rzut, czyta¢ karty, uméwi¢ wizyte.

08  Gdzie spacer bedzie dziatat Twoja strona, portal, gogle w biurze sprzedazy.

09  Termin i budzet Prawdziwa data premiery i kwota albo przedziat.
Startuj skromnie, sceny dodawaj p6zniej Wykorzystaj to, co juz masz
Spacer tatwo rozbudowac, gdy model i przegladarka juz istnieja. Jesli juz renderujemy wizualizacje mieszkania, spacer startuje z
Opublikuj osiem scen na premiere, a czesci wspoélne dodaj, gdy tego samego modelu i materiatéw. Napisz to w briefie; obniza to
beda gotowe, zamiast wstrzymywac dla nich caly spacer. cene kazdej sceny.

PLAN SCEN
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PLAN SCEN

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

PLAN SCEN
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PLAN SCEN MAVERICK FRAME STUDIO

DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wirtualne spacery maverickframe.com/pl/uslugi/wirtualne-spacery-3d/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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