c
FRAME'; .
STUDIO ‘} _'

"

i

PRZEWODNIK PRAKTYCZNY /| EDYCJA 2026

Rok renderéw.
Na etacie czy zlecone?

Roznica $43 240.

Rok obrazéw jednej pracowni wyceniony dwa razy: wizualizator na etacie za $80 120 albo te
same 64 widoki i film od zewnetrznego zespotu za $36 880. Pozycja po pozyciji.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



ETAT CZY ZLECENIE MAVERICK FRAME STUDIO

NA POCZATEK

Pensja wyglada tanio.
Caly rok juz nie.

Pracownia na dwadziescia pie¢ oséb zaczyna mysle¢ o wtasnym wizualizatorze w miesiacu, w ktérym konkurs,
akceptacja klienta i wniosek do uzgodnien naraz potrzebujg obrazéw. Rachunek robi sie na marginesie oferty
honorarium: jedna pensja kontra jedna faktura za rendery, i etat wyglada na oszczednosé.

Rzadko nig jest. Faktura za rendery pfaci za gotowe obrazy. Pensja ptaci za caty rok, razem z miesigcami miedzy
terminami, gdy nie ma czego renderowac, z oprogramowaniem, ktore i tak sie odnawia, i ze stacjg robocza, ktéra starzeje
sie pod biurkiem. Potdz oba koszty na tych samych dwunastu miesigcach, a obraz sie zmienia.

JAK ETAT WYGLADA NA PAPIERZE CO PRZYNOSI PIERWSZY ROK
o1 Jedna pensja, jedna osoba zawsze pod reka Cztery miesigce tej pensji bez niczego do renderowania miedzy szczytami
02  Oprogramowanie kupione raz Okoto dziesigciu subskrypcji, ktére odnawiaja si¢ co roku
03  Wystarczy biurowy komputer Stacja robocza z mocnym GPU i kredyty na render farmie w noc przed terminem
04  Jedna osoba zrobi kazdy obraz Animacije i widoki 360 i tak idg na zewnatrz, po petnej cenie
05 Gotowy na nastepny konkurs Na urlopie, na zwolnieniu albo konczy poprzedni projekt akurat w tym tygodniu

Poréwnuj lata, nie faktury.

Zewnetrzny dziat renderingu dostaje zaptate za obraz i w spokojnym miesigcu nie kosztuje nic. Wizualizator dostaje pensje co miesigc. W
kompozycie na nastepnej stronie te same obrazy zrobione na miejscu kosztuja rocznie o $43 240 wiece;j.
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Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ETAT CZY ZLECENIE MAVERICK FRAME STUDIO

WYCENA

Jedna pracownia, jeden rok,
wyceniony na dwa sposoby

Kompozyt pracowni, ktére zlecajg nam prace: zespoét 25 oséb, 64 widoki i minuta animacji rocznie, w trzech szczytach. Etat

wedtug pens;ji wizualizatora Sredniego szczebla, zlecenie wedtug Srednich stawek rynkowych.

POZYCJA PODSTAWA ROCZNIE
01  Pensja wizualizatora, osiem miesigcy produkciji 8 x $4 800 $38 400
02 Tasama pensja, cztery spokojne miesigce miedzy szczytami 4 x $4 800 $19 200
03  Koszty pracodawcy: sktadki, $wiadczenia, urlopy 20% pensji $11 520
04  Oprogramowanie: 3ds Max, V-Ray lub Corona, Photoshop, wtyczki 10 subskrypcji $5400
05  Stacja robocza z GPU, amortyzacja na trzy lata $6000/3 $2000
06  Kredyty na render farmie w tygodniach terminéw 12 x $200 $2 400
07  Szkolenia, kursy i aktualizacje wersji rocznie $1200
08  Czyszczenie modelu Revit lub ArchiCAD pod rendering 8 x $400 $3200
09  Widoki zewnetrzne, szkice i rundy poprawek w cenie 40 x $450 $18 000
10  Widoki wnetrz, szkice i rundy poprawek w cenie 24 x $400 $9600
11 Ekspres dla jednego zestawu konkursowego, w potowie czasu 6 x $450 x 40% $1080
12 Animacja przelotu, jedna minuta 1 min x $5 000 $5000
Zewnetrzny dziat renderingu, pozycje 8 do 12 $36 880
Wizualizator na etacie, pozycje 1 do 7 $80120

$43 240 réznicy za te same 64 widoki i jeden film.

Klient widzi te same obrazy w obu wariantach. R6znica ptaci za puste miesigce, oprogramowanie, ktére i tak sie odnawia, i starzejacy sie sprzet.
Same cztery spokojne miesiace, $19 200, to ponad potowa rachunku z zewnatrz.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ETAT CZY ZLECENIE MAVERICK FRAME STUDIO

POZYCJA PO POZYCJI

Czego pensja
w rachunku nie pokazuje

Siedem kosztéw, ktérych nie widaé, gdy etat poréwnuije sie z fakturg za rendery. Zaden nie jest egzotyczny. Kazda
pracownia, ktéra trzymata wizualizatora na etacie, zaptacita wszystkie siedem.

POZYCJA CO NAPRAWDE OBEJMUJE

01  Pensja Jedna osoba, ktéra modeluje, ustawia Swiatto, robi color grading i retusz. Niewielu jest
mocnych we wszystkich czterech, a stabe ogniwo wida¢ na obrazach.

02  Spokojne miesiace Praca przychodzi falami: konkurs, akceptacja, uzgodnienia. Miedzy nimi wizualizator
czeka albo siada do rysunkéw.

03  Subskrypcje Silnik renderujacy, modelowanie, postprodukcja, wtyczki, biblioteki drzew, ludzi i mebli.
Odnawiajg sie, czy renderujesz, czy nie.

04  Stacja robocza Komputer z GPU, ktory po trzech latach jest powolny, a w noc przed terminem ustawia
sie na nim kolejka renderéw.

05 Render farma Kredyty kupowane akurat w tygodniu, w ktérym nie ma czasu poréwnywac cen.

06  Umiejetnosci obok Animacja, panoramy 360 i przeloty. Jedna osoba rzadko je ogarnia, wiec i tak idg na
zewnatrz.

07  Tydzienh nieobecnosci Urlop albo choroba wypada w tygodniu oddania pracy. Na miejscu nie ma kto
zastgpic.

Kiedy etat jednak sie optaca

Etat rzadko sie optaca, ale bywa, ze tak. Zaczyna mie¢ sens, gdy:

|:| Rendery sg do zrobienia w kazdym tygodniu roku, a nie w trzech szczytach.
|:| Wolumen jest duzy: przy tych stawkach etat zwraca sie przy okoto 186 widokach rocznie, czyli prawie czterech co tydzien.

|:| Kto$ do$wiadczony w pracowni ma czas prowadzi¢ artystycznie kazdy obraz.

$80120 $36 880 ~186

JEDEN WIZUALIZATOR, JEDEN ROK TE SAME OBRAZY Z ZEWNATRZ WIDOKOW ROCZNIE DO PROGU OPLACALNOSCI

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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JEDNA STRONA

Co pracownie naprawde
nam wysytaja

Pracownie, ktorych logo wida¢ na naszych stronach, nie przysytaja specyfikacji. Przysytajg co$ bardzo podobnego do tego,
zwykle w tresci maila z modelem w zataczniku, i to wystarcza, zeby wyceni€ prace i jg zaczaé.

01 Model Revit, ArchiCAD, Rhino lub SketchUp, w takim stanie, w jakim jest. Napisz, ktére
czesci wcigz sie zmieniaja.

02  Rysunki Rzuty, przekroje i elewacje w PDF, zeby sprawdzi¢ z nimi model.

03  Widoki lle ich ma by, plus szkic albo zdjecie telefonem kadru dla tego gtéwnego.

04  Twoje referencje Dwa lub trzy obrazy z wtasnych plansz albo portfolio. To one wyznaczajg styl
pracowni.

05  Materiaty Specyfikacja albo zdjecie tablicy probek, nawet jesli jest wstepna.

06  Kontekst Zdjecia dziatki, mapa do celéw projektowych albo pinezka na mapie. Przy widokach

do uzgodnien: wymagane punkty widokowe.

07  Kto zobaczy obrazy Twoj klient, jury, urzednik albo prasa. To ustala poziom wykonczenia.

08  Kto zbiera uwagi Jedna osoba w zespole, zeby kazda runda docierata do nas jako jedna lista.

09 Termin Data ztozenia albo spotkania. Ta prawdziwa.

10 Budzet Kwota, przedziat albo pozycja kosztéw zwracanych w ofercie honorarium.
Twoja nazwa na kazdym obrazie Scena zostaje w archiwum
Pracujemy w modelu white label: bez podpisu i znaku wodnego na Po oddaniu pracy zachowujemy scene. Gdy projekt sie zmieni albo
plikach, bez kontaktu z twoim klientem, chyba ze o to poprosisz, a kolejny etap potrzebuje obrazéw, ptacisz za nowe widoki, a nie za
twoje NDA podpisujemy, zanim dotrze model. Fakturujemy tylko ponowne budowanie projektu.

twojg pracownie.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

ETAT CZY ZLECENIE
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DALEJ

Wyslij nam model
I termin

Pliki Revit, ArchiCAD, Rhino lub SketchUp, rysunki i kilka referencji z wtasnych plansz, w dowolnym stanie. Odpowiemy
twojej pracowni zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one zalezg, na pismie, bez rozmowy sprzedazowe;.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje dla architektéw maverickframe.com/pl/rozwiazania/dla-architektow/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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