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PRZEWODNIK PRAKTYCZNY /| EDYCJA 2026

60 sekund filmu
to 1440 klatek.
Ten kosztowat Bkl (i

Na co naprawde idzie budzet animacji architektonicznej, wycenione pozycja po pozyciji, i
storyboard, ktéry pokazuje ten sam budynek za $4 600.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



BUDZET KLATEK MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Nikt nie renderuje minuty.
Renderujemy 1440 klatek.

Wizualizacja to jeden obraz. Minuta filmu przy 24 klatkach na sekunde to 1 440 obrazéw, kazdy oswietlony,
wyrenderowany i sprawdzony, a kazdy widzi budynek z odrobine innego miejsca. Dlatego brief animacji, ktory wyglada
jak krétka lista zyczen, potrafi kosztowac jak maty budynek.

O budzecie animacji rzadko decyduje dlugos¢€. Decyduje to, co dzieje sie w kadrze: ile jest ujec¢, jak porusza sie kamera,
czy przechodza ludzie, czy zmienia sig Swiatlo i ile wersji montazu ma powstac na koncu. Kazda z tych rzeczy to wybér, a
kazdy wybor ma cene, ktérej nikt nie widzi, dopdki nie przyjdzie wycena.

CO MOWI BRIEF CO TO ZNACZY W PRODUKCJI

o1 ,Filmowy spot na 60 sekund” 1440 klatek plus ujecia wyrenderowane i wyciete w montazu. Dlugos$¢ to dolna
granica kosztu, a nie koszt.

02  ,Duzo réznorodnych uje¢” Kazde nowe ujecie to nowa kamera, nowe sprawdzanie Swiatta i czesto nowe
modelowanie za kamera.

03 ,Ludzie i zycie w kazdej scenie” Animowane postacie, kazda dobrana, zanimowana, ustawiona i sprawdzona klatka po
klatce.
04  ,Wersje na wszystkie kanaty” Pionowy montaz 9:16 to nie kadrowanie. Kamere trzeba ustawi¢ od nowa, a ujecia

wyrenderowac ponownie.

Storyboard to budzet.

Gdy storyboard jest podpisany, cena jest w duzej mierze ustalona. Zmiana ruchu kamery po renderze oznacza ponowny render tych klatek.
Kazda decyzja jest najtaiisza na papierze, a najdrozsza na gotowej klatce.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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FAKTURA

lle to kosztuje,
gdy brief czytamy dostownie

Ponizej zestawienie ztozone z brieféw animacji, ktére do nas trafity, wycenione po Srednich stawkach rynkowych studia.
Film trwa 60 sekund, zgodnie z prosba. Drogie jest w nim wszystko inne, co zapisano w briefie.

POZYCJA PODSTAWA STAWKI STUDIA
01  Storyboard i animatik, czternascie uje¢ 14 ujec $700
02  Brylaitrzy wnetrza wymodelowane pod ruch model $1800
03 60 sekund renderu przy 24 fps 1440 klatek $5 000
04  Przejscie z dnia w noc w jednym ujeciu 1 ujecie $900
05  Animowani ludzie w szesciu ujeciach 6 x $250 $1500
06  Ruchoma woda, wiatr w drzewach, przejezdzajgce auta efekty $800
07  Otwarcie z lotu ptaka nad okoliczng dzielnicg kontekst $1200
08  Wersja pionowa 9:16, nowe kadry i nowy render re-render $1200
09  Skréty na 30i 15 sekund 2 montaze $400
10  Licencjonowana muzyka i profesjonalny lektor audio $600
Suma czesciowa $14 100
Tryb ekspresowy: trzy tygodnie zamiast szesciu, ok. 40% wiecej + $5 640
Czego chce brief $19 740
Czego potrzebuje ten sam budynek $4 600

Film za $4 600 to nie wersja okrojona.

To 40 sekund, osiem uje¢, jeden stan osSwietlenia i jeden montaz, na modelu, ktéry i tak zbudowaliby$my do wizualizacji. Pokazuje ten sam
budynek. Po prostu kazda klatka ma w nim jedno zadanie.
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STORYBOARD

Siedem decyzji
przed pierwsza klatka

Ustal je na papierze, w tej kolejnosci, a storyboard stanie sie ceng, ktorg kontrolujesz, a nie cena, ktérg odkrywasz.

ZDECYDUJ CO NAPISAC ZAMIAST ,FILMOWO”

01  Gdzie film bedzie wysSwietlany Najpierw kanat: ekran w biurze sprzedazy, nagtéwek strony, feed w social mediach.
Od niego zalezy dtugo$¢, proporcje kadru i to, czy dzwiek w ogéle ma znaczenie.

02  Dtugosé Podaj liczbe sekund. Film sprzedazowy zwykle méwi wszystko w 30 do 45; diuzszy to
wybdr, a nie ustawienie domysine.

03  Liczba ujeé Jedna mys$l na ujecie, po cztery do szesciu sekund. Osiem uje¢ w 40 sekund to
spokojny film; czternascie w 60 to zwiastun.

04  Ruchy kamery Wolne, proste ruchy renderujg sie czysto i dobrze sie oglada. Szybkie obloty i

nurkowania dronem wymagajg zbudowania i sprawdzenia duzo wiekszej czesci sceny.

05 Ludzie Zdecyduj, czy postacie niosg historie, czy tylko wypetniaja przestrzen. Dwa ujecia z
ludZmi czesto robig to, co szes¢.

06 Swiatto i pora dnia Wybierz jeden stan o$wietlenia. Zmiana z dnia w noc w jednym ujeciu to druga scena
renderowana klatka po klatce.

07 Montaz i wersje Wymien kazdg wersje, ktorg opublikujesz. Master 16:9 ze skrotami jest tani; osobny
film pionowy to drugi render.

Nasz standard dla animacji do jednej minuty to 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad. Podglad to przebieg kazdego ujecia w niskiej
rozdzielczosci: ostatni tani moment na zmiane kamery.
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JEDNA STRONA

Co marki naprawde
wysytajg nam przed filmem

MAVERICK FRAME STUDIO

Klienci, ktérych logo wida¢ na naszych stronach ustug, nie przysytaja listy uje¢ ani treatmentu. Przysytajg cos$ bardzo
podobnego do tego, zwykle w tresci maila, i to wystarcza, zeby wyceni¢ projekt i zacza¢ storyboard.

01
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Budynek

Co film ma osiaggnaé

Gdzie bedzie wyswietlany

Dtugosé

Trzy rzeczy do pokazania

Ludzie

Pora dnia

Wersje

Termin

Budzet

Najpierw zaméw wizualizacje

Jedno zdanie plus rysunki, model albo wizualizacje, jesli juz sa.

Sprzeda¢ mieszkania, przekonac komisje, otworzy¢ event premierowy.

Ekran lub kanat i informacja, czy leci z dzwiekiem.

Liczba sekund albo ,tak krotko, jak sie da”.

Momenty, ktére kupujacy musi zapamieta¢. Wokét nich budujemy ujecia.

Brak, kilka oséb albo poczucie zamieszkanej przestrzeni.

Jedna. Nazwij jg.

Formaty i proporcje, ktére naprawde opublikujesz.

Prawdziwa data premiery, a nie ta wygodna.

Kwota albo przedziat. Powiemy, co sie w nim zmiesci.

Pozwdl nam zaproponowa¢ ujecia

Jesli potrzebujesz tez obrazéw statycznych, zaméw je najpierw. Napisz, co film ma osiggna¢, i poczekaj, az wréci do ciebie

Model, materialy i Swiatto sg wtedy ustalone, a film startuje z
budynku, ktéry wszyscy juz zaakceptowali.

BUDZET KLATEK

storyboard. Dobieranie kamer to ta cze$¢ pracy, kt6ra robimy
codziennie.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

BUDZET KLATEK
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Animacje architektoniczne maverickframe.com/pl/uslugi/animacje-architektoniczne/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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