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Jeden produkt
Trzy sposoby ptacenia.
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Packshoty, aranzacje lifestyle czy model master na lata: rok jednego produktu wyceniony na
6ra droga pasuje do twojego.

trzy sposoby i jak rozpoznag, kt

Dim Kuzmenko
Zatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com
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ZACZNIJ TUTAJ

Nie kupujesz obrazéw.
Kupujesz droge.

Wiekszos¢ zapytan o wizualizacje produktéw prosi o konkretng liczbe obrazéw. Ta liczba znaczy mniej, niz sie wydaje.
O rocznych wydatkach decyduje droga, na ktéra wprowadza cie pierwsze zamoéwienie: zestaw packshotéw, kilka
aranzaciji lifestyle albo model master, z ktdrego renderuje sie calg reszte.

Kazda droga jest dla kogo$ wtasciwa. Ktopot zaczyna sie, gdy marka wybiera pierwsza droge dla produktu, ktéry
zachowuije sie jak trzecia: nowe kolory co sezon, marketplace, ktéry zmienia proporcje, kampania, ktérej nikt nie planowat
wiosna. Kazda z tych rzeczy przychodzi jako nowa wycena, a produkt za kazdym razem modeluje sie i odwietla od nowa.

DROGA KIEDY JEST WLASCIWA

01 Zestaw packshotéw Jeden kolor, karta produktu i oferta na marketplace. Pie¢ katow na biatym tle, pliki
warstwowe i nic wiecej do kupienia przez lata.

02  Aranzacje lifestyle Premiera, ktora sprzedaje nastrojem i kontekstem. Warto dla koloru gtéwnego; drogo,
gdy kazdy kolor potrzebuje wiasnego wnetrza.

03 Model master i warianty Kilka koloréw, gama zmieniajaca sie co sezon albo ruch planowany na przyszty rok.
Wiecej kosztuje pierwszego dnia i duzo mniej po p6t roku.

Pierwsze zamoéwienie ustala cene kazdego kolejnego.

Model zbudowany tylko pod jeden packshot trzeba przebudowac¢ pod aranzacje, potem jeszcze raz pod petle, a kazdy nowy kolor dopasowywac
na oko. Model zbudowany jako master wykorzystuje sie¢ ponownie. R6znicy nie wida¢ na pierwszej fakturze, a na piatej jest oczywista.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.

JEDEN PRODUKT, TRZY DROGI 02



JEDEN PRODUKT, TRZY DROGI MAVERICK FRAME STUDIO

FAKTURA

Jeden produkt, jeden rok,
kupowany obraz po obrazie

Ponizej zestawienie roku jednego produktu w takiej postaci, w jakiej zwykle do nas trafia: cztery kolory na premiere, dwa
kolejne jesienia, aranzacje na strone i kampania pod koniec roku. Wycenione po Srednich stawkach rynkowych studia,
kazde zlecenie osobno, bo tak wiekszos¢ z nich dociera do studia.

POZYCJA PODSTAWA STAWKI STUDIA
01 Packshoty na premiere, cztery kolory, pige¢ katow 20 x $280 $5600
02  Model produktu ze zdje¢ i probki budowa $900
03  Trzy aranzacje lifestyle w kolorze gtéwnym 3 x $550 $1650
04  Te same aranzacje w pozostatych trzech kolorach 9 x $550 $4 950
05  Dwa jesienne kolory, packshoty 10 x $280 $2 800
06  Jesienne kolory w aranzacjach lifestyle 6 x $550 $3300
07 Kwadratowe kadry na marketplace, nowy render bez plikéw warstwowych 12 x $280 $3 360
08  Model przebudowany pod 15-sekundowa petle do social mediow przebudowa $900
09 Sama petla 15s $1500
10  Jedna $wigteczna scena kampanii, nowa aranzacja 1 x $600 $600
Suma czesciowa $25560
Tryb ekspresowy przy jesiennej kolekcji, packshoty i aranzacje + $2 440
Rok kupowany obraz po obrazie $28 000
Ten sam rok z jednego modelu master $10520

$17 480 z tej kwoty to ten sam produkt, budowany i oswietlany od nowa.

Droga master przez ten sam rok: model zbudowany pod warianty ($1 800), szes¢ koloréw jako materiaty ($720), pie¢ kamer packshotowych
($1 400) i 25 wariantéw kolorystycznych ($1 500), trzy aranzacje ($1 650) z 15 podmianami koloru ($1 350), petla ($1 500) i scena Swigteczna
($600).
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WYBIERZ DROGE

Packshoty, aranzacje
czy model master

MAVERICK FRAME STUDIO

Czytaj lewa kolumne od goéry i zatrzymaj sie na pierwszej pozyciji, ktora opisuje twoje najblizsze dwanascie miesiecy. To
twoja droga, a prawa kolumna moéwi, o co poprosi¢ w pierwszym zamaéwieniu.

JESLI TAK WYGLADA TWOJ ROK

KUP TO | NAPISZ TO W BRIEFIE
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Jeden kolor, karta produktu i oferta

Premiera, ktéra sprzedaje nastrojem

Trzy lub wiecej koloréw, teraz albo p6zniej

Gama, ktéra zmienia sie co sezon

Ruch gdzie$ w ciggu roku

Nowe kanaty i proporcje co kwartat

Opakowanie zmieniajace sie z sezonem

Data premiery, ktérej nie da sie przesunaé

Czasem mate zaméwienie jest tym wiasciwym

Zestaw packshotow: pie¢ katéw na biatym tle, przezroczyste tta i pliki warstwowe. Nic
wiecej sie nie zwrdci.

Dwie lub trzy aranzacje lifestyle w kolorze gtéwnym, z modelem zbudowanym pod
warianty na wypadek, gdyby gama urosta.

Model master z kazdym wykornczeniem jako nazwanym materiatem. Nowe kolory staja
sie wariantami, a nie nowymi obrazami w petnej stawce.

Popro$ studio o zachowanie plikéw scen. Zaméwienie na kolejny sezon to wtedy seria
wariantéw, wyceniana jako jedna.

Zbuduj model pod animacje juz teraz, z oddzielonymi ruchomymi cze$ciami.
Przebudowa kosztuje wigcej niz ulepszenie.

Popros$ o pliki warstwowe i szerokie kadry master. Nowy kadr to wtedy eksport, a nie
nowy render.

Trzymaj etykiete jako zmapowang powierzchnie modelu i przysytaj grafike gotowa do
druku. Nowa etykieta to podmiana, a nie nowy model.

ZamoOw model master, zanim termin sie zblizy. Tryb ekspresowy to potowa czasu za
okoto 40% wiecej i dotyczy kazdej pozycji.

Jesli produkt w ciggu roku nie zmieni koloru, nie trafi do nowego kanatu ani nie pojawi sie w ruchu, zestaw packshotow to cate zadanie.

Napiszemy to w odpowiedzi i wycenimy mniejsze zamoéwienie, a nie model master.
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JEDNA STRONA

Co marki naprawde
nam wysytaja

Klienci, ktérych logo wida¢ na naszych stronach ustug, nie przysytaja specyfikacji. Przy wizualizacjach produktow
przysytaja co$ bardzo podobnego do tego, zwykle w tresci maila, i to wystarcza, zeby wybra¢ droge, wyceni€ jg i zaczaé
prace.

01 Produkt Jedno zdanie plus CAD w neutralnym formacie, np. STEP, jesli istnieje. Napisz, ktéra
wersja jest ostateczna.

02 Prawdziwy obiekt Fizyczna prébka albo jej zdjecia w zwyktym $wietle z kilku stron.

03  Wykohczenia Pantone, RAL albo probka dla kazdego koloru i materiatu. ,Nasz niebieski” to nie
referencja.

04  Kolory lle teraz i ile spodziewasz sie w przysztym roku. Juz to samo decyduje o drodze.

05 Opakowanie i etykiety Wektorowa grafika gotowa do druku, a nie sptaszczony JPG pudetka.

06 Gdzie obrazy sie pojawia Karta produktu, marketplace, katalog, social media. Od tego zalezg katy, proporcje i

rozdzielczos¢.

07  Packshoty, aranzacje czy oba Wystarczy przyblizona liczba kazdego. Powiemy, gdzie wariant jest taiszy niz nowy
obraz.
08 Ruch Czy w ciggu roku prawdopodobna jest petla albo film, zeby zbudowa¢ model pod to
raz.
09  Termin Prawdziwy, a nie ten wygodny.
10 Budzet Kwota albo przedziat. To najszybszy sposéb, zeby wybra¢ wiasciwa droge.
Opisz cel, nie szczeg6ty Pros$ o pliki, nie tylko o obrazy
Napisz, co obrazy maja sprzedac i gdzie. Swiatto, kamera i Pliki warstwowe, model i zachowana scena. W chwili zamoéwienia
kompozycja to nasza codzienna praca; krotki brief z celem w kosztuja prawie nic, a decydujg o cenie zaméwienia w przysztym
Srodku wygrywa z dhugim, ktéry dyktuje kazdy kat. roku.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego
dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.
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DALEJ

Przeslij nam CAD
I prébke

CAD w dowolnym neutralnym formacie, fizyczng prébke albo wyrazne zdjecia, grafike opakowania i jedno zdanie o tym,
gdzie obrazy sie pojawiag, w dowolnym stanie. Odpowiemy droga, ceng i pytaniami, od ktérych one zalezg, na pismie, bez
rozmowy sprzedazowe;j.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje produktéw maverickframe.com/pl/uslugi/wizualizacje-produktow/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest zatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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