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Pietnascie sekund
filmu to 360 klatek.

Wycenilismy [N

Explainer, spot hero czy petla: trzy filmy produktowe w trzech cenach, skréty, ktérych
wymaga kazdy z nich, i jak brief za $20 850 zmienit sie w premiere za $7 500.

Dim Kuzmenko
Zatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



PIETNASCIE SEKUND, 360 KLATEK MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Nikt nie zamawia klatek.
Kazda wycena je liczy.

Film produktowy w briefie wycenia sie w sekundach, a w studiu w klatkach. Przy 24 klatkach na sekunde 15-sekundowy
spot to 360 obrazéw, kazdy o$wietlony, wyrenderowany i sprawdzony jak pojedyncza wizualizacja. Dlatego zdanie, ktére
w mailu wyglada niewinnie, potrafi podwoi¢ wycene.

Wigkszo$¢ briefow filméw produktowych prosi o trzy filmy naraz, nie méwigc tego wprost: jeden, ktéry objasnia produkt,
drugi, ktéry go sprzedaje, i trzeci, ktory kreci sie w petli na karcie produktu. Kazdy to inne zadanie, inna dtugo$c¢ i inna lista
skrétow. Przy Swiadomym wyborze na premiere zwykle wystarcza jeden.

CO MOWI BRIEF CO TO ZNACZY W KLATKACH
01 Film na 60 sekund 1440 klatek. Cztery razy tyle, co spot hero, i zwykle niewtasciwy film na premiere.
02 Do tego wersja pionowa Kamere trzeba ustawi¢ od nowa i wyrenderowac ujecie ponownie. Wycinek z

szerokiego kadru gubi produkt.

03  Niech bedzie w zwolnionym tempie Dwa razy wiecej klatek na te same sekundy i dwa razy dtuzszy render.

04  We wszystkich wersjach kolorystycznych Kolejne 360 klatek na kazdy kolor, cho¢ dwusekundowa zmiana koloru powie to samo.

Dtugos¢ to cena. Najpierw wybierz film, potem sekundy.

Explainer, spot hero i petla to trzy r6zne produkty, a nie trzy dtugosci jednego. Zdecyduj, jakie zadanie ma film i gdzie bedzie emitowany, a
dtugosé, liczba klatek i wiekszos¢ skrétow wynikng same.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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FAKTURA

Brief filmu na premiere,
potraktowany dostownie

Ponizej zestawienie ztozone z brieféw animacji produktowych, ktére dostaliSmy w tym roku, wycenione po srednich
stawkach rynkowych studia. Kazda pozycja pojawita sie w briefie jednej premiery produktu, zwykle w jednym akapicie i
zwykle przy czterocyfrowym budzecie.

POZYCJA PODSTAWA STAWKI STUDIA
01 Model produktu przebudowany pod animacje przebudowa $1200
02  Storyboard i animatik storyboard $600
03 Explainer na 60 sekund, 1 440 klatek 1 min $4500
04  Spot hero 15 sekund, 360 klatek, symulacja pytu 0,25 min + sym. $3500
05  Trzy 6-sekundowe petle na karty produktu 3 x $450 $1350
06  Hero przekadrowany do 9:16 i 1:1 2x$700 $1400
07  Bumpery 6- i 10-sekundowe 2 x $300 $600
08  Wszystko w masterach 4K re-render $1 800
09 Hero w trzech dodatkowych kolorach 3 x $1000 $3000
10  Sound design i licencjonowana muzyka audio $900
Suma czesciowa $18 850
Ujecie hero w 48 fps do zwolnionego tempa + $2 000
Czego chce brief $20 850
Czego potrzebuje premiera $7 500

$13 350 z tej kwoty to praca, ktérej premiera nie potrzebowata.

Premiera potrzebuje modelu ($1 200), storyboardu ($600), 15-sekundowego spotu hero z pytem ($3 500), jednego kadru pionowego ($700),
dwéch 6-sekundowych petli wycietych ze sceny hero ($600) i dzwieku ($900). Explainer moze przyj$¢, gdy hero juz sie wyemituje.
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WYBIERZ FILM

Explainer, spot hero

czy petla

MAVERICK FRAME STUDIO

FILM DLUGOSC PRZY 24 FPS DO CZEGO Sstuzy WYCENA

Explainer 45-90 s, 1 080-2 160 klatek Pokazuje krok po kroku, jak dziata produkt. Karty Okoto $4 500 za minute
produktu, prezentacje sprzedazowe, stoiska targowe.

Spot hero 15-30 s, 360-720 klatek Sprzedaje emocje. Premiera, ptatne social media, $1500-2 000 za 15 s, plus
duze ekrany. symulacje

Petla 6-10 s, 144-240 klatek, bez Zastepuje zdjecie na karcie produktu lub w ofercie. $300-450 za sztuke, mniej z

W BRIEFIE

Szwu

CO NAPISAC ZAMIAST TEGO

gotowej sceny

01  Film na 60 do 90 sekund

02  Wersje na kazdy kanat

03  Mastery 4K wszystkiego

04  Zwolnione tempo

05 Animacja kazdego koloru

06  Bumpery i teasery

PIETNASCIE SEKUND, 360 KLATEK

Napisz, co film ma zrobi¢. Wigkszos$¢ premier potrzebuje spotu hero; explainer broni
swojej diugosci tylko tam, gdzie ludzie kupujg po lekturze.

Wymien dwa kanaly, ktére sie licza. Kazda nowa proporcja to nowa kamera i nowy

render, a nie eksport.

4K dla hero, jesli poleci na duzym ekranie. Web i social media graja w HD, a HD

renderuje sie w utamku czasu.

Wskaz jedno ujecie, ktére go potrzebuje. Slow motion podwaja liczbe klatek kazdej

sekundy, ktérg obejmuije.

Animuj kolor gléwny. Reszte pokaz jako wizualizacje albo krétkg zmiane koloru na

koncu.

Zamow je razem z filmem. Wyciete z juz wyrenderowanych klatek kosztujg utamek

nowego ujecia.
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JEDNA STRONA

Co marki naprawde
nam wysytaja

MAVERICK FRAME STUDIO

Klienci, ktérych logo wida¢ na naszych stronach ustug, nie przysytaja list uje¢. Przy animacji produktowej przysytajg cos
bardzo podobnego do tego, zwykle w tresci maila, i to wystarcza, zeby wyceni¢ projekt i zacza¢ storyboard.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

Produkt

Prawdziwy obiekt

Film

Dtugosé

Jedna rzecz do pokazania

Gdzie bedzie emitowany

Jeden film referencyjny

Dzwiek

Termin

Budzet

Opisz cel, nie ruchy kamery

Napisz, co widz ma poczu¢ i zapamietac. Tory kamery, timing i

Swiatlo to nasza codzienna praca, a film zbudowany od celu
wychodzi lepiej niz dyktowany ujecie po ujeciu.

PIETNASCIE SEKUND, 360 KLATEK

Jedno zdanie plus CAD albo gotowy model do renderu. Napisz, co sie w nim rusza.

Prébka albo zdjecia w zwyktym Swietle z kilku stron.

Explainer, spot hero albo petla. Jeden z nich.

W sekundach. Jesli nie wiesz, napisz, gdzie film poleci, a zaproponujemy dtugosc.

Funkcja, faktura albo moment, ktéry sprzedaje produkt.

Kanaly i ich proporcje. Od tego zalezg skroty.

Link i jedno zdanie o tym, co sie w nim podoba: tempo, $wiatto, kamera.

Utwor marki, budzet na licencje albo cisza.

Prawdziwy. Film do minuty to cztery do szesciu tygodni, najpierw storyboard.

Kwota albo przedziat. Szybciej niz lista ujec rozstrzyga, jaki to bedzie film.

Niech animatik rozstrzyga spory

Uwagi na storyboardzie sg tanie, na wyrenderowanych klatkach
drogie. Dwie rundy na etapie szkicu to moment, w ktérym film sie
rozstrzyga; potem kazda zmiana to nowy render.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

PIETNASCIE SEKUND, 360 KLATEK
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DALEJ

Przeslij nam produkt
I liste kanatéw

CAD albo gotowy model do renderu, probke lub zdjecia, jeden film referencyjny i liste kanatdéw, w ktérych film ma sie
pojawi¢, w dowolnym stanie. Odpowiemy, jaki film bysmy zrobili, ile kosztuje i od jakich pytan to zalezy, na pi$mie, bez
rozmowy sprzedazowe;j.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Animacje produktowe maverickframe.com/pl/uslugi/animacje-produktowe-3d/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest zatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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