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PRZEWODNIK PRAKTYCZNY /| EDYCJA 2026

Przy trzecim kolorze
sesja zdjeciowa
orzestaje sie optacac.

Jeden katalog 12 produktéw w 51 wariantach, wyceniony dwa razy: w sesji zdjeciowej
$27 450, w CGI $22 005. Pozycja po pozycji, za SKU, z kolorem, przy ktérym linie sie
przecinajg.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



ZDJECIA CZY RENDERY MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Wyceniane za produkt.
Optacane za SKU.

Sklep internetowy nie sprzedaje produktéw. Sprzedaje SKU, a kazde z nich potrzebuje wiasnego zdjecia gtéwnego,
wiasnych ujec i zblizenia wykonczenia. Linia dwunastu produktéw w czterech kolorach to nie dwanascie zdje€. To
czterdziesci osiem ofert po sze$¢ obrazéw i scena lifestyle dla kazdego produktu.

Wyceny poréwnuje sie zwykle za produkt, bo tak pisze sie brief. Rachunek przychodzi za SKU, bo tak wykonuje sie prace.
Aparat potrzebuje w studiu kazdego wariantu kolorystycznego. Model 3D potrzebuje kazdego koloru jako materiatu, a
nowy materiat to popotudnie pracy, a nie rezerwacja studia.

SESJA ZDJECIOWA WIZUALIZACJA CGlI

01 Wymaga gotowej prébki kazdego koloru, zanim Startuje z CAD i probnika, zanim warianty trafig do produkcji
zarezerwujesz dzien zdjeciowy

02 Kazdy kolor fotografowany i wycinany jako sze$¢ Kazdy kolor to podmiana materiatu i sze$¢ renderéw z ustawionych kamer
nowych kadréw

03  Kolor dodany po premierze to nowa prébka i pé6t Kolor dodany po premierze to trzy godziny pracy

dnia zdje¢
04  Sceny lifestyle to dzieh w plenerze ze stylista Sceny lifestyle buduje sie raz i wykorzystuje w kolejnym sezonie
05  Widoki 360° i pliki AR to osobne zlecenie Widoki 360° i pliki GLB lub USDZ powstajg z tego samego modelu

Koszt siedzi w wariantach kolorystycznych.

Przy jednym produkcie w jednym kolorze dobry fotograf produktowy jest zwykle tanszy niz render. Linie przecinajg sie przy trzecim kolorze, a
kazdy kolejny poszerza réznice. Na tym opiera sie caty ten poradnik, z cenami.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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WYCENA

Jeden katalog,
wyceniony na dwa sposoby

Zestawienie ztozone z katalogéw, z ktérymi przychodzg do nas marki internetowe: 12 produktéw, po 4 warianty
kolorystyczne, 6 obrazéw na biatym tle na SKU, jedna scena lifestyle na produkt i 3 kolory dodane po premierze. Zdjecia
wyceniono po $rednich stawkach rynkowych studiéw e-commerce, CGl wedtug naszego cennika, $45 za godzine.
Infografiki kosztujg tyle samo w obu wariantach, wiec je pominieto.

POZYCJA PODSTAWA KOSZT
01 Zdjecia: probki kazdego koloru, transport i obstuga 48 x $40 $1920
02  Zdjecia: 6 kadréw na biatym tle na SKU, wyciete i retuszowane 288 x $35 $10 080
03  Zdjecia: dni lifestyle z aranzacja, rekwizytami i stylistg 2 x $4 800 $9600
04  Zdjecia: retusz lifestyle, jedna scena na produkt 12 x $150 $1800
05  Zdjecia: 3 kolory dodane po premierze, probka, pét dnia, 6 kadrow 3 x $1350 $4 050
06  CGI: modele produktéw i materiaty z CAD 12x12h $6 480
07  CGI: 6 ustawionych kamer na biatym tle, pierwszy kolor 12x9h $4 860
08  CGl: 36 kolejnych wariantéw, podmiana materiatu i 6 renderéw 36x3h $4 860
09  CGl: sceny lifestyle zbudowane w 3D, jedna na produkt 12x10h $5400
10  CGl: 3 kolory dodane po premierze 3x3h $405
Sesja zdjeciowa, za SKU (51 SKU) $538
Wizualizacja CGl, za SKU (51 SKU) $431
Wizualizacja CGl, pozycje od 6 do 10 $22 005
Sesja zdjeciowa, pozycje od 1 do 5 $27 450

$5 445 w pierwszym sezonie. Wiecej w drugim.

W kolejnym sezonie modele sg juz w archiwum. Dwanascie nowych scen lifestyle i osiem nowych koloréw kosztuje okoto $5 400 w CGl i okoto
$13 400 w sesji zdjeciowej, bo aparat znowu zaczyna od probek.
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PUNKT OPLACALNOSCI

Gdzie linie sie przecinaja,
produkt po produkcie

Te same stawki dla jednego produktu z szeScioma obrazami na biatym tle na kolor i jedng sceng lifestyle. Przyt6z to do
whasnego asortymentu: licz kolory, nie produkty.

WARIANTY SESJA ZDJECIOWA WIZUALIZACJA CGI TANIEJ WYCHODZI
1 $1 200 $1 395 Sesja, 0 $195

2 $1450 $1530 Sesja, 0 $80

3 $1700 $1 665 CGl, 0 $35

4 $1950 $1800 CGl, 0 $150

8 $2 950 $2 340 CGl, 0 $610

12 $3950 $2 880 CGl, 0$1070

Gdzie aparat wciaz wygrywa

Wycena, wedtug ktérej CGl jest zawsze tansze, to sprzedaz, a nie rachunek. Zostan przy aparacie, w catosci lub czesciowo, gdy:
|:| Linia ma jeden lub dwa kolory gotowego produktu, ktéry juz lezy w magazynie.

|:| Produkt nosi lub trzyma prawdziwa osoba, a o sile zdjecia decyduije jej twarz.

|:| Produktem jest jedzenie, napéj albo cokolwiek, co musi wygladac na $wiezo przygotowane.

|:| Tkanina lub wykonczenie to cata sprzedaz, a prébka lezy na twoim biurku: dopasujemy do niej render, ale wzorcem pozostaje probka.

Zasady zdjecia gtéwnego do briefu, w obu wariantach

|:| Czysto biate tto, RGB 255, 255, 255, dla zdjecia gtdbwnego na Amazonie.
|:| Produkt wypetnia okoto 85% kadru i poza nim w kadrze nie ma nic.

|:| Co najmniej 1 000 px na dtuzszym boku, zeby dziatat zoom.

|:| Jeden standard $wiatta i kamery dla catego asortymentu, ustalony na pierwszym SKU.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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JEDNA STRONA

Co marki internetowe
naprawde nam wysylaja

Marki, ktérych logo wida¢ na naszych stronach, nie przysytajg specyfikacji. Przysytajg co$ bardzo podobnego do tego,
zwykle w tresci maila z CAD w zatgczniku, i to wystarcza, zeby wyceni¢ katalog i zaczgé prace.

01 Produkty Pliki CAD lub STEP. Prébka albo zdjecia z telefonu, jesli juz istnieje.
02  Warianty kolorystyczne Nazwy i oznaczenia: Pantone, RAL albo zdjecie probnika. Napisz, ktore sg
ostateczne.
03  Zestaw obrazéw na SKU lle obrazéw na biatym tle, jakie katy, jakie zblizenia.
04  Obecny styl sklepu Dwie lub trzy aktywne oferty, ktore ci sie podobaja, twoje lub czyjekolwiek.
05  Gdzie sprzedajesz Wiasny sklep, Amazon, inne marketplace'y, partnerzy handlowi. Od tego zaleza
wymiary i tha.
06  Sceny lifestyle Gdzie zyje kazdy produkt: kuchnia, pétka w tazience, biurko. Po jednym zdaniu.
07 360iAR Czy potrzebujesz obrotéw albo plikéw GLB i USDZ, i dla ktorych produktow.
08  Kto zatwierdza Jedna osoba po twojej stronie, zeby kazda runda docierata do nas jako jedna lista.
09 Data premiery Prawdziwa, i ktére SKU musza by¢ dostepne jako pierwsze.
10 Budzet Kwota albo przedziat na SKU. To najszybsza droga do wtasciwego zakresu.
Zacznij od jednego SKU Zostaw zdjecia, ktére ci sie podobaja
Najpierw przyslij jeden produkt w jednym kolorze. Ustawimy na nim Jesli cze$¢ asortymentu jest juz sfotografowana, dopasujemy
kamery i Swiatto, ty zatwierdzasz wyglad, a kazde kolejne SKU render do twoich obecnych zdje¢, tak zeby renderowane i
trzyma sig tego samego standardu. fotografowane SKU staly w sklepie obok siebie.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego
dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.
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DALEJ

Przeslij nam CAD
I liste kolorow

Pliki CAD lub STEP, prébke albo jej zdjecia, liste wariantdw kolorystycznych, obecny styl zdje¢ w twoim sklepie i date
premiery, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng za SKU i pytaniami, od ktérych one zalezg, na pismie, bez
rozmowy sprzedazowe;j.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje produktéw do sklepu maverickframe.com/pl/rozwiazania/dla-e-commerce/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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