ek BEEOF R
sedERTEC .

FEFTRAETE T w
TaEYRCOE RS
R R
R
IER RN

y BETRERP A VL St
LA e e

PRZEWODNIK PRAKTYCZNY /| EDYCJA 2026

Twoj plik CAD to nie
model do renderingu.
Naprawa: EEY Sk

Czego pliki konstrukcyjne nie zawierajg na potrzeby renderingu, wycenione pozycja po
pozycji, i lista przekazania, dzieki ktérej ten sam produkt wymodelujesz za $2 200.

Dim Kuzmenko

Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



CAD TO NIE MODEL DO RENDERINGU MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

CAD opisuje, jak cos sie
produkuje, nie jak wyglada

Pliki konstrukcyjne powstajg po to, zeby produkt wyprodukowaé. Zawierajg tolerancje, elementy ztgczne i kazda czesé
wewnetrzna, i dla fabryki sg doktadnie takie, jakie maja by¢. Model do renderingu powstaje po to, zeby na niego patrzec:
kazda widoczna powierzchnia czysta, kazde wykonczenie osobno i nic w srodku, czego kamera nigdy nie zobaczy.

Ten sam produkt potrzebuje wigc dwoch réznych plikéw, a koszt siedzi w r6znicy miedzy nimi. Gdy CAD przychodzi jako
scalony eksport bez listy wykonczen, studio spedza pierwsze dni na naprawie, a potem na wyczucie modeluje czesci,
ktorych konstruktorzy nigdy nie narysowali: kabel, ndzki, etykiete, pianke w pudetku.

CO ZAWIERA CAD KONSTRUKCYJNY CZEGO POTRZEBUJE MODEL DO RENDERINGU
01 Kazda Srube, ptytke i cze$¢ wewnetrzna Tylko widoczne powierzchnie. Wnetrze to balast, ktéry spowalnia kazdy render i kazdy
eksport.
02  Bryty do obrébki, ostre krawedzie Miekkie, lekko zaokraglone krawedzie, ktore tapig Swiatto tak jak prawdziwy obiekt.
03 Jedna bryta na czesé¢, bez wykonczen Powierzchnie podzielone wedtug wykonczen, kazde nazwane: mat, potysk,

szczotkowane, soft-touch.

04  To, co produkuje fabryka Wszystko, co jest na zdjeciu, tgcznie z kablami, naklejkami i opakowaniem, ktérych
nikt nie wymodelowat.

Plik, ktéry wysytasz, decyduje, co model potrafi péznie;j.

Modelu zbudowanego tylko pod jedng wizualizacje nie da sie zanimowaé, wstawi¢ do konfiguratora ani otworzy¢ w AR na telefonie bez
przebudowy. Powiedz, do czego ma stuzy¢ model, zanim powstanie, a ta sama praca pokryje wszystkie cztery zastosowania.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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CAD TO NIE MODEL DO RENDERINGU MAVERICK FRAME STUDIO

FAKTURA

lle naprawde kosztowat
plik od konstruktorow

Ponizej przyktad zbiorczy prac modelarskich stojgcych za tegorocznymi zapytaniami o produkty, wyceniony wedtug stawek
studia ze Sredniej poiki. Kazda pozycja to czas poswiecony na doprowadzenie pliku konstrukcyjnego do uzytku albo na
przebudowe modelu, bo nikt nie powiedziat, do czego bedzie potrzebny dalej.

POZYCJA PODSTAWA WEDLUG STAWEK STUDIA
01 Czyszczenie scalonego eksportu z 1 400 czesSciami zlozenie $900
02  Ponowne modelowanie miekkich krawedzi utraconych w eksporcie powierzchnie $450
03 Usuniecie $rub, ptytek i czesci wewnetrznych czyszczenie $300
04  Podziat jednej bryty na sze$¢ wykonczen na wyczucie brak listy wykonczen $400
05  Kabel, n6zki i etykiety, ktorych brakowato w CAD 3x$150 $450
06  Grafika etykiety odtworzona ze sptaszczonego JPG grafika $350
07  Korekta koloru po tym, jak w koricu dotarta prébka dodatkowa runda $300
08  Model przebudowany pod konfigurator internetowy przebudowa $1200
09 Osobna lekka wersja do AR przebudowa $600
10  Pokrywa i zawias rozdzielone do animacji przerébka $500
Suma czesciowa $5 450
Model zbudowany z pliku przystanego przez konstruktoréw $5450
Ten sam model z czystego przekazania $2 200

$3 250 z tego to naprawa i przebudowa, nie modelowanie.

Przy czystym przekazaniu ten sam produkt kosztuje: model z eksportu STEP z listg wykonczen ($1 100), czesci pominiete w CAD, ze zdjec
($300), rozdzielone czesci ruchome ($200), uktad UV gotowy pod warianty i konfigurator ($300) oraz wersja AR z tego samego modelu ($300).

CAD TO NIE MODEL DO RENDERINGU 03



CAD TO NIE MODEL DO RENDERINGU

PRZEKAZANIE

Co wystaé

z dziatu konstrukcyjnego

MAVERICK FRAME STUDIO

Wiekszo$¢ tego juz gdzies$ w firmie istnieje. Zebranie zajmuje popotudnie i zastepuje wiekszos$¢ pozycji z poprzedniej

strony.
WYSLIJ TO DLACZEGO TO WAZNE
01  Eksport STEP plus plik natywny STEP otworzy sie wszedzie. Plik natywny zachowuje strukture czesci, jesli eksport jg

02

03

04

05

06

POZNIEJSZE UZYCIE

Lista wykonczen dla kazdej czesci

Fizyczna prébka

Zdjecia prawdziwego obiektu

Grafiki etykiet i opakowania

Co sie rusza i jak daleko

CO MUSI MIEC MODEL

scali. Napisz, ktora wersja jest ostateczna.

Nazwy czesci z wykoriczeniem kazdej: kod koloru, stopien potysku, faktura. Jedna
linia na cze$¢ oszczedza runde.

Soft-touch, szczotkowanego metalu i tkanin nie da sie oceni¢ na ekranie. Probka
rozstrzyga kolor jednym spojrzeniem.

Zwykte Swiatto, kilka katéw. Pokazujg kabel, nézki i etykiety, ktérych CAD nigdy nie
miat.

Wektorowe pliki gotowe do druku. Tekst odtwarzany recznie z JPG to miejsce, gdzie
btedy wkradaja sie do obrazu produktu.

Pokrywy, zawiasy, przyciski, szuflady. Rozdzielone na starcie kosztujg niewiele;
rozdzielane pézniej oznaczajg przerébke.

ZDECYDUJ PRZED MODELOWANIEM

Warianty Kazde wykonczenie jako osobny, nazwany materiat lle wersji kolorystycznych
Animacja Czesci ruchome rozdzielone, osie obrotu ustawione Co sie otwiera lub obraca
Konfigurator Czyste UV, wymienne czesci, lekka geometria Ktére opcje sie facza

AR Lekka wersja z wypalonymi teksturami Ktére platformy

Rendering produkcyjny Maverick Frame.

CAD TO NIE MODEL DO RENDERINGU
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CAD TO NIE MODEL DO RENDERINGU

JEDNA STRONA

Co producenci

naprawde nam wysytaja

MAVERICK FRAME STUDIO

Klienci, ktérych logo wida¢ na naszych stronach, nie wysytaja archiwéw konstrukcyjnych. Przy modelu produktu wysytajg
cos$ w tym stylu, zwykle w tresci maila z jednym plikiem w zataczniku, i to wystarczy, zeby wycenic i zacza¢ prace.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

Produkt

Plik

Prawdziwy obiekt

Wykonczenia

Co jest ukryte

Co sie rusza

Etykiety i grafiki

Do czego stuzy model

Termin, na kiedy go potrzebujesz

Budzet

Wyslij plik taki, jaki jest

Jedno zdanie i numer modelu. Napisz, ktéra rewizja trafia na rynek.

Eksport STEP. Takze plik natywny, jesli eksport wyglada na scalony.

Prébka pocztg albo zdjecia w zwyktym Swietle z kilku katow.

Jedna linia na widoczng czes¢: kod koloru, potysk, faktura.

Ktére czesci wewnetrzne mozna usung¢. Zwykle wszystkie.

Pokrywy, zawiasy, przyciski, wszystko, co otwiera sie w filmie lub konfiguratorze.

Pliki wektorowe kazdej zadrukowanej powierzchni i pudetka.

Teraz wizualizacje; p6zniej warianty, animacja, konfigurator lub AR. To decyduje, jak
go zbudowac.

Ten prawdziwy, nie ten wygodny.

Kwota albo przedziat. To najszybsza droga do trafnego zakresu.

Opisz przysztosé, nie szczegotly

Nie pro$ konstruktoréw, zeby go dla nas czyscili. Spedza tydzien Topologia, edge flow i liczba poligonéw to nasza praca. Nie
nad niewtasciwymi rzeczami. Wyslij eksport i liste wykonczen, a w zgadniemy natomiast, dokad model trafi w przysztym roku. Jedno

pierwszej odpowiedzi napiszemy, czego brakuje.

zdanie o tym jest warte wigcej niz strona zasad modelowania.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.

CAD TO NIE MODEL DO RENDERINGU
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CAD TO NIE MODEL DO RENDERINGU

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

CAD TO NIE MODEL DO RENDERINGU
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CAD TO NIE MODEL DO RENDERINGU MAVERICK FRAME STUDIO

DALEJ

Wyslij nam CAD,
nawet surowy

Eksport STEP albo plik natywny, prébke lub zdjecia prawdziwego obiektu, kody wykoriczen i grafiki etykiet, w dowolnym
stanie. Odpowiemy, czego brakuje w pliku, podamy cene i pytania, od ktérych ona zalezy, na pi$mie, bez rozmowy
sprzedazowe;j.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
CGl dla producentéw maverickframe.com/pl/rozwiazania/dla-producentow/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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