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UYGULAMA REHBERI / 2026 BASKISI

FOOH Reklaminiz
Viral Oldu. Yeni Kurgu

Yeni Asset Istemez.

Sunumdan yeni kurguya kadar hangi gorselleri siparis edeceginiz, CGI asset'inin neleri
tasidigi ve orta segment stiidyo fiyatlariyla asama basina butge dagilimi.

Dim Kuzmenko
Kurucu Ortak, Maverick Frame Studio

maverickframe.com




GORSEL YOL HARITASI MAVERICK FRAME STUDIO

BURADAN BASLAYIN

Biitce asset'in kendisi.
Cogu marka onu iki kez alir

FOOH'ta pahali olan video degil, CGI nesnesidir: dev boyutlu iriin; modellenmis, dokulandiriimis, gercgek bir sokakta
hareket edip etkilesime girecek sekilde kurulmus. Kampanyadaki her sey bu asset'in etrafinda kurulur.

Butce, her asama onu yeni bir is gibi ele aldiinda sizar. Sunum ekibi kendi versiyonunu ¢izer, prodiksiyon stiidyosu
lansman igin yeniden modeller, génderi tutup marka t¢ sehir daha istediginde tigincii bir ekip packshot'lardan baslar. ikinci
sizinti zamanlamadir: lokasyon plakalari, CGl'in neye ihtiya¢ duyduguna bakilmadan cekilir ve kompozit goriinttyle
bogusur.

ASAMA ASAMA SATIN ALINAN TEK YOL HARITASI OLARAK PLANLANAN
01  Her asamada urini yeni bir ekip modeller Tek CGl asset'i, onayda kurulur ve arsivde saklanir
02 Plakalar kamera ve isik verisi olmadan cekilir Tracking, lens verisi ve HDRI ¢cekim gunt alinir
03 Lansman tek formatta kurgulanir, sonra licretle Dikey, kare ve yatay icin yeterince genis render

yeniden c¢ercevelenir

04  Yeni sehir kurgusu yeni kampanya gibi fiyatlanir Yeni sehirler ve sezonlar mevcut asset tizerine kurulur

ilk génderi ¢cikmadan ikincisini planlayin.

ise yarayan bir FOOH videosu baska bir sehirde ya da baska bir {iriin icin yeniden istenir. Asset, rig ve look-dev tek bir stiidyoda kalirsa devami
yeni bir plaka ve yeni bir kompozittir, yeni bir prodiiksiyon degil.

Maverick Frame prodiiksiyon render’1.
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GORSEL YOL HARITASI

YOL HARITASI

Her agsamada ne siparis
edilir, ne saklanir

MAVERICK FRAME STUDIO

Asagidaki bes asama FOOH sayfamizdakilerle ayni. Her biri icin: ne siparis edilir, kim bakar ve bir sonraki asama yeniden

o6demek yerine neyi devralir.

ASAMA SIPARIS EDILECEK GORSELLER KIMLER KULLANIR AKTARILANLAR

Sunum Konsept kareleri ve kaba bir animatik Marka ve ajans Fikir ve kaba kamera hareketi

Onay Stil kareleri ve CGI nesnesinin gercek lokasyonda  Mdsteri onay! Bitmis CGlI asset'i, gérinim ve
previz'i animasyon rig'i

Cekim Lokasyon plakalari, kamera tracking, HDRI ve 1sitk  Cekim ekibi, kompozitorler Lokasyon basina izlenmis
referansi kameralar ve 1sik verisi

Lansman Dikey, kare ve yatay kurgulariyla ana FOOH Sosyal medya, ucretli medya, PR Asset, simiilasyon kurulumu ve renk
videosu duzeltme

Yeni kurgu Ayni asset Uizerinde yeni sehirler, Urlinler veya Devam gonderileri, yeni pazarlar Buylyen bir lokasyon ve versiyon

sezon versiyonlarl

Bulundugunuz yerden baslayin

kituphanesi

Fikir onaylandiysa ve ¢ekime hazirlaniyorsaniz, plakalari CGl'a gore planlayin: stidyodan kamera yiiksekligi, lens ve referans ihtiyaglarini iceren
bir cekim listesi isteyin, tracking ve HDRI'In ¢ekim giinii alinmasini sart kosun. Asset ve rig'in arsivde kalmasini isteyin ki lansman kurgulari ve
her yeni kurgu onlari kullansin.

Maverick Frame prodiiksiyon render’1.
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MALIYET

Tek CGI asset'i, bes asama,
kalem kalem fiyath

Tek lokasyonlu bir FOOH kampanyasi ve iki sehirlik devami icin orta segment stuidyo fiyatlariyla kompozit. Asset bir kez,
onayda Kkurulur. Yeniden kullanim isaretli satirlar daha ucuz, ¢linkl trtin yeniden modellenmez.

KALEM DAYANAK STUDYO FiYATIYLA
01  Sunum: konsept kareleri 3 x $400 $1.200
02  Sunum: kaba animatik taslak $1.300
03  Onay: CGI Uruin asset'i, modellenmis ve rig'lenmis kurulum, bir kez $3.700
04  Onay: gergek lokasyonda stil kareleri 3 x $500 $1.500
05  Onay: hareketin previz'i taslak $1.800
06  Cekim: tracking, HDRI ve isik referansi 1 lokasyon $2.000
07  Lansman: ana FOOH filmi, 30 saniye 0,5 dk x $8.000, asset Onay asamasindan $4.000
08  Lansman: similasyon ve plakaya kompozit ¢cekim basina $2.800
09  Lansman: dikey, kare ve yatay kurgular 3 x $400 $1.200
10  Yeni kurgu: iki yeni sehir, ayni asset 2 x $2.150, asset Onay asamasindan $4.300
11 Yeni kurgu: sezonluk Uriin versiyonu ayni asset, yeni doku $1.200
Sunum ara toplami $2.500
Onay ara toplami $7.000
Cekim ara toplami $2.000
Lansman ara toplami $8.000
Yeni kurgu ara toplami $5.500
Tek yol haritasi olarak planlanan $25.000
Ayni gorseller, asama asama sifirdan alinirsa $32.400
10% 28% 32% 22%
SUNUM ONAY LANSMAN YENi KURGU
Sifirdan demek, ayni satirlar arti $7.400: $3.700'ltik CGI asset'ini yeni bir ekip Lansman ve Yeni kurgu asamalarinda yeniden kurar. Yukaridaki
paylar $25.000'lik planh toplama géredir.
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TEK SAYFA

Her asamada
bize ne goénderirsiniz

MAVERICK FRAME STUDIO

Logolari hizmet sayfalarimizda yer alan ekipler uzun sartnameler géndermez. Her asamada bunlar gibi birkag sey
gonderirler, cogunlukla bir e-postanin icinde; teklif vermek ve ise baslamak i¢in yeterlidir.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

Sunum: fikir

Sunum: marka

Onay: rin

Onay: lokasyon

Cekim: plan

Cekim: plakalar

Lansman: kanallar

Lansman: formatlar

Yeni kurgu: versiyonlar

Her asama: biitce

Asamayi degistirin, sahneyi koruyun

Bir paragraf ya da eskiz: nerede ne gérundyor ve ne yapiyor.

Uriin, packshot'lari ve markanin tonu. Linkler yeterli.

CAD, ambalaj agilimlari ya da referans icin fiziksel triin.

Sokak, bina ya da simge yapi; varsa fotograflariyla.

Cekim tarihi, kamera ve lens, sette kim var. Size bir CGI ¢ekim listesi gdndeririz.

Ham goruntd, varsa tracking isaretleri, HDRI ya da krom kire referansi.

Nerede yayinlanacagi, organik, tcretli ya da PR, ve kanal basina sure.

Dikey, kare ve yatay; hangisi 6ncelikli.

Yeni sehirler, Grlinler ya da sezonlar ve bunlar i¢in hangi plakalarin oldugu.

Asama basina bir rakam ya da aralik. Uygun kapsama giden en kisa yol budur ve bir
zayiflik degildir.

Kosullarimiz sonraki sayfada

CGil asset'inizi 6nceki bir asama icin biz kurduysak, yeni kurgu tek Piyasa fiyatlari, streler ve bir revizyon turunun neyi kapsadigi 06.
bir e-postayla baslar: yeni sehir ya da triin, elinizdeki plakalar ve sayfada. 04. sayfadaki kompozit ayni orta segment stiidyo
tarihler. Asset, rig ve look-dev arsivde; teklif modellemeden degil, fiyatlariyla hesaplandi.

kompozitten baglar.
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MALIYETLER

Piyasa fiyatlari ve kosullarimiz,
her teklifi kontrol edebilmeniz icin

2026'da piyasada gordigumuz araliklar, serbest ¢alisandan stiidyoya. Bizimki dahil her teklifin saglamasini yapmak i¢in
kullanin.

TESLIM EDILEN i$ SERBEST GALISAN STUDYO

Tek dis mekan gorseli $100 - 300 $250 - 600
Tek i¢c mekan gorseli $120 - 350 $300 - 700

5 - 8 acilik paket $600 - 1.500 $1.500 - 4.000
Animasyon, dakika basina $1.000 - 3.000 $3.000 - 8.000

Standart teslim surelerimiz ve revizyon kosullarimiz. Bir proje farkli bir sey gerektirmedikce teklifimiz bunlara dayanir;
gerektiriyorsa bunu is baslamadan soyleriz.

ASAMA VEYA TESLIM MAVERICK FRAME STANDARDI

Bir gorselin ilk taslagi Eksiksiz bir brief'ten itibaren 3 ila 5 is guni

Bitmis gorseller, 5 - 8 gorsellik paket 2 ila 3 hafta, taslaklar dahil

Bir dakikaya kadar animasyon 4 ila 6 hafta, 6nce storyboard ve 6n izleme

Dahil revizyon turlar Taslak asamasinda iki, final gérselde bir

Bir tur neyi kapsar Tek seferde gonderilen, birlestirilmis tek bir yorum listesi
Acil teslim Takvim uygunsa yari surede, yaklasik %40 ek ucretle

Teslim tarihi alev almadan bir stiidyo belirleyin

Gordugumiiz en pahali projeler, brief'i zayif olanlar degil. ik tedarikci basarisiz olduktan sonra, lansman tarihi yerinden oynamazken panik icinde
verilen isler. Hicbir sey acil degilken bir iki stiidyoyu degerlendirin.

Sirket i¢i ekip tzerine bir not: tek bir 3D sanatgisi yaklasik on yazilm aboneligine, bir is istasyonuna ve modelleme, isiklandirma, post
produksiyon ve musteri iletisimi gibi bir dizi yan beceriye ihtiya¢ duyar. Bu, ancak o kisi her giin dolu oldugunda karsihgini verir. Bunun altinda
hesap kendiliginden dis kaynak kullanimindan yanadir.
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SONRAKI ADIM

Elinizde ne varsa
bize génderin

Planlar, bir model, fotograflar ya da bir brief taslagi, hangi durumda olursa olsun. Kapsam, fiyat ve bunlari belirleyen
sorularla yazili olarak yanit veririz, satis gérismesi yapmadan.

iletisim formu maverickframe.com/contacts/
FOOH isleri maverickframe.com/tr/hizmetler/fooh-cgi-reklam/
Ya da kisaca bu rehberin geldigi e-postayi yanitlayin.

Bu brief’leri okuyan ekip tarafindan yazildi

Dim Kuzmenko, Maverick Frame Studio’nun kurucu ortagidir. Bu rehberdeki rakamlar bir sektér anketinden degil, kendi gelen kutumuzdan ve kendi
fiyat listemizden geliyor.
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