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Do ponto vazio
a inauguracao,

sempre o mesmo modelo.

O que projetar e renderizar em cada etapa de uma nova loja, quem cada imagem precisa
convencer e o que o modelo 3D leva para a etapa seguinte, para vocé nunca pagar duas
vezes pela mesma loja.
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Cofundador, Maverick Frame Studio maverickframe.com
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COMECE AQUI

Por que lojas novas pagam
duas vezes pelas imagens

A maioria das lojas novas compra imagens aos pedacos: um moodboard para o plano de negécios, um layout do
fornecedor de mobiliario, alguns renders para o proprietario e fotos de banco de imagens para os posts de inauguracao.
Cada peca é feita por outra pessoa, a partir de outra versao da loja.

O resultado é uma loja que parece diferente em cada documento. O banco vé um saldo de vendas, o shopping vé outro, e
os primeiros clientes entram em um terceiro. Cada pe¢a nova comecga do zero, e a mesma loja é modelada e paga de
novo, varias vezes.

COMPRADO AOS PEDAGOS CONSTRUIDO COMO UM SO MODELO
01 Um moodboard que ninguém consegue orcar Um layout 3D com mobiliario, expositores e materiais desde a primeira semana
02 Imagens do plano de negécios que mostram um Vistas da fachada, do saldo de vendas e do expositor principal que mostram o
clima negécio
03 O layout do fornecedor, feito em torno das Um layout neutro, com o mobiliario que vocé escolher entrando depois

prateleiras dele

04 Fotos de banco de imagens para a campanha de Posts e um video promocional da sua prépria loja, antes de ela existir
inauguracao

O modelo 3D é o ativo. As imagens sao o resultado.

Depois que a loja esta projetada e modelada, cada nova etapa s precisa de novas vistas, ndo de uma nova loja. Por isso a primeira etapa € a
mais cara, e cada uma das seguintes custa menos.

Renders de projeto de loja da Maverick Frame: uma loja de brinquedos e livros e uma boutique em modelo branco.
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O ROTEIRO

O que projetar em cada etapa,
e quem precisa ser convencido

As cinco etapas abaixo sdo as mesmas da nossa pagina de projeto de loja. Para cada uma: o que € projetado e
renderizado, quem precisa dizer sim e 0 que a etapa seguinte herda em vez de refazer.

ETAPA PROJETAR E RENDERIZAR QUEM DIZ SIM O QUE PASSA ADIANTE

Conceito O conceito da loja, o layout, o mobiliario, os Vocé e seus socios O modelo 3D e o layout
materiais e uma primeira imagem do saléo de
vendas

Captacao Vistas da fachada, do saldo de vendas e do Banco, investidores, franqueador Materiais aprovados e as vistas
expositor principal para o plano de negécios e a
apresentagéo

Aprovacéao Vistas da fachada, do letreiro e do interior Proprietéario, shopping, prefeitura Uma fachada que todos ja
conforme os critérios de projeto do shopping ou do (licenga do letreiro) aprovaram
proprietario

Obra Vistas do mobiliario, do balcdo e dos expositores Construtora, marcenaria, Um layout que todos ja orgaram
com medidas para orcar a obra fabricantes de expositores

Inauguracao Teasers de vitrine, posts para redes sociais, Seus primeiros clientes Um acervo de langamento da sua
criativos de andncio e um video promocional da propria loja
loja

Comece de onde vocé esta

Se vocé ja tem um projeto de um designer de varejo ou de um arquiteto, comece pela Captagéo e nos envie os desenhos: modelamos a loja a
partir deles. Se vocé tem s6 um ponto e um manual da marca, comece pelo Conceito, porque projetamos com voceé.

NGs projetamos o conceito e o layout e produzimos as imagens. O projeto executivo e a documentagdo de aprovagéo ficam com o seu arquiteto
ou a construtora, e as campanhas de antncios com o seu profissional de marketing; trabalhamos ao lado deles.
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Renders de projeto de loja da Maverick Frame: um balc&o de pop-up e uma fachada.
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QUANTO CUSTA

Uma nova loja,
do conceito a inauguracao

Um exemplo composto de uma nova boutique de cerca de 150 m?, com fachada, provadores e lounge, projetada a partir
de um ponto vazio. As horas séo horas de produgéo do estudio; a porcentagem mostra para onde vai 0 orgamento das
imagens, etapa por etapa.

ETAPA E PACOTE O QUE E PRODUZIDO HORAS
01  Conceito: layout 3D e planta 1 vista grande 24 h
02  Conceito: primeira imagem do salédo de vendas 2 vistas 20 h
03  Captacédo: fachada, saldo de vendas, expositor principal 3 vistas, modelo reaproveitado 30h
04  Aprovacéo: fachada e letreiro conforme os critérios 2 vistas 24 h
05  Obra: mobiliario, balcdo e expositores 3 vistas, modelo reaproveitado 30 h
06  Inauguracdo: imagens para redes e anincios 6 imagens 40 h
07 Inauguragao: video promocional 20 segundos 40 h
Conceito 21%, captacéo 14%, aprovagéo 12% 98 h
Obra 14%, inauguracéo 39% 110 h
Do conceito a inauguracao, um s6 modelo 208 h
Em tempo de calendario, se as decis6es forem tomadas no prazo cerca de 8 semanas

1 5 21% 39%

MODELO 3D PARA TODAS AS ETAPAS ETAPAS, UM SO PROJETO DO ORGAMENTO CONSTROI O VAI PARA O LANCAMENTO DA

MODELO INAUGURAGAO

Um projeto que ja existe, uma loja menor ou nenhum video promocional reduzem as horas. Varios conceitos, uma loja flagship em dois
pavimentos ou a expanséo de uma rede aumentam. Informe a data de inauguracéo e planejamos as etapas de tras para a frente.

Imagens de varejo da Maverick Frame: posts da loja no celular e uma campanha de fim de ano na fachada.
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UMA PAGINA SO

O que nos enviar
em cada etapa

As marcas e os lojistas com quem trabalhamos néo enviam especificacdes longas. Em cada etapa eles mandam algumas
coisas como estas, geralmente no corpo de um e-mail, e isso basta para or¢ar e comecar o trabalho.

01  Conceito: o espaco A planta do ponto ou um crogqui com medidas, pé-direito, pilares e fotos do espago
vazio.
02 Conceito: a loja O que vocé vende, quem sdo seus clientes, o manual da marca e duas ou trés lojas

de que vocé gosta.

03  Conceito: o mobiliario Qualquer orgamento de marcenaria ou de fornecedor de mobiliario; ou deixe conosco
e mantenha o layout neutro.

04 Captacao: o plano Quem |é o plano de negdcios ou a apresentacéo, e a data de envio.

05 Aprovacdo: o shopping Os critérios de projeto do proprietario ou o caderno técnico do shopping, as regras de
fachada e letreiro e as datas de andlise.

06 Obra: a construtora Quem orga a obra, e de quais vistas ou medidas precisa.
07 Inauguracgéo: a marca Logo, cores e os canais: Instagram, anuncios, o site, a vitrine.
08 Expansao: a pré6xima loja Novas unidades planejadas, para que o modelo ja nasca pronto para ser

reaproveitado.

09 Toda etapa: a data A assinatura do contrato de locagéo, a reunido com o banco, a andlise do shopping
ou o dia da inauguragdo. Planejamos de tras para a frente a partir dela.

Uma nova loja, 0 mesmo modelo O que noés responderiamos
Se tivermos projetado a sua primeira loja, a proxima comeca com Nossos valores e condi¢des estdo na préxima pagina, para vocé
um e-mail: a planta do novo ponto. Materiais, mobiliario e a marca conferir as horas acima com qualquer orgamento.

ja estéo construidos e aprovados.

PurelLine

The essence of elegance and precision.

Renders de projeto de loja da Maverick Frame: uma estacdo de maquiagem e o expositor de uma marca de torneiras.
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QUANTO CUSTA

Precos de mercado e condicoes,
para conferir qualquer orcamento

Faixas que vemos no mercado em 2026, do freelancer ao estudio. Use-as para conferir qualquer orcamento, inclusive o
Nosso.

TRABALHO CONTRATADO FREELANCER ESTUDIO
Imagem externa, avulsa $100 - 300 $250 - 600
Imagem interna, avulsa $120 - 350 $300 - 700
Pacote de 5 - 8 vistas $600 - 1.500 $1.500 - 4.000
Animagéo, por minuto $1.000 - 3.000 $3.000 - 8.000

Nossos prazos e condicdes de revisdo padréo. E o que orcamos, a menos que o projeto precise de outra coisa, e nesse
caso avisamos antes de comecar.

ETAPA OU ENTREGA PADRAO MAVERICK FRAME

Primeiro rascunho de uma imagem De 3 a 5 dias Uteis a partir de um briefing completo

Imagens finais, pacote de 5 - 8 De 2 a 3 semanas, rascunhos incluidos

Animacdo de até um minuto De 4 a 6 semanas, com storyboard e prévia primeiro

Rodadas de revisao incluidas Duas na fase de rascunho, uma na imagem final

O que conta como rodada Uma lista consolidada de comentéarios, enviada de uma vez

Entrega urgente Metade do prazo por cerca de 40% a mais, quando a agenda permite

Tenha um estudio definido antes que o prazo pegue fogo

Os projetos mais caros que vemos néo sao os de briefing fraco. S&o os contratados no desespero, depois que o primeiro fornecedor falhou e a
data de langamento ndo mudou. Avalie um ou dois estudios enquanto nada € urgente.

Uma nota sobre equipe interna: um Unico artista 3D precisa de umas dez assinaturas de software, uma workstation e varias habilidades
vizinhas, da modelagem e iluminacéo a pés-producéo e ao atendimento ao cliente. S6 compensa quando essa pessoa tem trabalho todos os
dias. Abaixo disso, a conta favorece a terceirizagéo por si s6.
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PROXIMO PASSO

Envie o ponto
e a data de inauguracao

A planta do ponto, fotos do espago vazio, 0 manual da sua marca ou s0 algumas linhas sobre a loja que vocé quer abrir,
no estado em que estiverem. Respondemos com escopo, prego e as perguntas que os definem, por escrito e sem reunido
comercial.

O formuléario de contato maverickframe.com/contacts/
Projeto de loja e visualizacdo 3D maverickframe.com/pt-br/solucoes/projeto-de-loja/
Ou simplesmente responda ao e-mail em que este guia chegou.

Escrito por quem |é esses briefings

Dim Kuzmenko é cofundador da Maverick Frame Studio. Os nimeros deste guia vém da nossa propria caixa de entrada e da nossa propria
tabela de precos, ndo de uma pesquisa do setor.
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