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Od koncepcji po czarter:
$26 000 na jacht

modelowany od nowa.

Jakie wizualizacje zaméwi¢ od koncepcji po czarter, co model jachtu przenosi z etapu na
etap i jak dzieli¢ budzet. Wycenione po stawkach studiéw ze Sredniej potki.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio

maverickframe.com



PLAN WIZUALIZACJI MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Na kazdym etapie jacht
powstaje od nowa

Budzet na wizualizacje jachtu rzadko rozjezdza sie przez jeden render. Rozjezdza sie, bo kazdy etap budowy kupuje
obrazy u kogo$ innego: wizualizator projektanta dla armatora, studio na targi, dziat marketingu stoczni na wodowanie,
agent czarterowy do ogtoszenia.

Kazdy z nich buduje jacht od zera: linie kadluba, nadbudéwke, osprzet poktadowy, salon i kazdg kabine. To najdrozsza
czes¢ pracy, a nie daje nic nowego do oglagdania. Druga dziura to czas: rendery sprzedazowe zamawia sie dopiero po
rezerwacji stoiska na targach, a ogtoszenie czarterowe czeka na zdjecia jachtu, ktéry wciaz stoi w hali.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDEN PLAN

01 Kadtub i nadbudéwka budowane od nowa na kazdy Jeden model jachtu z planu ogélnego i linii, zachowany w archiwum
etap

02  Wnetrza sprzedazowe modelowane ponownie do Salon i kabiny zbudowane raz, przearanzowane pod czarter
ogtoszenia czarterowego

03 Film na wodowanie zaczynany, gdy jacht jest juz na Sceny na wodzie i ujecia z drona planowane w trakcie budowy

wodzie
04  Ogtoszenie czarterowe czeka na zdjecia Spacer po jachcie gotowy przed wejsciem pierwszego goscia
05 Zmiany armatora wyceniane jako nowa praca Zmiany projektu wprowadzane jako poprawki istniejacego modelu

Przy jachcie model to wigkszo$¢ rachunku.

Szczegobtowy model zewnetrza i wnetrz to najwieksza pozycja w kazdej wizualizacji jachtu. Zbudowany raz wedtug planu ogélnego i trzymany w
jednym studiu, niesie kazdy kolejny zestaw, od pierwszego przegladu armatora po spacer do ogtoszenia czarterowego.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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PLAN

Co zamoéwié na kazdym
etapie i co zostaje

Pie¢ etapdw ponizej to te z naszej strony o jachtach. Przy kazdym:
zamiast placic¢ za to drugi raz.

MAVERICK FRAME STUDIO

co zamowi¢, kto to oglada i co kolejny etap dziedziczy,

ETAP ZAMOW TE WIZUALIZACJE KTO Z NICH KORZYSTA PRZECHODZI DALEJ

Koncepcja Widoki z profilu, warianty stylistyki zewnetrza i Armator, zespét projektowy Model kadtuba, nadbudéwki i
pierwsze wnetrza uktadu

Sprzedaz Gléwne ujecia zewnetrza, rendery poktadu i salonu Brokerzy, targi, broszury Gotowe wnetrza, kamery filmowe,
oraz krotki film ustawienia wody

Budowa Widoki detali wnetrz i wizualizacje postepu Armator, stocznia, dostawcy Whetrza zaktualizowane do finalnej

specyfikaciji

Start Sceny na wodzie, ujecia z powietrza i film na Prasa, social media, strona stoczni  OS$wietlenie zewnetrza i sceny na
wodowanie wodzie

Czarter Widoki kabin, poktadu i zabawek wodnych plus Portale czarterowe, agenci, Model gotowy na refit i nowe

spacer

Zacznij tam, gdzie jeste$

brokerzy

ogtoszenia

Jesli jacht jest w budowie, zamoéw teraz wizualizacje postepu i detali wnetrz i popro$, zeby powstaty z modelu sprzedazowego, zaktualizowanego
do finalnej specyfikacji, a nie budowanego od nowa. Popro$ tez, by model zostat w archiwum razem z kamerami filmowymi, bo sceny na

wodowanie i spacer czarterowy wykorzystajg je ponownie.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

Jeden jacht, pie¢ etapow,
wycena pozycja po pozycji

MAVERICK FRAME STUDIO

Przyktad ztozony dla 40-metrowego jachtu motorowego, wyceniony po stawkach studiéw ze Sredniej potki. Zewnetrze
modelujemy raz na etapie koncepcji, wnetrza raz przy sprzedazy. Pozycje oznaczone jako ponowne uzycie kosztujg mniej,

bo przed renderingiem nic nie jest budowane od nowa.

POZYCJA

PODSTAWA

PO STAWKACH STUDIA

01 Koncepcja: model zewnetrza z planu og6lnego i linii budowa, jednorazowo $6 000

02  Koncepcja: widoki z profilu i warianty stylistyki 4 x $400 $1600

03  Sprzedaz: gtbwne ujecia zewnetrza 4 x $550, model z etapu Koncepcja $2 200

04  Sprzedaz: model poktadu i salonu budowa, jednorazowo $4 000

05  Sprzedaz: rendery poktadu i salonu 4 x $600 $2400

06  Sprzedaz: krotki film 1 min x $7 000 $7 000

07 Budowa: detale wnetrz i widoki postepu 6 x $400, wnetrza z etapu Sprzedaz $2400

08  Start: sceny na wodzie i ujecia z powietrza 4 x $500, model z etapu Sprzedaz $2 000

09  Start: film na wodowanie 1 min x $6 000, kamery z etapu Sprzedaz $6 000

10  Czarter: widoki kabin, poktadu i zabawek wodnych 6 x $400, wnetrza z etapu Budowa $2 400

11 Czarter: spacer 1 min x $4 000, wnetrza uzyte ponownie $4 000
Suma: Koncepcja $7 600
Suma: Sprzedaz $15 600
Suma: Budowa $2 400
Suma: Start $8 000
Suma: Czarter $6 400
Zaplanowane jako jeden plan $40 000
Te same wizualizacje kupowane etap po etapie, od zera $66 000

19% 39% 6% 20% 16%

KONCEPCJA SPRZEDAZ BUDOWA START CZARTER

Od zera oznacza te same pozycje plus $26 000: zewnetrze za $6 000 budowane ponownie na etapach Sprzedaz, Start i Czarter oraz wnetrza za

$4 000 ponownie na etapach Budowa i Czarter. Udziaty powyzej liczone od planowanej sumy $40 000.
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JEDNA STRONA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

MAVERICK FRAME STUDIO

Zespoly, ktorych logo widzisz na naszych stronach ustug, nie przysytaja diugich specyfikacji. Na kazdym etapie wysylajg
kilka takich rzeczy, zwykle w tresci maila, i to wystarcza do wyceny i startu prac.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

Koncepcija: linie Plan ogolny, plan linii albo model 3D od projektanta okretowego.

Koncepcja: stylistyka Warianty na stole i to, kto miedzy nimi wybiera.

Sprzedaz: targi Data targow lub broszury i przestrzenie, ktére sprzedaja jacht.

Sprzedaz: film Dlugos¢ i miejsce emisji: stoisko, strona brokera, social media.

Budowa: specyfikacja Finalna specyfikacja wnetrz i zmiany od zestawu sprzedazowego.

Start: data Data wodowania i miejsca, gdzie pdjda film i sceny na wodzie.

Czarter: uktad Rozktad kabin, przestrzenie poktadowe i zabawki wodne na poktadzie.

Czarter: ogtoszenie Portale i agenci, dla ktdrych jest spacer, wraz z formatami.

Kazdy etap: budzet Kwota albo przedziat na etap. To najszybsza droga do zakresu, ktory pasuje, i nie jest

to oznaka stabosci.

Zmien etap, zachowaj scene

Jesli zbudowaliSmy Twoj jacht na wczesniejszym etapie, do jego
ponownego otwarcia wystarczy jeden mail: podaj etap, nowe
materialy i zmiany w specyfikacji. Model, wnetrza i kamery filmowe
sg w archiwum, wiec wycena zaczyna sie od renderingu, nie od
modelowania.

PLAN WIZUALIZACJI

Nasze warunki na nastepnej stronie

Stawki rynkowe, terminy i to, co liczy sie jako runda poprawek,
opisujemy na stronie 06. Przykfad ze strony 04 wyceniono po tych
samych stawkach studiéw ze Sredniej potki.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

PLAN WIZUALIZACJI
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje jachtéw maverickframe.com/pl/uslugi/wizualizacje-jachtow/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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