MAVERICK
FRAME
STUDIO

PRZEWODNIK PRAKTYCZNY /| EDYCJA 2026

Od pustego lokalu
do dnia otwarcia.

Jeden model na catg drog

Co zaprojektowac i wyrenderowa¢ na kazdym etapie otwierania sklepu, kogo to ma
przekonac i co model 3D przenosi na kolejny etap, zeby nigdy nie ptaci¢ dwa razy za ten
sam sklep.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com
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NA POCZATEK

Dlaczego nowe sklepy ptaca
za wizualizacje dwa razy

Wiekszos$¢ nowych sklepédw kupuje obrazy po kawatku: moodboard do biznesplanu, uktad od dostawcy wyposazenia,
kilka renderéw dla wynajmujacego i zdjecia ze stocku do postéw na otwarcie. Kazdy element robi kto$ inny, na
podstawie innej wersji sklepu.

W efekcie sklep wyglada inaczej w kazdym dokumencie. Bank widzi jedng sale sprzedazy, galeria druga, a pierwsi klienci
wchodza do trzeciej. Kazdy nowy element zaczyna sie od zera, wiec ten sam sklep jest modelowany i optacany raz za
razem.

KUPOWANE PO KAWALKU ZBUDOWANE JAKO JEDEN MODEL
01 Moodboard, ktérego nikt nie wyceni Uktad 3D z wyposazeniem, ekspozytorami i materialami od pierwszego tygodnia
02  Obrazy do biznesplanu, ktére pokazuja nastréj Widoki witryny, sali sprzedazy i gtéwnej ekspozycji, ktére pokazujg biznes

03 Uktad od dostawcy, zbudowany wokét jego regatéw Uktad bez przypisania do marki, z wybranym wyposazeniem dodanym pézniej

04  Zdjecia ze stocku do kampanii otwarcia Posty i film promocyjny z Panstwa wtasnym sklepem, zanim powstanie

Model 3D to kapitat. Obrazy to wynik.

Gdy sklep jest zaprojektowany i wymodelowany, kazdy kolejny etap potrzebuje tylko nowych widokéw, a nie nowego sklepu. Dlatego pierwszy
etap jest najdrozszy, a kazdy nastepny kosztuje mniej.

Rendery projektéw sklepéw Maverick Frame: sklep z zabawkami i ksigzkami oraz butik w formie biatego modelu.
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MAPA DROGOWA

Co projektowaé na kazdym
etapie i kogo przekonac¢

Pie¢ etapdw ponizej to te same etapy, co na naszej stronie o projektowaniu sklepdw. Dla kazdego: co jest projektowane i
renderowane, kto musi powiedzie¢ ,tak” i co przejmuje nastepny etap, zamiast robic¢ to od nowa.

ETAP PROJEKT | RENDERY KTO MOWI ,TAK” CO ZOSTAJE

Koncepcja Koncepcja sklepu, uktad, wyposazenie, materialy i  Panstwo i Pafnstwa wspélnicy Model 3D i uktad
pierwsze spojrzenie na sale sprzedazy

Finansowanie Widoki witryny, sali sprzedazy i gtdwnej ekspozycji  Bank, inwestorzy, franczyzodawca  Zatwierdzone materiaty i widoki
do biznesplanu i prezentacji

Akceptacja Widoki witryny, szyldu i wnetrza zgodne z Wynajmujacy, galeria, urzad Witryna zaakceptowana przez
wytycznymi galerii lub wynajmujacego wydajacy zgode na szyld wszystkich

Wykornczenie Widoki wyposazenia, lad i ekspozytorow z Wykonawca zabudowy, producenci  Uktad wyceniony przez wszystkich
wymiarami do wyceny prac wyposazenia

Otwarcie Teasery w witrynie, posty do social mediow, Pierwsi klienci Biblioteka materiatéw z Panstwa
kreacje reklamowe i film promocyjny sklepu whasnym sklepem

Zaczynamy tam, gdzie Panstwo sa

Jesli maja Panstwo juz projekt od projektanta wnetrz sklepéw lub architekta, mozna zacza¢ od etapu Finansowanie i przesta¢ nam rysunki:
wymodelujemy sklep na ich podstawie. Jesli jest tylko lokal i brand book, zaczynamy od etapu Koncepcja, bo projektujemy go razem z
Parstwem.

Projektujemy koncepcje i uktad oraz przygotowujemy wizualizacje. Rysunki wykonawcze i dokumentacja do pozwolen zostaja u Pafstwa
architekta lub wykonawcy, a kampanie reklamowe u marketera; wspoétpracujemy z nimi.

Rendery projektéw sklepéw Maverick Frame: lada w sklepie pop-up i witryna sklepu.
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ILE TO KOSZTUJE

Jeden nowy sklep,
od koncepcji do otwarcia

Przyktad zbiorczy: jeden nowy butik o powierzchni okoto 150 m2 z witryng, przymierzalniami i strefg wypoczynku,
zaprojektowany od pustego lokalu. Godziny to godziny produkcji studia; udziat pokazuje, gdzie trafia budzet na
wizualizacje, etap po etapie.

ETAP | ZESTAW CO POWSTAJE GODZINY
01 Koncepcja: uktad 3D i rzut 1 duzy widok 24 h
02  Koncepcja: pierwsze spojrzenie na sale sprzedazy 2 widoki 20 h
03  Finansowanie: witryna, sala sprzedazy, gtéwna ekspozycja 3 widoki, model uzyty ponownie 30h
04  Akceptacja: witryna i szyld zgodne z wytycznymi 2 widoki 24 h
05  Wykonczenie: wyposazenie, lada i ekspozytory 3 widoki, model uzyty ponownie 30h
06  Otwarcie: kadry do social mediéw i reklam 6 kadrow 40 h
07  Otwarcie: film promocyjny 20 sekund 40 h
Koncepcja 21%, finansowanie 14%, akceptacja 12% 98 h
Wykonczenie 14%, otwarcie 39% 110 h
Od koncepciji do otwarcia, jeden model 208 h
W kalendarzu, gdy decyzje wracaja na czas okoto 8 tygodni

1 5 21% 39%

MODEL 3D NA KAZDY ETAP ETAPOW, JEDEN PROJEKT BUDZETU BUDUJE MODEL TRAFIA NA KAMPANIE OTWARCIA

Gotowy projekt, mniejszy sklep albo brak filmu promocyjnego zmniejszaja liczbe godzin. Kilka koncepcji, salon flagowy na dwdch pietrach albo
rozwoj sieci ja zwiekszaja. Wystarczy poda¢ nam date otwarcia, a zaplanujemy etapy wstecz od niej.

Wizualizacje sklepéw Maverick Frame: posty sklepu na telefonie i Swigteczna kampania w witrynie.
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JEDNA STRONA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

Marki i wkasciciele sklepdw, z ktérymi pracujemy, nie wysytajg dtugich specyfikacji. Na kazdym etapie przesytaja kilka
rzeczy takich jak te, zwykle w tresci maila, i to wystarcza do wyceny i rozpoczecia pracy.

01 Koncepcja: lokal Rzut lokalu lub szkic z wymiarami, wysokos$¢ sufitu, stupy i zdjecia pustego
pomieszczenia.

02  Koncepcja: sklep Co Panstwo sprzedajg, kim sa klienci, wytyczne marki oraz dwa lub trzy sklepy, ktére
sie Panstwu podobaja.

03 Koncepcja: wyposazenie Wycena od wykonawcy zabudowy lub producenta wyposazenia; mozna tez zostawi¢
to nam i nie wigzac sie z zadng marka.

04  Finansowanie: plan Kto czyta biznesplan lub prezentacje i kiedy trafia ona do odbiorcéw.

05  Akceptacja: galeria Wytyczne wynajmujacego lub galerii dla najemcéw, zasady dotyczace elewaciji i
szyldu oraz terminy weryfikacji.

06 Wykornczenie: wykonawca Kto wycenia adaptacje lokalu i jakich widokéw lub wymiaréw potrzebuje.

07  Otwarcie: marka Logo, kolory i kanaly: Instagram, reklamy, strona internetowa, witryna.

08 Rozwdj sieci: kolejny sklep Planowane nowe lokalizacje, zeby model by}t zbudowany do ponownego uzycia.
09 Kazdy etap: termin Podpisanie umowy najmu, spotkanie w banku, weryfikacja w galerii albo dzien

otwarcia. Planujemy wstecz od tej daty.

Nowy sklep, ten sam model Co odpowiedzielibySmy my
Jesli projektowali$my Parstwa pierwszy sklep, kolejny zaczyna sie Nasze stawki i warunki sg na nastepnej stronie, wiec moga
od jednego maila: nowego rzutu lokalu. Materialy, wyposazenie i Panstwo poréwnac powyzsze godziny z kazda wycena.

marka sa juz zbudowane i zatwierdzone.

PurelLine

The essence of elegance and precision.

Rendery projektéw sklepéw Maverick Frame: stanowisko do makijazu i ekspozycja marki armatury.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.
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DALEJ

Prosimy o rzut lokalu
I date otwarcia

Rzut lokalu, zdjecia pustego pomieszczenia, wytyczne marki albo tylko kilka zdan o sklepie, ktéry chcg Panstwo otworzyc,
w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one zalezg, na piSmie i bez rozmowy
sprzedazowe;j.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Projektowanie i wizualizacja sklepéw maverickframe.com/pl/rozwiazania/projektowanie-sklepow/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodzg z naszej wtasnej skrzynki i naszego
wiasnego cennika, nie z badania branzowego.
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