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PieC etapow.
Jeden model renowaciji.

Budowany raz, nie cztery.

Jakie wizualizacje renowacji zamawia¢ od zakupu po start sprzedazy, co model budynku
przenosi dalej i podziat budzetu na etapy, wyceniony po stawkach studidéw ze Sredniej potki.

Dim Kuzmenko
Zatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



PLAN WIZUALIZACJI MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Czterech wykonawcéw, cztery
modele, jedna renowacja

Projekty renowaciji rzadko przeptacajg za jedng wizualizacje. Przeptacaja, bo kazdy etap kupuje obrazy od tego, kto
akurat jest najblizej: od kontaktu agenta przed zakupem, od znajomego architekta do uzgodnien, od freelancera do
pakietu dla inwestora, od agencji marketingowej na start sprzedazy.

Kazdy z nich modeluje istniejagcy budynek od nowa z tej samej inwentaryzaciji i tych samych zdje¢, a kazdy zestaw wyglada
troche inaczej niz poprzedni: inny kamien, inny dach, inny ogréd. Druga nieszczelno$¢ to czas. Wizualizacje wnetrz
zamawia sie, gdy nieruchomos¢ jest juz w ogtoszeniu, a inwestorzy widzg gotowe pomieszczenia po raz pierwszy wtedy,
gdy pienigdze sg juz zaangazowane.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDEN PLAN

01 Kazdy etap modeluje istniejacy budynek od nowa Jeden model budynku i terenu, aktualizowany wraz z projektem

02  Obrazy do zakupu i do finansowania, ktére do Widoki na etapy Zakup i Finanse z tej samej sceny
siebie nie pasuja

03  Wnetrza urzadzane od nowa do kazdego folderu Jeden zestaw scen pomieszczen, przearanzowywany w miare wyboru wykonczen
04  Obrazy sprzedazowe zlecane, gdy ogtoszenie juz Zestaw na etap Sprzedaz zaplanowany, gdy uzgodnienia jeszcze trwajg

wisi
05 Film na start zaczynany od pustego pliku Przejscie i spacery 360 tworzone w scenach, ktére juz istniejg

Aktywem jest model. Obrazy sa tylko wynikiem.

Budynek wymodelowany wedtug inwentaryzacji, w otoczeniu, ktére naprawde ma, to najwiekszy koszt kazdej wizualizacji renowacji. Jesli zostaje
w jednym studiu i jest aktualizowany wraz z projektem, kazdy kolejny zestaw to Swiatto, kamery i rendering, a nie modelowanie.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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PLAN

Co zamoéwié na kazdym
etapie i co przechodzi dalej

Pie¢ etapdw ponizej to te same, ktére widzisz na naszej stronie o renowacjach. Dla kazdego: co zamoéwic, kto z tego
korzysta i co kolejny etap dziedziczy, zamiast ptaci¢ za to ponownie.

ETAP ZAMOW TE WIZUALIZACJE KTO Z NICH KORZYSTA PRZECHODZI DALEJ

Zakup Dwa lub trzy widoki tego, czym nieruchomos$¢ Kupujacy, wspdélnicy, bank Model istniejgcego budynku i terenu
moze sie sta¢

Finanse Odnowiona nieruchomo$¢ w prawdziwym Inwestorzy, wspdlnicy, banki Kamery zewnetrzne, scena
otoczeniu, wpisana w zdjecia terenu lub z drona, i kluczowego pomieszczenia
jedno kluczowe wnetrze

Pozwolenie Widoki zmian z ulicy i z terenu Urzad, konserwator zabytkéw, Materiaty elewacji, prawdziwe
sgsiedzi otoczenie
Sprzedaz Elewacje, gldwne pomieszczenia i wersje Agenci, kupujacy lub najemcy, Sceny pomieszczen i zestaw kamer
wieczorne ogtoszenie
Start Film z przej$ciem, spacery 360 i formaty do social ~ Start ogtoszenia, social media, Biblioteka scen na kolejne etapy
mediéw prasa

Zacznij tam, gdzie jeste$

Jesli sprzedajesz juz przed koricem prac, zamow teraz elewacje, gtbwne pomieszczenia i wersje wieczorng i popros, zeby budynek i
pomieszczenia zostaty zachowane jako sceny ze statymi kamerami w archiwum. Dzieki temu film na start, spacery i kazda zmiana wykoriczen
wykorzystajg je, zamiast zaczyna¢ od nowa.

Nie kazda renowacja przechodzi przez wszystkie pie¢ etapow. Wiasciciel, ktéry odnawia dom dla siebie, moze zatrzymac si¢ na etapie
Pozwolenie; inwestor, ktéry odsprzedaje dom, moze przej$¢ od etapu Zakup prosto do etapu Sprzedaz. Kolejno$¢ nadal obowigzuje, podobnie
jak zasada: etap, ktéry przychodzi pierwszy, buduje scene, z ktérej korzystaja pozostate.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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PLAN WIZUALIZACJI

ILE TO KOSZTUJE

Jedna renowacja, piec etapow,

wycena pozycja po pozycji

MAVERICK FRAME STUDIO

Przyktad ztozony: renowacja wiejskiego domu z ogrodem i basenem, wyceniona po stawkach studiéw ze Sredniej potki.
Budynek i teren sg modelowane raz na etapie Zakup, kluczowe pomieszczenie na etapie Finanse, a gldwne
pomieszczenia na etapie Sprzedaz. Pozycje oznaczone jako uzyte ponownie kosztujg mniej, bo przed renderingiem nic nie

jest budowane od nowa.

POZYCJA

PODSTAWA

PO STAWKACH STUDIA

01  Zakup: model istniejgcego budynku i terenu z inwentaryzacji i zdjgé budowa, jednorazowo $2400
02  Zakup: widoki koncepcyjne odnowionej nieruchomosci 2 x $450 $900
03  Finanse: elewacje wpisane w zdjecia terenu i z drona 3 x $500, model z etapu Zakup $1500
04  Finanse: scena kluczowego pomieszczenia budowa, jednorazowo $1200
05  Finanse: widok kluczowego wnetrza 1 x $450 $450
06  Pozwolenie: widoki zmian z ulicy i z terenu 4 x $400, model z etapu Zakup $1600
07  Sprzedaz: sceny gtéwnych pomieszczen budowa, jednorazowo $2 400
08  Sprzedaz: wizualizacje elewacji i wnetrz 6 x $450, model budynku z etapu Zakup $2700
09  Sprzedaz: wersje wieczorne dwdch kamer 2 x $250, sceny uzyte ponownie $500
10  Start: film z przejsciem, od ogrodu po gtéwne pomieszczenia 1 min x $5 000 $5000
11 Start: spacer 360 po gtéwnych pomieszczeniach 4 panoramy x $400, sceny z etapu Sprzedaz $1600
12 Start: krétkie wersje filmu do social mediéw 3 montaze x $300 $900
Suma: Zakup $3300
Suma: Finanse $3150
Suma: Pozwolenie $1 600
Suma: Sprzedaz $5 600
Suma: Start $7500
Zaplanowane jako jeden plan $21 150
Te same wizualizacje kupowane etap po etapie, od zera $34 350

16% 15% 8% 26% 35%

ZAKUP FINANSE POZWOLENIE SPRZEDAZ START

Od zera oznacza te same pozycje plus $13 200: model budynku i terenu za $2 400 budowany ponownie na etapach Finanse, Pozwolenie,
Sprzedaz i Start, scena kluczowego pomieszczenia za $1 200 ponownie na etapie Sprzedaz oraz sceny gtéwnych pomieszczer za $2 400
ponownie na etapie Start. Udziaty powyzej liczone sg od sumy planu, $21 150.
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JEDNA STRONA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

Zespoly, ktorych logo widzisz na naszych stronach ustug, nie przysytaja diugich specyfikacji. Na kazdym etapie wysylajg
kilka takich rzeczy, zwykle w tresci e-maila, i to wystarcza, zeby przygotowac wycene i zaczgé prace.

01 Zakup: budynek Ogtoszenie lub inwentaryzacje, zdjecia budynku i dziatki oraz to, co planujesz z nim
zrobi€.

02  Zakup: decyzja Kogo trzeba przekona¢: wspdlnika, bank, siebie. Od tego zalezy, ktére dwa lub trzy
widoki zrobi€.

03  Finanse: rysunki Rysunki lub model 3D renowacji, nawet wczesne. Napisz, ktéra wersja jest aktualna.

04  Finanse: teren Zdjecia terenu i z drona, jesli je masz, zeby wizualizacje mozna byto wpisa¢ w

prawdziwe widoki.

05 Pozwolenie: punkty widokowe Punkty widokowe, o ktére prosi urzad lub konserwator zabytkdw, zaznaczone na
planie, ze zdjeciami z tych miejsc.

06 Sprzedaz: nabywca Kto kupi lub wynajmie nieruchomo$¢ oraz pomieszczenia i przestrzenie zewnetrzne,
ktére go przekonaja.

07 Sprzedaz: wykonczenia Tablice materiatéw lub warianty wykonczen i styl mebli, nawet w formie referencji.
08  Start: data Date publikacji ogtoszenia lub startu oraz miejsca, gdzie pojawig sie film i spacery
360.
09 Kazdy etap: budzet Kwote lub przedziat na etap. To najszybsza droga do zakresu, ktéry pasuije, i nie jest
to stabosé¢.
Zmien etap, zachowaj scene Nasze warunki na nastepnej stronie
Jesli zbudowali$my Twoja nieruchomo$¢ na wczesniejszym etapie, Stawki rynkowe, terminy i to, co liczy sie jako runda poprawek,
powrét do niej to jeden e-mail: podaj etap, nowe materialy i zmiany znajdziesz na stronie 06. Przyklad ze strony 04 jest wyceniony po
w projekcie od tamtej pory. Model budynku i sceny pomieszczen sg tych samych stawkach studiéw ze $redniej potki.
w archiwum, wiec wycena zaczyna sie od renderingu, a nie
modelowania.

.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

PLAN WIZUALIZACJI
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje renowacji maverickframe.com/pl/rozwiazania/wizualizacje-renowacji/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest zatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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