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PieC etapow.
Jeden model urzadzenia.

Raz, nie piec razy.

Jakie materialy wizualne wyrobu medycznego zaméwi¢ od modelu CAD po targi, przetarg i
instrukcje, co model 3D przenosi dalej i jaki budzet na kazdy etap wedtug naszej stawki
produktowej.

Dim Kuzmenko
Wspotzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



MAPA MATERIALOW WIZUALNYCH MAVERICK FRAME STUDIO

NA POCZATEK

Pieciu wykonawcoéw, pieé
styléw, jedno urzadzenie

Wigkszos¢ firm z branzy wyrobdw medycznych kupuje materiaty wizualne etap po etapie. Render do prezentacji dla
inwestoréw od jednego freelancera, zdjecia katalogowe od studia, grafiki na targi od wykonawcy stoiska, widoki
rozstrzelone od dziatu konstrukcyjnego, a ilustracje do instrukcji od autora dokumentacji technicznej.

Kazdy z nich odtwarza to samo urzgdzenie z tego samego CAD i u kazdego wyglada ono troche inaczej. Kupujacy widza
pie¢ produktéw tam, gdzie sprzedajg Panstwo jeden, a za przygotowanie sceny ptaca Panstwo piec razy.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDNA MAPA

01  Urzadzenie przygotowywane od nowa do kazdego Urzadzenie przygotowane raz i aktualizowane wraz ze zmianami projektu
zestawu

02  Kazdy model z linii to nowa sesja albo nowy render Warianty to rendery ze statej kamery i statego Swiatta

03 Katalog, stoisko i instrukcja wygladaja jak od trzech Jeden styl w katalogu, na stronie, na stoisku, w przetargu i w instrukcji
firm

Aktywem jest model. Obrazy to tylko wynik.

Urzadzenie przygotowane w 3D na podstawie Panstwa CAD, z materiatami, wykonczeniami i Swiattem dopasowanymi do prawdziwego
produktu, to najwiekszy koszt pierwszego zestawu. Jesli zostaje w jednym studiu, kazdy kolejny zestaw to kamery i rendering, a nie budowa
sceny od nowa.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA

Co zamoéwié na kazdym
etapie i co zostaje

MAVERICK FRAME STUDIO

Pie¢ etapdw w kolejnosci, w jakiej przechodzi przez nie wigkszo$¢ wyrobéw medycznych. Dla kazdego: co zamoéwic, kto to
oglada i co wykorzystuje nastepny etap.

ETAP MATERIALY DO ZAMOWIENIA KTO Z NICH KORZYSTA CO PRZECHODZI DALEJ

Prototyp Gléwne ujecie studyjne i zblizenie z inzynierskiego Inwestorzy, pierwsi dystrybutorzy Model urzadzenia i styl
CAD

Premiera Ujecia katalogowe na biatym tle dla kazdego Strona, katalog, dystrybutorzy Ustawienie kamery i Swiatet
modelu, widoki rozstrzelone dla kazdej rodziny

Targi Urzadzenie w otoczeniu klinicznym, formaty na Odwiedzajacy stoisko, dziat Scena pomieszczenia
Sciany stoiska i ekrany sprzedazy

Przetargi i Widoki w pomieszczeniu klinicznym i widoki Komisje przetargowe, kupujacy w Sceny w archiwum

sprzedaz wnetrza dla kazdej rodziny produktéw szpitalach

Instrukcje Widoki techniczne do IFU, instrukcji obstugi i Uzytkownicy, serwis Biblioteka uje¢ dla kolejnego

szkolen

Start od etapu, na ktérym Panstwo sa

modelu

Jedli targi sa w przysztym miesigcu, warto zamoéwic teraz zestaw na targi i poprosi¢, zeby urzadzenie zostato zachowane jako jedna scena ze
statymi kamerami w archiwum. Dzieki temu katalog, przetarg i instrukcja wykorzystaja ja, zamiast zaczyna¢ od nowa.

Nie kazde urzadzenie przechodzi przez wszystkie pie¢ etapéw. Urzadzenie, ktére jest juz na rynku, moze zacza¢ od etapu Premiera i
odswiezenia katalogu; startup moze zatrzymac sie na etapie Prototyp do czasu zamknigcia finansowania. Kolejnos¢ wciaz obowiazuje, podobnie

jak zasada: etap, ktory przychodzi pierwszy, buduje scene wykorzystywang przez pozostate.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

Jedna linia, piec
etapoéw, pozycja po pozycji

MAVERICK FRAME STUDIO

Przyktadowa wycena jednej linii produktow z sze$cioma modelami w dwéch rodzinach, liczona wedtug naszej stawki

produktowej $45 za godzine. Godziny odpowiadajg naszym normom produktowym: ujecie na biatym tle lub ujecie studyjne
to okoto 4 godzin, scena okoto 6. Panstwa liczby bedg inne; proporcje i oszczednos$¢ z ponownego uzycia modelu zwykle

nie.
POZYCJA PODSTAWA PRZY $45 ZA GODZINE

o1 Prototyp: przygotowanie CAD, materiaty i ustawienie Swiatet dla catej linii 16 h, raz $720

02  Prototyp: gtéwne ujecie studyjne i zblizenie 2 x 4 h, ten sam model $360

03  Premiera: ujecie katalogowe na bialym tle dla kazdego modelu 6 x 4 h, to samo ustawienie $1080

04  Premiera: widok rozstrzelony dla kazdej rodziny produktéw 2 x 6 h, ten sam model $540

05  Targi: urzadzenie w otoczeniu klinicznym 2 x 6 h, ten sam model $540

06  Targi: formaty na Sciany stoiska i ekrany 10 x 1 h, te same rendery $450

07  Przetargi i sprzedaz: widok w pomieszczeniu klinicznym dla kazdej rodziny 2 X 6 h, te same sceny $540

08 Instrukcje: widoki techniczne do IFU i instrukcji obstugi 8 x 2 h, ten sam model $720
Razem Prototyp $1080
Razem Premiera $1620
Razem Targi $990
Razem Przetargi i sprzedaz $540
Razem Instrukcje $720
Zaplanowane jako jedna mapa $4 950
Te same materiaty kupowane etap po etapie, od zera $7 830

22% 33% 20% 11% 14%

PROTOTYP PREMIERA TARGI PRZETARGI INSTRUKCJE

Od zera oznacza te same pozycje plus $2 880: przygotowanie za $720 wykonywane ponownie na etapach Premiera, Targi, Przetargi i Instrukcje.

Udzialy powyzej liczone sg od zaplanowanej sumy $4 950, czyli 110 godzin pracy studia.
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JEDNA STRONA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

Krotka lista materiatéw, od ktorych zalezg cena i termin na kazdym etapie. Prosze wystac to, co Panstwo maja; brakujgce
pozycje staja sie pytaniami, a nie opdznieniami.

01  Prototyp: CAD Eksporty STEP lub natywne pliki CAD urzadzenia. Uproszczone lub poufne czesci
mozna usung¢ przed wystaniem.

02  Prototyp: styl Kolory, wykonczenia oraz prébki lub zdjecia materiatéw i dwie referencje stylu.
03  Premiera: linia Lista modeli i wariantéw oraz informacja, ktére z nich maja wspolng obudowe.
04  Premiera: kanaty Katalog, strona internetowa, sklep internetowy, dystrybutorzy, LinkedIn: gdzie obrazy
beda wykorzystane.
05  Targi: stoisko Targi, wielko$¢ stoiska i ekrany oraz data przekazania grafik do druku.
06  Przetargi: otoczenie Pomieszczenia, w ktérych urzadzenie bedzie pracowag, i rysunki instalacyjne.
07 Instrukcje: ujecia Kroki, czesci i pozycje, ktére musi pokaza¢ Panstwa IFU lub instrukcja obstugi.
08 Kazdy etap: termin Premiera, targi, termin sktadania ofert w przetargu lub data druku. Planujemy wstecz
od tej daty.
Nowy etap, ta sama scena Nasze warunki sa na nastepnej stronie
Jesli zbudowali$my Panstwa urzadzenie na wczesniejszym etapie, Przedzialy rynkowe, nasze standardowe terminy i to, co liczy sie
ponowne otwarcie sceny to jeden mail: wystarczy podac etap, jako runda poprawek, opisujemy na stronie 06. Przyktadowa
nowe materialy do dostarczenia i zmiany w projekcie od tamtej wycena na stronie 04 korzysta z naszej stawki produktowej $45 za
pory. Model jest w archiwum, wiec wycena zaczyna sie od godzine.

renderingu, a nie od przygotowania sceny.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Rendery sprzetu medycznego maverickframe.com/pl/rozwiazania/rendery-sprzetu-medycznego/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego
wiasnego cennika, nie z badania branzowego.
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