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PieC etapow.
Jeden model kuchni.

Zbudowany raz, nie piec.

Jakie wizualizacje kuchni zamoéwic od projektu po codzienng sprzedaz, co przenosza model i
biblioteka wykonczen oraz podziat budzetu na etapy po $rednich stawkach studiow.

Dim Kuzmenko
Zatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com




MAPA DROGOWA WIZUALIZACJI MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Pieciu wykonawcow,
pie¢ modeli, jedna kuchnia

Kolekcje kuchni rzadko przeptacaja za jeden render. Przeptacaja, bo na kazdym etapie kupujg wizualizacje od tego, kto
akurat jest pod reka: zrzuty z programu do projektowania przy projekcie, freelancer na spotkanie z klientem, studio
fotograficzne do katalogu, agencja na premiere, a dealerzy robig obrazy sami dla siebie.

Kazdy z nich buduje kuchnig od nowa z tych samych rysunkéw i kazdy zestaw wyglada troche inaczej niz poprzedni: inny
dab, inny uchwyt, inne Swiatto. Druga dziura w budzecie to warianty. Kolekcja z dziesiecioma frontami i szeScioma blatami
jest fotografowana lub renderowana po jednej kombinacji, a katalog idzie do druku bez potowy z nich.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDNA MAPA DROGOWA
01 Kazdy etap modeluje kuchnie od nowa Jeden model kuchni, aktualizowany wraz z kolekcjg
02  Wykonczenia odbudowywane i przebarwiane do Jedna biblioteka wykoriczen dopasowana do prébek, ta sama dla kazdego ujecia

kazdego zestawu

03  Kazdy wariant wyceniany jak nhowy obraz Warianty renderowane z kamer, ktore juz istniejg

04  Film na premiere zaczynany od pustego pliku Film tworzony w scenie, ktéra juz istnieje

05 Dealerzy robig wtasne obrazy ze zrzutéw z Obrazy dla dealeréw i do konfiguratora z tych samych scen
programu

Aktywem jest model. Obrazy sa tylko efektem.

Kuchnia wymodelowana wedtug Twoich rysunkéw, z bibliotekg wykonczen dopasowang do prébek, to najwiekszy koszt kazdej wizualizacji
kuchni. Jesli zostaje w jednym studiu i jest aktualizowana wraz z rozwojem kolekcji, kazdy kolejny zestaw to Swiatto, kamery i rendering, a nie
modelowanie.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA DROGOWA

Co zamoéwié na kazdym
etapie i co z niego zostaje

MAVERICK FRAME STUDIO

Piec¢ etapdw ponizej to te same, ktore opisujemy na naszej stronie o wizualizacjach kuchni. Dla kazdego: co zamoéwic¢, kto
to oglada i co dziedziczy nastepny etap, zamiast ptaci¢ za to ponownie.

ETAP ZAMOW TE WIZUALIZACJE KTO Z NICH KORZYSTA PRZECHODZI DALEJ
Projekt Opcje ukfadu i frontéw obok siebie Zespot projektowy, product Model kuchni
managerowie
Akceptacja Fotorealistyczne ujecia kuchni w prawdziwym Klient, kupiec, zarzad Whetrze, Swiatto i kamery
wnetrzu
Katalog Gléwne ujecia, warianty wykonczen i zblizenia Katalog, strona, sprzedawcy Biblioteka wykornczen i zestaw
kamer
Premiera Film o kuchni i formaty do social mediéw Targi, reklamy, social media Sciezka kamery i biblioteka scen
Sprzedaz Pakiety dla dealeréw, obrazy do konfiguratora i Dealerzy, salony, klienci online Biblioteka scen na nastgpna

sezonowe zmiany aranzacji

Zacznij tam, gdzie jeste$

kolekcje

Jesli katalog juz goni termin, zaméw teraz gtéwne ujecia i warianty, a kuchnie i biblioteke wykoriczen popro$ o zachowanie jako sceny ze statymi
kamerami. Dzigki temu film, pakiet dla dealeréw i kolory na nastepny sezon wykorzystaja je ponownie, zamiast zaczyna¢ od nowa.

Nie kazda kuchnia przechodzi przez wszystkie pie¢ etapéw. Kuchnia klienta projektanta moze skorczy¢ sie na Akceptacji; nowe AGD moze
przejs$¢ od Projektu prosto do Premiery. Kolejno$¢ i tak obowigzuje, podobnie jak zasada: etap, ktéry przychodzi pierwszy, buduje scene, z ktérej

korzystajg pozostate.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

Jedna kolekcja, pie¢ etapow,

pozycja po pozycji

MAVERICK FRAME STUDIO

Zestawienie ztozone dla jednej kuchni z nowej kolekcji, wprowadzanej w kilku wykoriczeniach, wycenione po $rednich
stawkach studiéw. Kuchnie modelujemy raz na etapie Projektu, a biblioteke wykonczen budujemy raz na etapie Katalogu.
Pozycje z dopiskiem ,ten sam model” lub ,te same sceny” kosztujg mniej, bo przed renderingiem niczego nie trzeba

odbudowywac.
POZYCJA PODSTAWA PO STAWKACH STUDIA

01  Projekt: model kuchni i wnetrza z rysunkéw budowa, raz $2 400

02  Projekt: ujecia opcji uktadu i frontow 3 x $350, ten sam model $1050

03  Akceptacja: fotorealistyczne ujecia na prezentacje 2 x $550, ten sam model $1100

04  Katalog: biblioteka wykoriczerr dopasowana do prébek budowa, raz $1800

05  Katalog: gtdwne ujecia w podstawowym wykonczeniu 3 x $600, ten sam model $1 800

06  Katalog: warianty wykonczen z gtéwnych kamer 12 x $150, te same sceny $1800

07  Katalog: zblizenia uchwytéw, zlewéw i krawedzi 6 x $300, ten sam model $1 800

08  Premiera: film o kuchni 1 min x $5 000 $5000

09  Premiera: krotkie wersje filmu do social mediow 3 wersje x $300 $900

10  Sprzedaz: obrazy dla dealeréw i do konfiguratora 20 x $90, te same sceny $1800

11 Sprzedaz: sezonowa zmiana aranzacji dwoch gtéwnych kamer 2 x $300, te same sceny $600
Projekt, razem $3450
Akceptacja, razem $1 100
Katalog, razem $7 200
Premiera, razem $5900
Sprzedaz, razem $2 400
Zaplanowane jako jedna mapa drogowa $20 050
Te same wizualizacje kupowane etap po etapie, od zera $33250

17% 6% 36% 29% 12%

PROJEKT AKCEPTACJA KATALOG PREMIERA SPRZEDAZ

Od zera oznacza te same pozycje plus $13 200: model kuchni za $2 400 budowany ponownie na etapach Akceptacji, Katalogu, Premiery i

Sprzedazy oraz biblioteke wykonczen za $1 800 budowang ponownie na etapach Premiery i Sprzedazy. Udzialy powyzej liczone sg od

zaplanowanej sumy $20 050.
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JEDNA STRONA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

MAVERICK FRAME STUDIO

Zespoly, ktorych logo wida¢ na naszych stronach ustug, nie wysytajg ditugich specyfikacji. Na kazdym etapie przesytaja
kilka rzeczy takich jak ponizej, zwykle w tresci e-maila, i to wystarcza, zeby przygotowac wycene i zacza¢ prace.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

Projekt: rysunki Rzuty i widoki $cian albo eksport z programu, nawet we wczesnej wers;ji.

Projekt: opcje Uktady lub fronty, ktére chcesz poréwnac, i kto ma miedzy nimi wybrac.
Akceptacja: wnetrze Rzut mieszkania klienta albo wnetrze referencyjne i informacja, gdzie sg okna.
Katalog: wykonczenia Lista wykonczen z kodami prébek albo same probki wystane do nas poczta.
Katalog: warianty Ktére fronty, blaty i uchwyty tgcza sie z ktérymi, w formie prostej tabeli.

Katalog: AGD Modele, ktére sprzedajesz razem z kuchnig, albo te, ktére wybrat klient.
Premiera: kanaty Gdzie pojawig sie film i obrazy: targi, strona, reklamy, social media.

Sprzedaz: dealerzy Formaty potrzebne Twoim dealerom i konfiguratorowi oraz kolory sezonu.

Kazdy etap: budzet Kwota lub przedziat na etap. To najszybsza droga do pasujgcego zakresu i zadna

oznaka stabosci.

Zmien etap, zachowaj scene

Jesli zbudowalismy Twoja kuchnie na wczesniejszym etapie,
wznowienie pracy to jeden e-mail: podaj etap, nowe materialy i
zmiany w kolekcji od tamtej pory. Model i wykorczenia mamy w
archiwum, wiec wycena zaczyna sie od renderingu, a nie od
modelowania.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.

MAPA DROGOWA WIZUALIZACJI

Nasze warunki sg na nastepnej stronie

Stawki rynkowe, terminy i to, co liczy sig jako runda poprawek,
opisujemy na stronie 06. Zestawienie ze strony 04 jest wycenione
po tych samych srednich stawkach studiow.
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MAPA DROGOWA WIZUALIZACJI

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

MAPA DROGOWA WIZUALIZACJI
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje kuchni maverickframe.com/pl/rozwiazania/wizualizacje-kuchni/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest zatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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