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PRZEWODNIK PRAKTYCZNY /| EDYCJA 2026

Twoj FOOH to viral.
Nowa wersja nie musi

kosztowaé¢ noweqgo assetu.

Jakie materiaty zamoéwi¢ od pitchu po nowe wersje, co asset CGI przenosi dalej i jak dzieli¢

budzet na etapy. Wycenione po stawkach studidow ze Sredniej potki.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com




PLAN WIZUALIZACJI MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Asset to budzet.
Wiekszos$¢ marek ptaci dwa razy

W FOOH drogie nie jest samo wideo. Drogi jest obiekt CGI: przeskalowany produkt, wymodelowany, oteksturowany i
przygotowany do ruchu i interakcji z prawdziwa ulicg. Cata reszta kampanii jest budowana wokot tego assetu.

Budzet cieknie, gdy kazdy etap traktuje go jak nowe zlecenie. Zesp6t pitchowy szkicuje wtasng wersje, studio produkcyjne
modeluje jg od nowa na start, a gdy post si¢ niesie i marka chce trzech kolejnych miast, trzeci zespét zaczyna od
packshotéw. Druga dziura to czas: plany z lokalizacji kreci sie, zanim kto$ sprawdzi, czego potrzebuje CGl, i kompozycja
musi walczy¢ z materiatem.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDEN PLAN

01  Na kazdym etapie nowy zesp6t modeluje produkt Jeden asset CGl, zbudowany przy akceptacji i zachowany w archiwum

02  Plany krecone bez danych kamery i Swiatta Tracking, dane obiektywu i HDRI zbierane na planie

03  Film na start w jednym formacie, przekadrowanie Render dos¢ szeroki na pion, kwadrat i poziom
pOzZniej za doptata

04  Wersja na nowe miasto wyceniana jak nowa Nowe miasta i sezony na istniejgcym assecie
kampania

Zaplanuj drugi post, zanim wyjdzie pierwszy.

Wideo FOOH, ktére dziata, jest zamawiane ponownie, w innym miescie albo dla innego produktu. Jesli asset, rig i look development zostajg w
jednym studiu, kontynuacja to nowy plan zdjeciowy i nowa kompozycja, a nie nowa produkcja.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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PLAN WIZUALIZACJI

PLAN

Co zamoéwié na kazdym
etapie i co zostaje

MAVERICK FRAME STUDIO

Pie¢ etapdw ponizej to te z naszej strony o FOOH. Przy kazdym: co zamowi¢, kto to oglada i co kolejny etap dziedziczy,

zamiast placic¢ za to drugi raz.

ETAP ZAMOW TE MATERIALY KTO Z NICH KORZYSTA PRZECHODZI DALEJ

Pitch Klatki koncepcyjne i wstepny animatic Marka i agencja Pomyst i wstepny ruch kamery

Akceptacja Styleframe'y i previs obiektu CGIl w prawdziwej Akceptacja klienta Gotowy asset CGl, look i rig
lokalizaciji animacyjny

Zdjecia Plany z lokalizacji, tracking kamery, HDRI i Ekipa produkcyjna, kompozytorzy Sledzone kamery i dane $wiatta dla

referencje Swiatta

Start Giéwne wideo FOOH w wersjach pionowej,
kwadratowej i poziomej

Wariant Nowe miasta, produkty lub wersje sezonowe na
tym samym assecie

Zacznij tam, gdzie jeste$

Social media, kampanie ptatne, PR

Kolejne posty, nowe rynki

kazdej lokalizaciji

Asset, ustawienia symulacji i
korekcja barwna

Rosnaca biblioteka lokalizacji i
wersji

Jesli pomyst jest zaakceptowany, a zdjecia tuz-tuz, zaplanuj plany pod CGl: popro$ studio o liste uje¢ z wysoko$ciami kamery, obiektywem i
potrzebnymi referencjami oraz o zebranie trackingu i HDRI na planie. Popro$ tez, by asset i rig zostaty w archiwum, bo wersje na start i kazdy
kolejny wariant wykorzystaja je ponownie.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

Jeden asset CGl, piec etapow,
wycena pozycja po pozycji

MAVERICK FRAME STUDIO

Przyktad ztozony kampanii FOOH w jednej lokalizacji z kontynuacjg w dwéch miastach, wyceniony po stawkach studiow ze
Sredniej potki. Asset powstaje raz, przy akceptacji. Pozycje oznaczone jako ponowne uzycie kosztujg mniej, bo produktu
nie trzeba modelowac¢ od nowa.

POZYCJIA PODSTAWA PO STAWKACH STUDIA
01 Pitch: klatki koncepcyjne 3 x $400 $1200
02  Pitch: wstepny animatic szkic $1300
03  Akceptacja: asset CGI produktu, model i rig budowa, jednorazowo $3700
04  Akceptacja: styleframe'y w prawdziwej lokalizacji 3 x $500 $1500
05  Akceptacja: previs ruchu szkic $1800
06  Zdjecia: tracking, HDRI i referencje Swiatta 1 lokalizacja $2000
07  Start: gtéwny film FOOH, 30 sekund 0,5 min x $8 000, asset z etapu Akceptacja $4 000
08  Start: symulacja i kompozycja w planie za ujecie $2 800
09  Start: wersje pionowa, kwadratowa i pozioma 3 x $400 $1200
10  Wariant: dwa nowe miasta, ten sam asset 2 x $2 150, asset z etapu Akceptacja $4 300
11 Wariant: sezonowa wersja produktu asset uzyty ponownie, nowe tekstury $1200
Suma: Pitch $2500
Suma: Akceptacja $7 000
Suma: Zdjecia $2 000
Suma: Start $8 000
Suma: Wariant $5500
Zaplanowane jako jeden plan $25 000
Te same materiaty kupowane etap po etapie, od zera $32400
10% 28% 32% 22%
PITCH AKCEPTACJA START WARIANT
Od zera oznacza te same pozycje plus $7 400: asset CGI za $3 700 budowany od nowa przez nowy zespét na etapie Start i ponownie na etapie
Wariant. Udziaty powyzej liczone od planowanej sumy $25 000.
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PLAN WIZUALIZACJI

JEDNA STRONA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

MAVERICK FRAME STUDIO

Zespoly, ktorych logo widzisz na naszych stronach ustug, nie przysytaja diugich specyfikacji. Na kazdym etapie wysylajg
kilka takich rzeczy, zwykle w tresci maila, i to wystarcza do wyceny i startu prac.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

Pitch: pomyst

Pitch: marka

Akceptacja: produkt

Akceptacja: lokalizacja

Zdjecia: plan

Zdjecia: materiat

Start: kanaty

Start: formaty

Wariant: wersje

Kazdy etap: budzet

Zmien etap, zachowaj scene

Jeden akapit albo szkic: co pojawia sie gdzie i co robi.

Produkt, jego packshoty i ton marki. Linki wystarcza.

CAD, wykrojniki opakowan albo fizyczny produkt jako referencja.

Ulica, budynek lub punkt orientacyjny, ze zdjeciami, jesli je masz.

Data zdje¢, kamera i obiektyw oraz kto jest na planie. Odsytamy liste uje¢ CGl.

Surowy materiat, markery trackingowe i referencje HDRI lub kuli chromowej.

Gdzie péjdzie, organicznie, ptatnie czy w PR, i dlugos¢ na kazdy kanat.

Pion, kwadrat i poziom oraz to, ktéry jest gtowny.

Nowe miasta, produkty lub sezony i to, jakie plany dla nich istnieja.

Kwota albo przedziat na etap. To najszybsza droga do zakresu, ktory pasuje, i nie jest
to oznaka stabosci.

Nasze warunki na nastepnej stronie

Jesli zbudowalismy Twoj asset CGl na wczesniejszym etapie, nowa Stawki rynkowe, terminy i to, co liczy sie jako runda poprawek,
wersja zaczyna si¢ od jednego maila: nowe miasto lub produkt, opisujemy na stronie 06. Przyktad ze strony 04 wyceniono po tych
plany, ktére masz, i terminy. Asset, rig i look development sa w samych stawkach studiéw ze Sredniej potki.

archiwum, wiec wycena zaczyna sie od kompozycji, nie od
modelowania.
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PLAN WIZUALIZACJI

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Reklamy FOOH maverickframe.com/pl/uslugi/reklamy-fooh-cgi/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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