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PieC etapow.
Jedna historia produktu.

Zbudowana raz, nie piec.

Jakie filmy zamowi¢ od pierwszego pitchu przez premiere i sprzedaz po kolejne wydanie, co
kazdy film przekazuje nastepnemu i co przesta¢ na kazdym etapie.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com
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NA POCZATEK

Pieciu wykonawcow,
piec stylow, jeden produkt

Wiekszos¢ firm tworzacych oprogramowanie kupuje wideo etap po etapie. Animacje do pitchu od jednego freelancera,
film premierowy od agencji, filmy demo nagrane przez zesp6t produktowy, klipy onboardingowe od dziatu wsparcia i
reklamy w social mediach od agencji performance.

Kazdy z nich objasnia ten sam produkt od zera i kazdy pokazuje go troche inaczej. Kupujacy widza pie¢ produktow tam,
gdzie Panstwo sprzedajg jeden, a za historie ptacg Panstwo piec razy.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDNA MAPA

01  Historie pisze sie od nowa do kazdego filmu Historia i sceny powstajg raz i sg aktualizowane razem z produktem

02  Kazdy film o funkcji zaczyna sie od pustego pliku Filmy o funkcjach korzystajg z zatwierdzonego stylu i scen

03  Pitch, film premierowy i reklamy wygladaja jak trzy  Jeden styl w prezentacji, na stronie, w produkcie i w reklamach
marki

Aktywem jest historia. Filmy s3a jej efektem.

Zatwierdzony scenariusz, styl i zestaw animowanych scen interfejsu to najwieksza czes¢ pierwszego filmu. Jesli zostajg w jednym studiu, kazdy
kolejny film to nowe sceny i poprawki, a nie start od zera.

Hand off exactly
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Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA DROGOWA

Co zamowié na kazdym etapie

I co z tego zostaje

MAVERICK FRAME STUDIO

Piec¢ etapdw w kolejnosci, w jakiej przechodzi przez nie wigkszo$¢ produktéw cyfrowych. Kazdy wiersz méwi, co zamowic,
kto bedzie to ogladat i co wykorzysta kolejny etap.

ETAP CO ZAMOWIC KTO Z NICH KORZYSTA CO PRZECHODZI DALEJ
Pitch Kroétki film koncepcyjny lub animowana historia Inwestorzy, pierwsi klienci Scenariusz i styl
produktu do prezentacji
Premiera Giowny explainer oraz skroty 15- i 6-sekundowe Strona, posty premierowe, prasa Sceny i montaz
Sprzedaz Demo produktu i filmy o funkcjach do rozméw i Zespot sprzedazy, potencjalni Sceny interfejsu
maili klienci
Onboarding Filmy ,jak to dziata” i o konfiguracji dla nowych Klienci, support Jezyk wizualny
uzytkownikow
Wzrost Pionowe i kwadratowe wersje reklam, filmy o Reklamy, social media, informacje o Projekt gotowy na kolejne wydanie

wydaniach

Prosze zacza¢ od obecnego etapu

wydaniach

Jesli premiera jest w przysztym miesigcu, warto zamoéwi¢ film premierowy teraz i poprosic¢, by projekt zostat zachowany razem ze scenami i
stylem. Dzieki temu filmy demo, reklamy i film o kolejnej funkcji wykorzystaja go, zamiast zaczyna¢ od nowa.

Nie kazdy produkt przechodzi przez wszystkie pie¢ etapéw. Produkt, ktéry jest juz na rynku, moze zacza¢ od Sprzedazy i serii filméw demo;
startup moze zatrzymac sie na Pitchu do zamkniecia rundy. Kolejno$¢ nadal obowigzuje, podobnie jak zasada: etap, ktory przychodzi pierwszy,

buduje sceny wykorzystywane przez pozostate.

Start with the cause. See every page it touches.

Northstar

Broken internal links

Hreflang without return links

Duplicate titles

Weak CTR opportunity.

Missing meta descriptions

+ Redirect chains = o

Fix the 3 source templates firll

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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FILM PO FILMIE

Jeden produkt,

piec etapow, film po filmie

MAVERICK FRAME STUDIO

Typowy zestaw dla jednego produktu cyfrowego. Pierwszy film obejmuje przygotowanie bazy: scenariusz, klatki stylu i
sceny interfejsu. Kazdy kolejny film zaczyna sie od nich i wiasnie tam oszczedza sie czas i budzet.

FILM

TYPOWA DLUGOSC

PUNKT WYJSCIA

Film do prezentacji inwestorskiej

Gtéwny explainer na premiere

Skréty premierowe do social mediéw

Filmy demo produktu

Filmy o funkcjach i wydaniach

Filmy onboardingowe i ,jak to dziata”

Pionowe i kwadratowe wersje reklam

Pierwszy film z mysia o kolejnych

30-60 sekund

60-90 sekund

6-15 sekund

1-3 minuty kazdy

20-45 sekund kazdy

1-2 minuty kazdy

6-30 sekund

Nowy scenariusz i klatki stylu

Scenariusz i styl z pitchu

Sceny z gtéwnego filmu

Sceny interfejsu

Sceny interfejsu i montaz

Jezyk wizualny i sceny

Filmy gtéwne

Warto od razu powiedzie¢ studiu, jakie filmy powstang pdézniej, zeby pierwszy byt zbudowany ze scen, warstw i styléw, ktére kolejne moga

otworzyc¢ i zmienic.

Typowe dtugosci to wskazéwka, nie reguta: o dtugosci decyduje historia. Nasze terminy i to, co liczy sie jako runda poprawek, sa na stronie 06.
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WSZYSTKO NA JEDNEJ STRONIE

Co nam przestaé
na kazdym etapie

MAVERICK FRAME STUDIO

Krotka lista materiatéw, od ktorych zalezg cena i harmonogram na kazdym etapie. Prosze przestac to, co Panstwo majg;
braki zamienia sie w pytania, a nie w op6znienia.

01

02

03

04

05

06

07

08

Pitch: historia

Pitch: prezentacja

Premiera: produkt

Premiera: marka

Sprzedaz: pytania

Onboarding: kroki

Wzrost: kanaty

Kazdy etap: data

Nowy etap, te same sceny

Jesli na wezesniejszym etapie zrobiliSmy juz film o Panistwa

Problem, produkt w jednym zdaniu, odbiorcy i dwa filmy, ktére Parnstwa zachwycity.

Aktualny pitch deck lub one-pager, zeby film i slajdy moéwity to samo.

Dostep do produktu lub konta demo i ekrany, ktére sg najwazniejsze.

Logo, kolory, fonty i ewentualne wytyczne dotyczace animacji lub Ul.

Pytania, ktére potencjalni klienci zadajg w kazdej rozmowie, od najczesciej
styszanych.

Proces konfiguraciji i trzy miejsca, w ktoérych nowi uzytkownicy utykaja.

Reklamy, social media, strona: formaty, dtugosci i daty.

Premiera, konferencja albo runda. Planujemy wstecz od tej daty.

Nasze warunki sg na nastepnej stronie

Nasze terminy i to, co liczy sie jako runda poprawek, opisujemy na

produkcie, wznowienie projektu to jeden mail: etap, nowe filmy i to, stronie 06. Dlugosci na stronie 04 sa typowe, a kazdy projekt
co zmienito sie od tego czasu w produkcie. Sceny sg w archiwum, dostaje stalg wycene doktadnie dla swojego zakresu.

wiec wycena obejmuje nowa prace, a nie przygotowanie.

ARGETED AE-CHS

Re-check the fix.
Keep the original crawl.

Broken internal links ssists

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Produkcja explainer video maverickframe.com/pl/uslugi/explainer-video/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego
wiasnego cennika, nie z badania branzowego.
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