PieC etapow.
Jeden kampus.

Jeden model, nie czter

Jakie wizualizacje centrum danych zamoéwic od finansowania po start, co model 3D kampusu
i hali przenosi dalej i jaki budzet na kazdy etap, wedtug $rednich stawek studidw.

Dim Kuzmenko
Zatozyciel, Maverick Frame Studio

maverickframe.com



MAPA WIZUALIZACJI MAVERICK FRAME STUDIO

NA POCZATEK

Pieciu wykonawcoéw, pieé
prezentaciji, jeden kampus

Projekty centréw danych rzadko przeptacajg za jeden render. Przeptacaja, bo na kazdym etapie wizualizacje kupuje sie
od tego, kto akurat jest pod reka: bryte od architekta na komitet inwestycyjny, fotomontaz od konsultanta na posiedzenie
w urzedzie, stockowg serwerownie od agenta na komercjalizacje, zrzuty ekranu od wykonawcy w trakcie budowy i
agencje na start.

Kazdy z nich odtwarza kampus z tego samego planu zagospodarowania i kazdy zestaw wyglada troche inaczej niz
poprzedni: inna strefa chtodzenia, inna liczba podéw, inne Swiatto. Druga dziura w budzecie to etapowanie. Etap 2 rysuje
sie jak nowy projekt, a raport dla inwestorow pokazuje kampus, ktéry nie zgadza sie juz z tym z prezentaciji.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDNA MAPA

01  Kazdy etap odtwarza kampus z planu Jeden model 3D kampusu, aktualizowany wraz ze zmianami uktadu
zagospodarowania

02 Pody i szafy rysowane od nowa do kazdego Jeden modut poda z Twojego rysunku, rozstawiany wedtug rzutu hali
zestawu

03 Kazda faza wyceniana jak nowy projekt Etapy 2 i 3 dodawane do sceny, ktéra juz istnieje

04  Animacja przelotu zaczynana od pustego pliku Animacja przelotu robiona w scenie, ktéra juz istnieje

05 Zespoty komercjalizacji pokazuja stockowe Obrazy na najem, start i wydarzenia z tych samych scen

serwerownie

Aktywem jest model. Obrazy to tylko wynik.

Kampus i hala serwerowa zbudowane w 3D na podstawie Twoich rysunkéw, ze strefami technicznymi, podami i zabudowa korytarzy tam, gdzie
umiescili je Twoi inzynierowie, to najwiekszy koszt kazdej wizualizacji centrum danych. Jesli model zostaje w jednym studiu i jest aktualizowany
wraz z projektem, kazdy kolejny zestaw to $wiatto, kamery i rendering, a nie modelowanie.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA WIZUALIZACJI

MAPA

Co zamoéwié na kazdym
etapie i co zostaje

MAVERICK FRAME STUDIO

Piec¢ etapdw ponizej to te same etapy, ktére wida¢ na naszej stronie o centrach danych. Dla kazdego: co zamoéwic, kto to
oglada i co nastepny etap dziedziczy, zamiast ptaci¢ za to ponownie.

ETAP

ZAMOW TE WIZUALIZACJE

KTO Z NICH KORZYSTA

CO PRZECHODZI DALEJ

Finansowanie

Pozwolenia

Najem

Budowa

Start

Kampus z lotu ptaka i bryla, ze stacjg
elektroenergetyczng oraz kontekstem zasilania i
Swiattowodow

Widoki z poziomu oczu, pasy zieleni i ekrany, w
dzien i w nocy

Whnetrza hali serwerowej i white space, aranzacje
komor i spacer 360°

Widoki kampusu w etapach 1, 2 i 3 oraz animacja
kolejnosci budowy

Giowne wizualizacje, animacja przelotu i zblizenia
urzadzen

Zacznij tam, gdzie jeste$

Komitet inwestycyjny, banki,
operatorzy sieci

Urzad, sasiedzi, konsultacje
spoteczne

Przyszli najemcy, klienci kolokacyjni
i hyperscale

Wykonawcy, operatorzy sieci,
inwestorzy w raportach postepu

Strona, prezentacje, wydarzenia,
dziat sprzedazy

Model kampusu i kamery z lotu
ptaka

Kamery uliczne i zielen

Hala i modut poda

Scena z etapami i Sciezka kamery

Biblioteka scen na nastepna
lokalizacje

Jesli posiedzenie w urzedzie jest w przysztym miesigcu, zamow teraz widoki uliczne i popro$, zeby kampus zostat zachowany jako jedna scena

ze statymi kamerami. Dzigki temu widoki etapéw, animacja przelotu i wizualizacje na start skorzystaja z niej, zamiast zaczyna¢ od nowa.

Nie kazde centrum danych przechodzi przez wszystkie pige¢ etapéw. Kampus build-to-suit moze pomina¢ Najem, producent urzadzen moze

przejs¢ prosto do Startu. Kolejnos¢ i tak obowiazuje, podobnie jak zasada: etap, ktory przychodzi pierwszy, buduje scene, z ktérej korzystaja

pozostate.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA WIZUALIZACJI MAVERICK FRAME STUDIO

ILE TO KOSZTUJE

Jeden kampus, piec
etapoéw, pozycja po pozycji

Przyktadowa wycena kampusu centrum danych Al jednego dewelopera, od komitetu inwestycyjnego po wydarzenie na
start, liczona wedtug $rednich stawek studiéw. Kampus powstaje raz na etapie Finansowanie, a hala i pod raz na etapie
Najem. Pozycje z ponownie uzytym modelem kosztujg mniej, bo przed renderingiem nic nie jest budowane od nowa.

POZYCJA PODSTAWA WG STAWEK STUDIA

01 Finansowanie: model 3D kampusu, budynku i stref technicznych z planu zagospodarowania budowa, raz $3200
02  Finansowanie: kampus z lotu ptaka i bryta z kontekstem zasilania i $wiattowod6éw 3 x $550, ten sam model $1650
03  Pozwolenia: widoki z poziomu oczu z okolicznych ulic, z pasami zieleni i ekranami 4 x $450, ten sam model $1800
04  Pozwolenia: wersje nocne z tych samych kamer 4 x $150, te same kamery $600
05  Najem: model hali i poda Al z rzutu hali i rysunku poda budowa, raz $2 800
06  Najem: wnetrza hali serwerowej, white space i aranzacji komér 3 x $550, ten sam model $1650
07  Najem: spacer 360° po hali dla przysztych najemcéw 1 spacer, ten sam model $1500
08  Budowa: widoki kampusu w etapach 1, 2 i 3 ze statych kamer 3 x $400, ten sam model $1200
09 Budowa: animacja kolejnosci budowy 1 min x $5 000 $5 000
10  Start: gtdwne wizualizacje na strone i do prezentacji 3 x $500, te same modele $1500
11 Start: animacja przelotu od kampusu do szafy rack 1 min x $5 000 $5000
12 Start: zblizenia podéw Al i dry cooleréw 4 x $300, te same modele $1200
Razem Finansowanie $4 850
Razem Pozwolenia $2 400
Razem Najem $5950
Razem Budowa $6 200
Razem Start $7 700
Zaplanowane jako jedna mapa $27 100
Te same wizualizacje kupowane etap po etapie, od zera $39500
18% 9% 22% 23% 28%
FINANSOWANIE POZWOLENIA NAJEM BUDOWA START
Od zera oznacza te same pozycje plus $12 400: model kampusu za $3 200 budowany ponownie na etapach Pozwolenia, Budowa i Start oraz
model hali i poda za $2 800 budowany ponownie na etapie Start. Udziaty powyzej liczone sg od zaplanowanej sumy $27 100.
MAPA WIZUALIZACJI 04



MAPA WIZUALIZACJI

JEDNA STRONA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

MAVERICK FRAME STUDIO

Zespoly, ktorych logotypy wida¢ na naszych stronach ustug, nie wysytaja diugich specyfikacji. Na kazdym etapie przesytajg
kilka rzeczy takich jak ponizej, zwykle w tresci maila, i to wystarcza do wyceny i rozpoczecia pracy.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

Finansowanie: plan dziatki

Finansowanie: odbiorcy

Pozwolenia: punkty widokowe

Pozwolenia: ostony

Najem: hala

Najem: najemca

Budowa: etapy

Start: kanaty

Kazdy etap: budzet

Nowy etap, ta sama scena

Jesli zbudowali$my Twoéj kampus na wczesniejszym etapie,

Uktad dziatki z budynkiem, stacjg elektroenergetyczna, agregatami i strefami
chtodzenia, nawet jako PDF.

Kto pierwszy zobaczy prezentacje: komitet inwestycyjny, banki, operator sieci czy
partner.

Ulice, domy lub drogi, z ktérych beda patrze¢ urzad i sasiedzi, zaznaczone na planie.

Projekt zieleni, waty ziemne, mury i ekrany akustyczne albo informacja, ze sg jeszcze
w projektowaniu.

Rzut hali z liczbg poddw lub szaf, zabudowa korytarzy i chtodzeniem, plus rysunek
poda.

Komu pokazujemy przestrzen i jakie warianty aranzacji bedzie poréwnywat.

Ktére hale, strefy i budynki wchodzg w etap 1, 2 i 3 i w jakiej kolejnosci.

Gdzie obrazy beda wykorzystane: strona, prezentacje, wydarzenia, targi, social media.

Kwota lub przedziat na etap. To najszybsza droga do zakresu, ktéry pasuje, i zadna
oznaka stabosci.

Nasze warunki sa na nastepnej stronie

Stawki rynkowe, terminy i to, co liczy sie jako runda poprawek,

ponowne otwarcie sceny to jeden mail: podaj etap, nowe materiaty i opisujemy na stronie 06. Przyktadowa wycena na stronie 04 jest
zmiany w uktadzie od tamtej pory. Model jest w archiwum, wiec liczona wedtug tych samych $rednich stawek studiow.

wycena zaczyna sie od renderingu, nie od modelowania.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA WIZUALIZACJI

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

MAPA WIZUALIZACJI
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje centréw danych maverickframe.com/pl/rozwiazania/wizualizacje-centrow-danych/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest zatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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