MAVERICK
FRAME

STUDIO

Od koncepciji
po rozszerzenie linii.
Jeden model opakowania,

optacony raz.

Jakie materialy wizualne zamoéwic¢ od pierwszego wariantu opakowania po kolejny odcien, co
model 3D opakowania przenosi na kolejne etapy i jak budzet dzieli sie miedzy etapy, na
przyktadowej wycenie.

Dim Kuzmenko
Wspotzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



MAPA MATERIALOW MAVERICK FRAME STUDIO

NA POCZATEK

Pieciu wykonawcoéw, pieé
stoiczkéw, jeden produkt

Przy premierach kosmetykow rzadko przeptaca sie za jeden render. Przeptaca sie, bo na kazdym etapie materiaty
kupuje sie od tego, kto akurat jest pod reka: makiety od agencji projektowej, freelancer do prezentacji dla inwestoréw i
kupcow sieci, fotograf do ofert, studio wideo do premiery i znowu nowy wykonawca do kolejnego odcienia.

Kazdy z nich odtwarza opakowanie z tego samego wykrojnika i kazdy zestaw wyglada troche inaczej: inna nakretka, inna
biel, inny potysk szkta. Druga putapka to terminy. Zdjecia na prezentacje zamoéwione juz po umoéwieniu spotkania z kupcem
albo zdjecia do ofert, ktdre wcigz sg w studiu, gdy towar dociera do magazynu, spetniajg swoje zadanie tydzien za p6zno.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDNA MAPA

01 Kazdy etap odtwarza opakowanie z wykrojnika Jeden model opakowania, aktualizowany wraz ze zmianami grafiki

02 Kazdy wykonawca od nowa naktada kazda etykiete Etykiety natozone raz w rozdzielczosci druku i zachowane w archiwum

03 Zdjecia na prezentacje, do ofert i reklamy, ktére do  Jedna scena bazowa i jedna kamera na kazdy kat dla kazdego kanatu
siebie nie pasuja

04  Film premierowy zaczyna sie od pustego pliku Film powstaje z animacji modeli, ktére juz istniejg

05 Nowy odcieh wyceniany jako nowy projekt Nowy odcien to nowy kolor i render

Aktywem jest model. Obrazy sa jego wynikiem.

Opakowanie zbudowane w 3D z Panstwa wykrojnika, z kazda etykieta natozona w rozdzielczosci druku, to najwiekszy koszt pierwszego
zestawu. Jesli zostaje w jednym studiu i jest aktualizowane wraz ze zmianami grafiki, kazdy kolejny zestaw to Swiatto, kamery i rendering, a nie
modelowanie.

ELEMIS

PRO-COLLAGEN
MARINE CREAM 5°F 0§

Rendering produkcyjny Maverick Frame.

MAPA MATERIALOW 02



MAPA MATERIALOW

MAPA

Co zamoéwié na kazdym
etapie i co zostaje

MAVERICK FRAME STUDIO

Pie¢ ponizszych etapow to te same, ktore opisujemy na naszej stronie o kosmetykach. Dla kazdego: co zamowi¢, kto to
oglada i co nastepny etap dziedziczy, zamiast ptacic¢ za to ponownie.

ETAP MATERIALY DO ZAMOWIENIA

KTO Z NICH KORZYSTA

CO PRZECHODZI DALEJ

Koncepcja Warianty opakowania i etykiety w 3D, obrazy dla

inwestoréw i na strone przedsprzedazy

Prezentacja Rendery catej gamy do katalog6éw, widoki lady i
potki

Oferty Packshoty na bialym tle, zblizenia tekstur i obrét
360°

Premiera Sceny lifestyle, film premierowy i wersje na Reels i

TikToka

Rozszerzenie Nowe odcienie, pojemnosci i zestawy prezentowe

z tych samych modeli

Start od obecnego etapu

Panstwa zesp6t, inwestorzy,
testerzy

Kupcy sieci, dystrybutorzy

Kupujacy, marketplace'y, portale
sieci handlowych

Ptatne social media, strona
internetowa, prasa

Te same kanaly, ponownie

Modele opakowan i scena bazowa

Natozona etykieta kazdego SKU

Kamery na kazdy kat i model

tekstury

Sceny i ustawienia animaciji

Biblioteka modeli do kolejnej linii

Jesli spotkanie z kupcem jest w przysztym miesigcu, warto zamoéwic teraz widoki catej gamy i lady oraz poprosi¢ o zachowanie w archiwum
modeli opakowan, etykiet i kamer. Dzigki temu zestaw do ofert, film premierowy i kolejny odcier wykorzystaja je ponownie, zamiast zaczyna¢ od

nowa.

Nie kazda premiera przechodzi przez wszystkie pig¢ etapéw. Marka DTC moze przej$¢ od etapu Koncepcja od razu do etapu Oferty, a nowy

odcien moze zaczac sie od etapu Rozszerzenie. Kolejnos¢ i tak obowigzuje, podobnie jak zasada: etap, ktéry przychodzi pierwszy, tworzy

model, z ktérego korzystajg pozostate.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA MATERIALOW

ILE TO KOSZTUJE

Cztery SKU, piec¢ etapow,

pozycja po pozycji

MAVERICK FRAME STUDIO

Przyktadowa wycena ztozona z typowych zamoéwien dla linii pielegnacyjnej z czterema SKU w stoiczku, tubce i butelce z
pipeta, od pierwszych wariantow opakowania po dwa nowe odcienie. To nie jest budzet zadnego klienta. Kazda pozycja to
godziny wedtug stawki $45: ujecie na biatym lub studyjnym tle to 4 godziny, scena lifestyle 6.

POZYCJA

PODSTAWA

PRZY STAWCE $45 ZA GODZINE

01 Koncepcja: trzy modele opakowan i scena z wykrojnikow 16 godz. x $45, budowane raz $720

02  Koncepcja: trzy warianty opakowania, po dwa ujecia 6 x $180 $1080

03  Prezentacja: etykiety czterech SKU w rozdzielczosci druku 4 x 2 godz. x $45, modele z etapu Koncepcja $360

04  Prezentacja: widoki catej gamy i do katalogu 3 x $180, scena z etapu Koncepcja $540

05  Prezentacja: sceny lady i potki 2 x $270 + 10 godz. x $45 $990

06  Oferty: packshoty na biatym: przéd, pétprofil, otwarty stoik 12 x $180, scena z etapu Prezentacja $2160

07  Oferty: model tekstury, swatche i ujecia makro 8 godz. x $45 + 4 x $180 $1 080

08  Oferty: obrét 360° gtéwnego SKU 12 godz. x $45 $540

09 Premiera: sceny lifestyle 3 x $270, modele ponownie wykorzystane $810

10  Premiera: 30-sekundowy film premierowy 72 godz. x $45, modele ponownie wykorzystane $3 240

11 Premiera: pionowe wersje 9:16 na Reels i TikToka 3 x4 godz. x $45 $540

12 Rozszerzenie: dwa nowe odcienie, kolor i po trzy packshoty 2 x ($90 + 3 x $180), model ponownie wykorzystany $1260

13 Rozszerzenie: ujecia zestawu prezentowego 2 x $180 $360
Razem Koncepcja $1800
Razem Prezentacja $1890
Razem Oferty $3780
Razem Premiera $4 590
Razem Rozszerzenie $1620
Zaplanowane jako jedna mapa $13680
Te same materiaty kupowane etap po etapie, od zera $17 640

13% 14% 28% 33% 12%

KONCEPCJA PREZENTACJA OFERTY PREMIERA ROZSZERZENIE

Od zera: te same pozycje plus $3 960, czyli modele opakowan za $720 budowane od nowa na etapach Prezentacja, Oferty, Premiera i

Rozszerzenie, cztery etykiety nakladane ponownie na etapach Oferty i Premiera ($720) oraz model tekstury za $360 budowany od nowa do

filmu. Udziaty od zaplanowanej sumy $13 680.
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MAPA MATERIALOW

SCIAGA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

MAVERICK FRAME STUD

Marki, ktérych logotypy wida¢ na naszych stronach ustug, nie przysytaja dtugich specyfikacji. Na kazdym etapie wysytaja
kilka rzeczy takich jak ponizsze, zwykle w tresci maila, i to wystarcza, zeby przygotowac¢ wycene i zaczac¢ prace.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

Koncepcja: opakowanie

Koncepcja: warianty

Prezentacja: gama

Prezentacja: lada

Oferty: kanaty

Oferty: wykonczenia

Premiera: historia

Rozszerzenie: zmiana

Kazdy etap: budzet

Nowy etap, ten sam model

Wykrojnik albo rysunek lub CAD stoiczka, tubki, butelki czy urzgdzenia od producenta.

Kazdy wariant opakowania lub etykiety jako grafika, nawet wstepna, oraz informacja,
kto bedzie je oceniat.

Lista SKU i odcieni, finalna grafika jako pliki do druku i data spotkania z kupcem.
Siec lub kanat sprzedazy oraz zdjecie lady lub péiki, o ktérg Panstwo zabiegaja.

Panstwa sklep, kazdy marketplace i portal z wklejonymi aktualnymi zasadami
dotyczacymi zdjec.

Prébka albo zdjgcia kremu, serum, szkfa i nakretki w Swietle dziennym.
Pomyst na kampanig, deklaracje zatwierdzone przez marke i miejsca emisji filmu.

Nowy kolor lub grafika odcienia, pojemnosci albo zestawu prezentowego i informacja,
co pozostaje bez zmian.

Kwota lub przedziat na etap. To najszybsza droga do dopasowanego zakresu i nie jest
to oznaka stabosci.

Nasze warunki sa na nastepnej stronie

Jesli zbudowali$my Panstwa opakowanie na wczeséniejszym etapie, Stawki rynkowe, terminy i to, co liczy sie jako runda poprawek,

ponowne otwarcie projektu to jeden mail: wystarczy podac etap,
nowe materialy do oddania i grafiki, ktére od tego czasu sie

opisujemy na stronie 06. Przyktadowa wycena na stronie 04 jest
liczona wedtug naszej stawki $45 za godzine.

zmienity. Model i etykiety sa w archiwum, wiec wycena zaczyna sie¢

od renderingu, nie od modelowania.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA MATERIALOW

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

MAPA MATERIALOW
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MAPA MATERIALOW MAVERICK FRAME STUDIO

DALEJ

Prosze przesta¢ wykrojnik
I pliki opakowania

Wykrojnik lub pliki graficzne opakowania, CAD butelki, stoiczka lub urzgdzenia, jesli Pafnstwo go maja, zdjecia prébki i brief
w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych zalezy wycena, w formie odpowiedzi mailowej, a
nie rozmowy sprzedazowe;.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Rendery kosmetykéw maverickframe.com/pl/rozwiazania/rendery-kosmetykow/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodzg z naszej wtasnej skrzynki i naszego
wiasnego cennika, nie z badania branzowego.
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