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Jedna scena ha projekt,
zbudowana raz.

$6 400 w kieszeni.

Jakie rendery zamawia¢ od koncepcji po publikacje, co scena 3D przenosi na kazdy kolejny
etap i jeden projekt wyceniony wobec startu kazdego etapu od zera.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



MAPA WIZUALIZACJI MAVERICK FRAME STUDIO

NA POCZATEK

Jeden projekt, pieciu
wykonawcdow, pie¢ modeli

Budynek renderuje sie wiele razy miedzy pierwszym szkicem a premiera: bryty, zeby sprawdzi¢ pomyst, obraz gtowny
dla jury, fotorealistyczne widoki do akceptaciji klienta, widoki z poziomu oczu do uzgodnien, a potem obrazy i film do
publikacji. Projekt sie zmienia, ale budynek jest ten sam. Scene zwykle buduje sie od nowa na kazdym kroku.

Powadd jest prozaiczny. Widoki koncepcyjne robi ten, kto w zespole miat wolne popotudnie, zestaw konkursowy studio,
ktore akurat miato czas, widoki do akceptacji freelancer, a widoki do uzgodnien ten, kto zdazyt na termin. Kazdy otwiera
plik Revit, czysci go i od nowa ustawia Swiatto. A widoki do uzgodnien, ktére wymagajga zamrozonego projektu, zamawia
sie zwykle tydzien przed ztozeniem wniosku.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDNA MAPA

01 Widoki koncepcyjne robione w pos$piechu i Bryta z etapu Koncepcja zbudowana jako scena gotowa do renderu i zachowana
wyrzucane

02 Wykonawca konkursowy odbudowuje model z Detal konkursowy dodany do tej samej sceny
Revita

03 Materiaty dopasowywane od nowa przez kazdego Materialy ustalone na etapie Akceptacja, przeniesione na etap Uzgodnienia

wykonawce

04  Widoki do uzgodnienn zamawiane tydzien przed Punkty widokowe ustalone na etapie Akceptacja, wyrenderowane na czas
ztozeniem

05 Obrazy do publikacji z nowych kamer i z nowym Finalne obrazy i film z zatwierdzonych scen
gradingiem

Scena to kapitat. Pta¢ za nia raz.

Zamiana plikéw rysunkowych w czysta, o$wietlong scene gotowa do renderu to najwolniejsza czes¢ renderingu architektury. Zachowaj scene, a
kazdy kolejny etap ptaci za kamery, materialy i Swiatto, a nie drugi raz za budynek.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA

Jakie rendery zamowig,
etap po etapie

Pie¢ etapdw, od pierwszego pomystu po publikacje. Ostatnia kolumna moéwi, co studio powinno przekazac¢ dalej, zeby
kolejny etap startowat od zatwierdzonej, oSwietlonej sceny, a nie od nowego modelu.

ETAP ZAMOW TE WIZUALIZACJE KTO Z NICH KORZYSTA PRZECHODZI DALEJ

Koncepcja Szybkie rendery clay i ujecia nastrojowe, zeby Twoj zespot projektowy, pierwsze Scena bryly, dziatka i pierwsze
sprawdzi¢ pomyst spotkanie z klientem kamery

Konkurs Jeden obraz gtéwny, widoki uzupetniajace i Jury i plansze konkursowe Szczeg6towa scena, materiaty,
diagramy na plansze kamera obrazu gléwnego

Akceptacja Fotorealistyczne widoki zewnetrzne i wnetrza z Twoj klient, przed dokumentacja Zatwierdzone materialy,
prawdziwymi materiatami umeblowane wnetrza

Uzgodnienia Doktadne widoki z poziomu oczu w rzeczywistym  Urzad, konsultacje spoteczne Kontekst dziatki i ustalone kamery

kontekscie, za dnia i 0 zmierzchu

Publikacja Finalne obrazy i animacja Premiera inwestycji klienta, Zarchiwizowana scena, na kolejng
zgtoszenia do nagréd, twoje faze
portfolio

Zacznij tam, gdzie jeste$

Jesli jestes$ na etapie Akceptacja, zamow teraz widoki fotorealistyczne i popros o dwie rzeczy: punkty widokowe na etap Uzgodnienia ustalone i
ustawione w tej samej scenie przed renderem oraz zachowanie plikéw sceny. Widoki do uzgodnien i zestaw do publikaciji startujg wtedy od
oswietlonych, zatwierdzonych scen, a nie znowu od pliku Revit.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA WIZUALIZACJI

ILE TO KOSZTUJE

Jeden projekt,
wyceniony na dwa sposoby

Kompozyt dla jednego $redniej wielko$ci budynku, matego hotelu albo osiedla, prowadzonego od koncepcji po publikacje i

MAVERICK FRAME STUDIO

wycenionego po Srednich stawkach studiéw na rynku. Ceny jednostkowe sg identyczne w obu sumach.

POZYCJA PODSTAWA STAWKI STUDIA
01  Koncepcja: scena bryly gotowa do renderu z twojego pliku Revit, Rhino lub SketchUp jednorazowo $1600
02  Koncepcja: cztery widoki clay i dwa nastrojowe 4 x $250 + 2 x $350 $1700
03 Konkurs: detal, materialy i kontekst dziatki model z etapu Koncepcja $900
04  Konkurs: obraz gtéwny 1 x $600 $600
05  Konkurs: trzy widoki na plansze i dwa diagramy rozstrzelone 3 x $450 + 2 x $300 $1950
06  Akceptacja: okreslone materiaty i umeblowane wnetrza scena z etapu Konkurs $700
07  Akceptacja: cztery widoki zewnetrzne i cztery wnetrza, fotorealistyczne 4 x $450 + 4 x $500 $3800
08  Uzgodnienia: dopasowanie zdje¢ dziatki, kamery z poziomu oczu scena z etapu Akceptacja $800
09  Uzgodnienia: sze$¢ widokéw z poziomu oczu, dzien i zmierzch 6 x $400 $2 400
10  Publikacja: finalny look-dev na zatwierdzonych scenach sceny z etapu Uzgodnienia $600
11 Publikacja: piec finalnych obrazéw w rozdzielczosSci do druku 5 x $500 $2 500
12 Publikacja: animacja jednominutowa 1 min x $5 000 $5000
Etap Koncepcja $3 300
Etap Konkurs $3450
Etap Akceptacja $4 500
Etap Uzgodnienia $3200
Etap Publikacja $8100
Zaplanowane jako jedna mapa $22 550
Te same wizualizacje kupowane etap po etapie, od zera $28 950

Od zera kazdy z czterech pozniejszych etapéw trafia do nowego wykonawcy, ktéry buduje scene z twoich plikow od nowa
za te same $1 600 co na etapie Koncepcja, a potem robi prace swojego etapu w tej samej cenie. W jednej mapie scena
powstaje raz: $6 400 mniej.

15% 15% 20% 14% 36%

KONCEPCJA, $3 300 KONKURS, $3 450 AKCEPTACJA, $4 500 UZGODNIENIA, $3 200 PUBLIKACJA, $8 100
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JEDNA STRONA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

Pracownie, ktorych logo wida¢ na naszych stronach, nie przysytaja specyfikacji. Przysytaja model w takim stanie, w jakim
jest, kilka referencji i date. Na kazdym etapie to wystarcza do wyceny.

01 Koncepcja: model Bryta w Revit, ArchiCAD, Rhino lub SketchUp, w stanie, w jakim jest, i jedno zdanie o
pomysle.
02 Koncepcja: nastroj Dwie lub trzy referencje $wiatta i atmosfery, najlepiej z wtasnych plansz.
03  Konkurs: regulamin Regulamin konkursu, uktad plansz i data ztozenia.
04  Konkurs: obraz gtéwny Szkic albo zdjecie telefonem jednego widoku, ktéry ma wygrac.
05 Akceptacja: specyfikacja Materialy, wykonczenia i zestawienie mebli, nawet wstepne.
06 Uzgodnienia: dziatka Mapa do celéw projektowych, zdjecia dziatki i punkty widokowe, o ktére prosi urzad.
07  Uzgodnienia: daty Data ztozenia wniosku i termin konsultacji spotecznych.
08 Publikacja: zastosowania Premiera inwestycji klienta, zgtoszenie do nagrody albo twoje portfolio, z formatami
dla kazdego.
09 Kazdy etap: NDA Twoje NDA i sposob nazywania plikéw pod nazwa twojej pracowni.
Zmien etap, zachowaj scene Stawki i warunki na odwrocie
Popros nas o zachowanie sceny, materiatéw i kamer po oddaniu Przedzialy freelanceréw i studiéw, nasze czasy produkcji i to, co
etapu. Gdy przyjdzie kolejny, wyslij zmiany, a my wycenimy tylko obejmuje runda poprawek, sa na nastepnej stronie, wiec
nowe widoki, nie budynek od nowa. sprawdzisz stawki stojace za tym kompozytem.

¥,

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA WIZUALIZACJI

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

MAPA WIZUALIZACJI
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje dla architektéw maverickframe.com/pl/rozwiazania/dla-architektow/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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