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PieC sezonow.
Jedna maszyna 3D.

Zbudowana raz, nie piec.

Jakie filmy rolnicze zamowi¢ od prezentacji prototypu przez premiere, targi i dealeréw po
sezon sprzedazy, co model 3D przenosi dalej i jaki budzet przypada na kazdy etap.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



MAPA DROGOWA MAVERICK FRAME STUDIO

NA POCZATEK
Pie¢ filmow, pieciu
wykonawcow, jedna maszyna

Wiegkszos¢ producentdw maszyn i srodkéw do produkcji rolnej kupuje wideo moment po momencie. Film dla inwestorow
od jednego studia, zdjecia na premiere planowane pod zniwa, petle od firmy budujacej stoisko, szkolenia dla dealeréw
od agenciji i klipy do social mediéw od tego, kto akurat ma czas przed siewem.

Kazdy z nich odtwarza albo filmuje od nowa te samg maszyne, to samo pole i ten sam produkt, i kazdy pokazuje je troche
inaczej. Dealerzy i rolnicy widzg pie¢ wersji jednej maszyny, a za budowe lub zdjecia ptaci sie piec¢ razy, zawsze w krotkim
sezonie.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDNA MAPA

01 Maszyna modelowana lub filmowana od nowa do Jedna maszyna 3D i pole, zachowane w archiwum
kazdego filmu

02  Film premierowy czeka na uprawe i pogode Kazda faza uprawy i kazde Swiatto, w dowolnym miesiacu
03  Petle na stoisko i klipy dla dealeréw réznia sie Jedna dokfadna scena za kazdym filmem

szczeg6tami
04  Wersje rynkowe to nowe zdjecia w kazdym kraju Uprawa, jednostki i napisy zmieniane w scenie

Aktywem jest model. Filmy s3g jego wynikiem.

Maszyna zbudowana z Panstwa CAD, z polem, uprawa i gleba w prawdziwej skali, to najwiekszy koszt pierwszego filmu. Jesli zostaje w jednym
studiu, kazdy kolejny film to koszt kamer, animacji i montazu, a nie ponownej budowy.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA

Co zamoéwié na kazdym
etapie i co zostaje

Pie¢ etapdw w kolejnosci, w jakiej przechodzi przez nie wigkszo$¢ maszyn i produktow rolniczych. Kazdy wiersz mowi, co
zamoéwié, kto bedzie to ogladat i co wykorzysta kolejny etap.

ETAP MATERIALY DO ZAMOWIENIA KTO Z NICH KORZYSTA CO PRZECHODZI DALEJ

Prototyp Film maszyny lub produktu w pracy na polu, z Inwestorzy, zarzad, partnerzy Model maszyny, pole, styl
wczesnego CAD

Premiera Gioéwny film i zdjecia 4K, gotowe niezaleznie od Prasa, strona internetowa, katalog  Pole i fazy uprawy, odwietlenie
sezonu

Targi Petle na stoisko i przekroj pokazujacy dziatanie Kupujacy, dystrybutorzy, prasa Ustawienia petli, widoki przekroju

Dealerzy Filmy szkoleniowe i wersje rynkowe w kazdym Dealerzy, handlowcy, pokazy Sceny rynkowe, napisy
jezyku polowe

Sezon Kroétkie reklamy, wersje do social medioéw i klipy o Rolnicy, obserwujgcy w social Biblioteka scen do kolejnego
mechanizmie dziatania mediach modelu

Start od obecnego etapu

Jesli najblizsze sa targi, warto zaméwic teraz petle na stoisko i poprosi¢ o zachowanie maszyny, pola i kamer jako jednej sceny w archiwum.
Dzieki temu filmy dla dealeréw i klipy na sezon wykorzystaja ja ponownie, zamiast zaczynac od nowa.

Nie kazdy produkt przechodzi przez wszystkie pie¢ etapéw. Sprawdzona maszyna moze zacza¢ od etapu Targi, a nowa formulacja od etapu
Sezon. Kolejnos¢ i tak obowigzuje, podobnie jak zasada: etap, ktéry przychodzi pierwszy, tworzy scene, z ktérej korzystaja pozostate.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

Jedna maszyna, piec

etapoéw, pozycja po pozycji

MAVERICK FRAME STUDIO

Przyktadowa wycena dla jednej maszyny rolniczej z typowym polem i uprawa, wedtug stawek studiéw ze srodka rynku.

Diugosci filméw i stawki za minute sg takie same w obu sumach; zmienia sie tylko budowa modelu i pola.

POZYCJA

PODSTAWA

WEDLUG STAWEK STUDIA

01  Prototyp: model maszyny i pola z CAD raz $3500
02  Prototyp: film maszyny w pracy dla inwestoréw, 90 s 1,5 min x $5 000 $7 500
03  Premiera: fazy uprawy, pogoda i $wiatto scena z etapu Prototyp $900
04  Premiera: zdjecia 4K dla prasy i do katalogu 10 x $300 $3000
05  Premiera: gtéwny film, 60 s 1 min x $4 000 $4 000
06  Targi: ustawienia petli na ekrany stoiska scena z etapu Premiera $300
07  Targi: trzy petle na stoisko, po 20 s 1 min x $3 000 $3000
08  Targi: przekrdj pokazujacy dziatanie, 45 s 0,75 min x $4 000 $3 000
09  Dealerzy: wersje rynkowe uprawy, jednostek i napiséw scena z etapu Targi $1200
10 Dealerzy: film szkoleniowy dla dealeréw 2 min x $3 000 $6 000
11 Sezon: formaty do social mediéw i reklam scena z etapu Dealerzy $400
12 Sezon: szes$¢ klipéw do social mediéw, po 15 s 1,5 min x $3 000 $4500
Razem Prototyp $11 000
Razem Premiera $7 900
Razem Targi $6 300
Razem Dealerzy $7 200
Razem Sezon $4 900
Zaplanowane jako jedna mapa $37 300
Te same materiaty kupowane etap po etapie, od zera $48 500
30% 21% 19% 13%
PROTOTYP PREMIERA DEALERZY SEZON
Od zera oznacza, ze kazdy kolejny film trafia do nowego wykonawcy, ktéry od nowa buduje model maszyny i pola za $3 500, zamiast $2 800
aktualizacji sceny powyzej. Udzialy od zaplanowanej sumy $37 300.
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SCIAGA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

Krétka lista materiatdéw, od ktorych zalezg cena i termin
pozycje staja sie pytaniami, a nie opdznieniem.

01  Prototyp: maszyna

02  Prototyp: praca maszyny
03  Prototyp: odbiorcy

04  Premiera: pole

05 Premiera: deklaracje
06  Targi: stoisko

07  Dealerzy: rynki

08  Sezon: kalendarz

09 Kazdy etap: termin

Nowy etap, ta sama scena

MAVERICK FRAME STUDIO

na kazdym etapie. Wystarczy przestac to, co juz jest; brakujgce

CAD, STEP lub rysunki oraz zdjecia wcze$niejszych modeli albo stanowiska
testowego.

Zabieg polowy krok po kroku: co wchodzi, co dzieje sie w $rodku, co wychodzi.
Dla kogo jest film, gdzie bedzie wyswietlany i czy potrzebuje napiséw lub lektora.

Typowe pola, uprawy i regiony ze zdjeciami oraz faza uprawy, ktérg ma pokazaé
premiera.

Cechy i liczby zatwierdzone do publikacji przez Panstwa inzynieréw lub agronoméw.
Targi, ekrany i ich proporcje oraz data przekazania plikow firmie budujacej stoisko.
Kraje, jezyki, jednostki i konfiguracje maszyny sprzedawane na kazdym rynku.
Terminy siewu, opryskéw lub zniw oraz kanaly, do ktérych trafig klipy.

Spotkanie z inwestorem, premiera, targi lub poczatek sezonu. Minuta filmu to okoto 4
do 6 tygodni.

Nasze warunki sg na nastepnej stronie

Jesli zbudowali$my Paristwa maszyne i pole na wczesniejszym Rynkowe przedziaty za minute animacji, nasze standardowe
etapie, ponowne otwarcie projektu to jeden mail: wystarczy podac terminy i to, co liczy sie jako runda poprawek, sg na stronie 06,
etap, nowy film i zmiany konstrukcyjne od tamtej pory. Model jest w wiec kazda stawke w tej wycenie mozna sprawdzic.

archiwum, wiec wycena zaczyna sie od kamer i animacji, a nie od

budowy.

==

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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MAPA DROGOWA

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Na ich podstawie moga Panstwo sprawdzi¢ kazdg

wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1 000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czegos innego, a wtedy

moéwimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizaciji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Warto wybra¢ studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Warto sprawdzi¢ jedno lub dwa studia, poki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.
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DALEJ

Prosimy przestac to,
co juz Panstwo maja

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Filmy dla rolnictwa maverickframe.com/pl/rozwiazania/produkcja-filmow-dla-rolnictwa/
Albo po prostu odpowiedzie¢ na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego
wiasnego cennika, nie z badania branzowego.
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