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PieC etapow premiery.
Jeden model produktu.

$8 000 réznicy.

Jakie rendery zamowi¢ od projektu po wsparcie, co model produktu przenosi na kazdy etap i
wyceniony plan: $18 700 w jednym planie, $26 700 z modelem budowanym za kazdym
razem od nowa.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com




PLAN WIZUALIZACJI MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Kazdy etap kupuje
ten sam produkt od nowa

Rendery produktu rzadko zamawia sie za jednym razem. Dziat projektowy chce wariantéw kolorystycznych przed
zamoéwieniem form, zatozyciele chca gtéwnych uje¢ do prezentacji, sklepy chca packshotéw, marketing chce filmu na
premiere, a wsparcie rok pézniej widokéw rozstrzelonych.

Kazde z tych zaméwien trafia zwykle do tego, kto akurat jest najblizej: agencji projektowej, freelancera znalezionego do
prezentacji, zespotu contentowego sieci handlowej. Kazdy buduje produkt od nowa z CAD albo ze zdje¢. Obrazy
wychodzg za kazdym razem troche inne, a model optacony w marcu nie jest tym, ktérego zespo6t wsparcia moze uzy¢ w
listopadzie. Drugi problem to czas: rendery wariantéw zamowione po zamoéwieniu form nie zmienig juz decyzji, dla ktérej
powstaty.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDEN PLAN

01 Nowy wykonawca odbudowuje produkt z CAD na Jeden model produktu, trzymany w studiu i otwierany przy kazdym zestawie
kazdym etapie

02  Kolor i materiat dobierane na oko, wiec Materiaty zdefiniowane raz, wiec kazdy obraz pokazuje to samo wykoriczenie
opakowanie, strona i reklama sie r6znia

03  Warianty renderowane po zamoéwieniu form, gdy Warianty renderowane przed formami, péki moga co$ zmienic
wyboér juz zapadt

04  Widoki rozstrzelone zamawiane od zera, gdy trzeba Czesci juz rozdzielone w modelu, wiec rendery dla wsparcia to dodatkowa kamera
oddac instrukcje

Nie kupujesz obrazéw. Kupujesz model, raz za razem.

W renderze produktu wiekszo$¢ kosztu pierwszego zestawu to model i scena studyjna. Kazdy kolejny zestaw powinien ptaci¢ za swoje kamery i
Swiatto, a nie drugi raz za produkt.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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PLAN

Co zamoéwié na kazdym
etapie i co zostaje

Pie¢ etapdw tak, jak widzisz je na naszej stronie o wizualizacjach produktow, w tej samej kolejnosci. Znajdz wiersz, na
ktorym jest teraz Twoj produkt; ostatnia kolumna to to, o co warto poprosié, zeby kolejny etap od tego startowat.

ETAP ZAMOW TE WIZUALIZACJE KTO Z NICH KORZYSTA PRZECHODZI DALEJ

Projekt Fotorealistyczne rendery wariantéw Wzornictwo przemystowe, product  Model produktu, biblioteka
kolorystycznych i opcji, przed formami management materiatéw

Pitch Gloéwne ujecia i opisy funkcji do prezentacji i Zalozyciele, inwestorzy, kupcy sieci  Ustawienia $wiatta do gtéwnych
crowdfundingu uje¢, kamery

Sklep Packshoty na biatym tle, rendery opakowan, Sieci handlowe i marketplace'y Model opakowania, scena
zestawy katow packshotowa

Start Sceny lifestyle, zblizenia i krétka animacja na Marketing, reklamy, social media, Otoczenia, rig animacyjny
premiere strona premiery

Wsparcie Widoki rozstrzelone, rendery czesci i obrazy Instrukcje, centrum pomocy, strona  Podziat na czesci na kolejny rocznik
montazu czesci zamiennych modelu

Zacznij tam, gdzie jeste$

Jesli Twoj produkt jest na etapie Sklep, zaméw packshoty z modelu, z ktérego powstaty obrazy do pitchu, i popro$ o model opakowania i sceng
packshotowa jako czes¢ dostawy. Film na start uzyje obu, a zespét wsparcia dostanie model, ktéry juz da sig roztozy¢ na czesci.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

Caty plan, wyceniony

pozycja po pozycji

Ztozony plan dla jednego produktu konsumenckiego, wyceniony po stawkach studiow ze Sredniej potki. Pozycje oznaczone
"scena z etapu" startujg z modelu zbudowanego na etapie Projekt. Suma od zera zostawia kazdg cene jednostkowg bez
zmian i dolicza tylko odbudowe, ktérej te pozycje uniknety: model produktu i scene za $2 000, raz na etap.

POZYCJA PODSTAWA STAWKA STUDIA
01 Projekt. Model produktu i scena studyjna z CAD budowa $2000
02  Projekt. Sze$¢ renderéw wariantéw i opcji 6 x $300 $1800
03  Pitch. Ustawienie $wiatta do gtéwnych uje¢ scena z etapu Projekt $400
04  Pitch. Trzy giéwne ujecia, trzy opisy funkcji 6 x $450 $2700
05  Sklep. Model opakowania i scena packshotowa scena z etapu Pitch $900
06  Sklep. Zestaw katéw na biatym tle 8 x $250 $2000
07  Start. Model przygotowany do ruchu scena z etapu Sklep $400
08  Start. Sceny lifestyle i zblizenia 5 x $500 $2500
09 Start. Animacja na premiere, 30 sekund 0,5 min x $6 000 $3000
10  Wsparcie. Podziat na czesci do widokdw rozstrzelonych scena z etapu Start $600
11 Wsparcie. Rendery rozstrzelone, czesci i montazu 8 x $300 $2 400
Suma: Projekt $3800
Suma: Pitch $3100
Suma: Sklep $2 900
Suma: Start $5900
Suma: Wsparcie $3 000
Zaplanowane jako jeden plan $18 700
Te same wizualizacje kupowane etap po etapie, od zera $26 700

20% 17% 15% 32% 16%

PROJEKT, $3 800 PITCH, $3 100 SKLEP, $2 900 START, $5 900 WSPARCIE, $3 000

$8 000 to ten sam produkt, modelowany jeszcze cztery razy.

Kazda cena jednostkowa jest taka sama w obu sumach. Réznica to jedna decyzja: trzyma¢ model produktu w jednym studiu od etapu Projekt i
pozwoli¢ kazdemu etapowi ptaci¢ za swoje kamery i Swiatto.

PLAN WIZUALIZACJI 04



PLAN WIZUALIZACJI

JEDNA STRONA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

MAVERICK FRAME STUDIO

Na zadnym etapie nie potrzebujesz specyfikacji, zeby zacza¢. Wyslij to, co masz, zwykle w tresci maila, a my to wycenimy.
Dwie rzeczy na etap wystarcza.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

Projekt: pliki STEP lub natywny CAD albo zdjecia i wymiary prototypu.

Projekt: warianty Kolory i wykonhczenia, ktére sg jeszcze otwarte, i data zaméwienia form.

Pitch: historia Prezentacja lub strona kampanii i trzy funkcje, ktére obrazy musza udowodnic.
Pitch: materiaty Probki, karta CMF lub wzorce koloréw kazdej widocznej czesci.

Sklep: listingi Wymaogi kazdej sieci co do zdjec: katy, tto, rozmiar, format pliku.

Sklep: opakowanie Wykrojniki i grafika opakowania, jesli ma sie pojawic.

Start: kanaty Gdzie p6jda obrazy i film: karta produktu, reklamy, social media, sklep.

Start: nastréj Dwa lub trzy obrazy referencyjne otoczenia. Nie moodboard na czterdziesci pozyciji.
Wsparcie: czeSci Ktére czesci klienci wymieniajg lub montujg i format strony instrukcji.

Wsparcie: data Kiedy rusza instrukcja lub centrum pomocy.

Zmien etap, zachowaj scene

Po kazdym etapie zachowujemy model produktu, materiaty i sceny.
Gdy produkt idzie dalej, wyslij nowy brief i wskaz wczesniejsze
zlecenie: otwieramy te same pliki, a Ty ptacisz za nowe kamery, nie
za nowy model.

PLAN WIZUALIZACJI

Nasze warunki na nastepnej stronie

Stawki rynkowe, terminy pierwszego szkicu, rundy poprawek i tryb
ekspresowy opisujemy na odwrocie. Kazda cena w tym
przewodniku miesci sie w tych przedziatach.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

PLAN WIZUALIZACJI
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje produktéw maverickframe.com/pl/uslugi/wizualizacje-produktow/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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