PRZEWODNIK PRAKTYCZNY /| EDYCJA 2026

Piec filmow,
jeden rig produktu.
$15 400 mnie;.

Jakie filmy produktowe zamowi¢ od projektu po wsparcie, co model i rigi przenosza dalej i
wycena catego cyklu w poréwnaniu z robieniem kazdego filmu od zera.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio

maverickframe.com



PLAN WIZUALIZACJI MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Pie¢ filméw, jeden produkt,
pie¢ odbudow

Produkt jest animowany wiele razy miedzy pierwszym przegladem inzynierskim a ostatnim filmem w centrum pomocy:
studium mechanizmu, film do pitchu, film na premiere, petle dla sklepdw, instrukcje montazu. CAD prawie sie nie
zmienia. Rig, ktéry otwiera pokrywe i obraca zebatki, zwykle buduje sie od nowa do kazdego filmu.

Powadd jest prozaiczny. Animacje inzynierska zrobiono we wlasnym zakresie, film do pitchu freelancer, premiere partner
agencji reklamowej, filmy instruktazowe dostawca dziatu wsparcia. Kazdy czysci CAD, odbudowuje ruchome czesci i na
nowo ustawia Swiatto na materiatach. A filmy dla wsparcia, potrzebne w dniu premiery, zamawia sie zwykle po niej.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDEN PLAN

01 CAD czyszczony i rigowany od nowa do kazdego Jeden czysty model i rig, zachowany w archiwum
filmu

02  Materialy wygladaja inaczej w pitchu i w reklamie Jeden look-dev, od premiery po sklep

03  Petle dla sklepéw renderowane jako nowy projekt Petle ciete z istniejgcych kamer i scen

04  Filmy montazowe zamawiane po premierze Filmy instruktazowe planowane z premiera, ten sam rig

Placisz za to, co sie rusza. Zapta¢ za to raz.

Rigowanie mechanizmu to najwolniejsza praca w animacji produktowej. Zachowaj rig, a kazdy kolejny film zaptaci za kamery, $wiatto i montaz, a
nie znowu za produkt.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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PLAN

LYV4

Jaki film zaméwicé,
etap po etapie

Pie¢ etapdw, od pierwszego przegladu inzynierskiego po centrum pomocy. Ostatnia kolumna to to, co studio powinno
przekazac dalej, zeby kolejny film startowat z zarigowanego, oSwietlonego produktu.

ETAP ZAMOW TE MATERIALY KTO Z NICH KORZYSTA PRZECHODZI DALEJ
Projekt Animacje mechanizmu i montazu Inzynierowie, projektanci Czysty model, rig ruchomych czesci
Pitch Krétki film objasniajacy i petle z funkcjami Inwestorzy, crowdfunding, kupcy Materiaty, kamery filmu

objasniajgcego

Start Gtowny film z udzwiekowieniem, skréty do social Kampania premierowa, reklamy, Gtoéwny look-dev, otoczenia, montaz
mediéw prasa
Sklep Zapetlone obroty i klipy z funkcjami E-commerce, marketplace'y, ekrany Ustawienia petli, kamery obrotowe
w sklepach
Wsparcie Animacje instruktazowe i montazowe Instrukcje, centra pomocy, obstuga  Uproszczone shadery do przysziych
klienta instrukcji

Zacznij tam, gdzie jeste$

Jedli jestes$ na etapie Pitch, zaméw teraz film objasniajacy i popro$ o dwie rzeczy: model jest czyszczony i rigowany z doktadnoscia produkcyjna,
a nie tylko na potrzeby pitchu, a pliki sceny zostaja zachowane. Film na premiere i instrukcje montazu startujg wtedy z dziatajgcego rigu.
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Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

Cykl filméw, wyceniony
na dwa sposoby

Przykfad ztozony dla jednego produktu konsumenckiego z ruchomym mechanizmem, wyceniony po stawkach studiéw ze
Sredniej potki. Diugosci filmoéw i stawki za minute sa identyczne w obu sumach; zmieniajg sie tylko model, rig i look-dev.

POZYCJA PODSTAWA PO STAWKACH STUDIA
01  Projekt: czyszczenie CAD, model i rig jednorazowo $2 800
02  Projekt: film mechanizmu i montazu, 60 s 1 min x $3 500 $3500
03  Pitch: materiaty i kamery filmu objasniajacego scena z etapu Projekt $900
04  Pitch: film objasniajacy, 60 s 1 min x $5 000 $5000
05  Pitch: cztery petle z funkcjami, po 15 s 1 min x $4 000 $4 000
06  Start: gléwny look-dev i otoczenie scena z etapu Pitch $1500
07  Start: gtéwny film z udzwigkowieniem, 45 s 0,75 min x $8 000 $6 000
08  Start: sze$¢ skrétéw do social mediow 6 x $300 $1800
09  Sklep: ustawienia petli i obrotow scena z etapu Start $300
10  Sklep: obroty i klipy z funkcjami, 90 s 1,5 min x $3 000 $4 500
11 Wsparcie: kamery instruktazowe, proste shadery scena z etapu Sklep $400
12 Wsparcie: trzy filmy montazowe, po 45 s 2,25 min x $3 000 $6 750
Etap Projekt $6 300
Etap Pitch $9 900
Etap Start $9 300
Etap Sklep $4 800
Etap Wsparcie $7150
Zaplanowane jako jeden plan $37 450
Te same materiaty kupowane etap po etapie, od zera $52 850

W sumie od zera kazdy film trafia do nowego wykonawcy, ktéry znowu czysci CAD, robi rig i buduje look potrzebny temu
filmowi, od $2 800 na etapie Projekt do $5 500 na etapie Sklep ($4 100 przy prostszych instrukcjach dla wsparcia). W
jednym planie model i rig powstaja raz, a ré6znica wynosi $15 400.

17% 26% 25% 13% 19%

PROJEKT, $6 300 PITCH, $9 900 START, $9 300 SKLEP, $4 800 WSPARCIE, $7 150
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JEDNA STRONA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

Klienci, ktérych logo widzisz na naszych stronach ustug, nie przysytaja specyfikacji animacji produktowej. Przysytaja CAD,
probke, jesli jest, i jedno zdanie o tym, gdzie péjdzie film. Na kazdym etapie to wystarcza do wyceny.

01  Projekt: CAD STEP lub natywny CAD ztozenia, z nazwanymi ruchomymi cze$ciami.

02  Projekt: ruch Jak porusza sie mechanizm: szkic, wideo prototypu albo jedno zdanie.

03  Pitch: historia Trzy funkcje, ktére sie licza, po kolei, i dla kogo jest film.

04  Start: wyglad Referencje wykorczen, warianty kolorystyczne, pliki opakowania i ksiega znaku.

05  Start: dzwiek Czy briefujemy sound designera, czy licencje na utwor kupujesz Ty.

06  Sklep: platformy Marketplace'y i ekrany w sklepach, z ich limitami dtugosci i proporcji.

07 Wsparcie: kroki Kolejnos¢ montazu z instrukcji i kroki, w ktérych klienci sie myla.

08  Wsparcie: jezyki Ktére rynki potrzebuja wersji, zeby tekst nie trafit do renderowanych klatek.

09 Kazdy etap: data Data przegladu, premiery lub wysyiki. Minuta filmu to 4 do 6 tygodni.
Zmien etap, zachowaj scene Stawki i warunki na odwrocie
Przy odbiorze filmu popro$ nas o zachowanie oczyszczonego Przedzialy za minute dla freelanceréw i studiéw, nasze terminy
modelu, rigu, materiatéw i kamer. Gdy przyjdzie kolejny etap, wyslij produkcji animaciji i zakres rundy poprawek sa na nastepnej
zmiany w CAD, a wycenimy tylko nowe kamery, ujecia i montaz. stronie, wiec kazdg stawke w tej wycenie da sie sprawdzic.

PLAN WIZUALIZACJI
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

PLAN WIZUALIZACJI
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Animacje produktowe maverickframe.com/pl/uslugi/animacje-produktowe-3d/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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