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Te same wnetrza,
pieciu odbiorcow.

Po co budowaé dwa razy?

Jakie widoki wnetrz zaméwi¢ od koncepcji po start, co modele pomieszczen przenosza dalej
i wycena catego procesu w poréwnaniu z budowaniem wnetrz od nowa na kazdym etapie.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio

maverickframe.com




PLAN WIZUALIZACJI MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Salon, za ktérego model
ptacisz trzy razy

Whnetrze renderuje sie dla projektanta, potem do akceptacji klienta, potem dla kupujgcych, potem dla wykonawcy, potem
na otwarcie. Pieciu odbiorcow, pie¢ zestawdw obrazéw, jeden komplet pomieszczen. To zwykle pomieszczenia sa ta
czescia, za ktorg pfaci sie ponownie.

Widoki nastrojowe robi pracownia projektowa, rendery do akceptacji freelancer, zestaw do broszury agencja dewelopera,
detale stolarki kto$ znajomy wykonawcy. Kazdy modeluje salon, kuchnie i o$wietlenie od nowa i kazdy jest zamawiany za
pézno: rendery do akceptacji przychodzg, gdy dziat zakupow wycenit juz nie ten kamien.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDEN PLAN

01 Pomieszczenia modelowane od nowa do kazdego Modele pomieszczen zbudowane przy koncepcji i dopracowywane

zestawu

02  Materiaty rozjezdzaja sie miedzy akceptacja a Zatwierdzone wykonczenia to te, ktore widzg kupujacy
broszura

03  Widoki detali rysowane od zera na budowe Kamery detali ustawione w gotowej scenie

04  Panoramy wyceniane jako osobny projekt Panoramy renderowane z tych samych wnetrz na start

Whnetrze uzgodnione przy akceptacji nie powinno by¢é modelowane ponownie.

Zbuduj pomieszczenia raz, w standardzie, ktory przyjmie finalne materiaty i stylizacje, a kazdy kolejny zestaw ptaci za kamery, stylizacje i
rendery, a nie za Sciany, stolarke i $wiatto.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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PLAN

Jakie wnetrza,
na jakim etapie

Jeden wiersz na etap, w kolejnosci, w jakiej projekt je przechodzi. Ostatnia kolumna to to, co studio powinno dla Ciebie
zachowac, zeby kazdy zestaw startowat z pomieszczen, ktore juz istnieja.

ETAP ZAMOW TE WIZUALIZACJE KTO Z NICH KORZYSTA PRZECHODZI DALEJ

Koncepcja Widoki nastrojowe i warianty materiatéw dla dwéch Projektant, klient Modele pomieszczen, pierwsze
kierunkéw kamery

Akceptacja Rendery kluczowych pomieszczen w finalnym Akceptacja klienta, inwestorzy, Zatwierdzone wykonczenia, $wiatto,
wygladzie zakupy meble

Sprzedaz Gtéwne ujecia wnetrz, czesci wspolne, Broszury, ogtoszenia, biuro Zaaranzowane wnetrza, czesci
zaaranzowane mieszkania sprzedazy wspolne

Budowa Widoki detali stolarki, oswietlenia i wykonczen Wykonawcy, dostawcy, koordynacja Kamery detali, dopracowana

budowy stolarka

Start Kadry filmowe, panoramy 360° i obrazy do social Strona, prasa, otwarcie Gotowa scena na kolejne kampanie

mediéw

Zacznij tam, gdzie jeste$

Jesli jeste$ na etapie Akceptacja, zaméw teraz rendery do akceptacji i popros, zeby pomieszczenia byly modelowane w prawdziwych wymiarach,
z nazwanymi wykonczeniami, i zostaty w studiu. Zestaw na etap Sprzedaz tylko przearanzuje zatwierdzone wnetrza, a detale na etap Budowa
powstana z tej samej stolarki.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

Pie¢ zestawléw wnetrz,
wycenionych na dwa sposoby

Przyktad ztozony dla osiedla z trzema typami mieszkarn pokazowych i czgesciami wspolnymi, wyceniony po stawkach
studiow ze $redniej pokki. Liczba obrazéw i ceny jednostkowe sg takie same w obu sumach; zmienia sie tylko modelowanie

pomieszczen.

POZYCJA PODSTAWA PO STAWKACH STUDIA
01 Koncepcja: modele pomieszczen, dwa kierunki jednorazowo $1600
02  Koncepcja: widoki nastrojowe, dwa kierunki, trzy pomieszczenia 6 x $350 $2100
03  Akceptacja: finalne materiaty, Swiatto, meble scena z etapu Koncepcja $1200
04  Akceptacja: rendery pieciu kluczowych pomieszczen 5 x $550 $2 750
05 Sprzedaz: dodane czesci wspdlne i stylizacja scena z etapu Akceptacja $1500
06  Sprzedaz: osiem gtéwnych uje¢ wnetrz i czesci wspélnych 8 x $600 $4 800
07 Budowa: kamery detali, dopracowana stolarka scena z etapu Sprzedaz $500
08 Budowa: szes¢ widokéw detali: stolarka, Swiatto, wykonczenia 6 x $350 $2 100
09  Start: ustawienie kamer do panoram i kadréw scena z etapu Budowa $300
10  Start: sze$¢ panoram 360° 6 x $600 $3600
11 Start: osiem kadréw do prasy i social mediow 8 x $300 $2 400
Etap Koncepcja $3700
Etap Akceptacja $3950
Etap Sprzedaz $6 300
Etap Budowa $2 600
Etap Start $6 300
Zaplanowane jako jeden plan $22 850
Te same wizualizacje kupowane etap po etapie, od zera $36 350

W sumie od zera kazdy zestaw trafia do nowego studia, ktére modeluje pomieszczenia od nowa do szczegétowosci
danego etapu, od $1 600 na etapie Koncepcja do $5 100 na etapie Start. W jednym planie pomieszczenia powstaja raz i sa
dopracowywane, a réznica wynosi $13 500.

16% 17% 28% 11% 28%

KONCEPCJA, $3 700 AKCEPTACJA, $3 950 SPRZEDAZ, $6 300 BUDOWA, $2 600 START, $6 300
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JEDNA STRONA

Co nam wystaé

na kazdym etapie

MAVERICK FRAME STUDIO

Klienci, ktérych logo widzisz na naszych stronach ustug, nie przysytaja specyfikacji wizualizacji wnetrz. Przysytaja rysunki,
zestawienie wykoriczen i jedno zdanie o tym, dla kogo sg obrazy. Na kazdym etapie to wystarcza do wyceny.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

Koncepcja: rzuty

Koncepcja: kierunki

Akceptacja: wykonczenia

Akceptacja: decyzja

Sprzedaz: pomieszczenia

Sprzedaz: stylizacja

Budowa: detale

Start: kanaty

Kazdy etap: data

Zmien etap, zachowaj scene

Po kazdym zestawie popros nas o zachowanie modeli
pomieszczen, materiatow i kamer. Gdy przyjdzie kolejny etap,

Rzuty i rozwiniecia $cian pomieszczen albo model projektowy, w dowolnym stanie.

Dwie lub trzy referencje nastroju i to, co je od siebie odrdznia.

Zestawienie wykonczen i mebli, z kodami produktéw tam, gdzie majg znaczenie.

Kto akceptuje i co musi zobaczy¢: kolor, kamien, poziom $wiatta.

Mieszkania i czes$ci wspélne, na ktérych opiera sie sprzedaz, oraz kupujacy, do
ktorego sa kierowane.

Referencja stylizacji albo zdanie o tym, na ile wnetrza majg wyglada¢ na
zamieszkane.

Rysunki stolarki i potaczenia, o ktére wykonawca ciagle pyta.

Gdzie zostang opublikowane panoramy i kadry oraz termin dla prasy.

Data spotkania, akceptacji lub otwarcia. Zestaw to 2 do 3 tygodni.

Stawki i warunki na odwrocie

Przedzialy freelanceréw i studiéw dla wizualizacji wnetrz i pakietow,
nasze terminy i zakres rundy poprawek sg na nastepnej stronie,

napisz, co sie zmienito, wykonczenie, uktad, nowe pomieszczenie, wiec kazda cene jednostkowa powyzej da sie sprawdzic.

a wycenimy tylko réznice.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje wnetrz maverickframe.com/pl/uslugi/wizualizacje-wnetrz/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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