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PieC etapow.
Kazda czesc¢ po kolei.

Renderowana raz.

Co przygotowac na kazdym etapie animacji montazu 3D, ktére eksporty CAD sie
sprawdzaja, gdzie Panstwa inzynierowie przegladajg materialy i ile zwykle trwa kazdy etap,
od briefu do przekazania.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com




PLAN ANIMACJI MONTAZU MAVERICK FRAME STUDIO

NA POCZATEK

Dlaczego harmonogramy
animacji montazu sie sypia

Animacja montazu rzadko spéznia sie z powodu wolnego renderingu. Spéznia sie, bo osoba, ktéra zna prawdziwg
kolejno$¢ montazu, widzi film za p6zno: inzynier dopiero po animacji czesci, zespot serwisu dopiero po zamknigciu
montazu.

Kazda spdzniona uwaga przekresla prace, ktéra zostata juz wykonana. Czes$¢, ktéra fizycznie nie moze sie tak poruszyc,
0znacza nowa animacje; zmieniony element ztgczny to nowy model i nowe ujecia; inzynier, ktory widzi sekwencje pierwszy
raz w gotowym filmie, oznacza jedno i drugie.

AKCEPTACJA NA KONCU AKCEPTACJA NA KAZDYM ETAPIE

01 Inzynier pierwszy raz widzi sekwencje po Inzynier zatwierdza liste krok6w, zanim cokolwiek ruszy sie na ekranie
renderingu

02  Ciezkie pliki CAD wychodza na jaw w potowie Pliki s sprawdzane i upraszczane w pierwszych dniach
animacji

03  Wersja dla sprzedazy i dla instalatora $cieraja sie w Osobne wersje z tego samego modelu sa planowane na storyboardzie
jednym filmie

04  Timing ocenia si¢ w finalnym renderze Timing jest zatwierdzany na animatiku, przed renderingiem

Aktywem jest zatwierdzona lista krokéw. Klatki sa jej efektem.

Lista krokéw czes¢ po czesci, sprawdzona przez Panstwa inzyniera, i storyboard z ujeciami kamery to najtaiisza cze$¢ animacji montazu i ta, od
ktérej zalezy cata reszta. Jesli zostang ustalone najpierw, kazdy kolejny etap renderuje to, co juz uzgodniono.

Kadry z animacji montazu zaworu przemystowego, Maverick Frame.
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PLAN PRODUKCJI

Co zatwierdzi¢ na kazdym
etapie i kto to sprawdza

Piec¢ etapdw ponizej to te same, ktdre opisujemy na stronie animacji montazu. Przy kazdym: co powstaje, kto po Panstwa
stronie to sprawdza i co nastepny etap przejmuje, zamiast robi¢ od nowa.

ETAP CO POWSTAJE | JEST ZATWIERDZANE KTO SPRAWDZA CO PRZECHODZI DALEJ

Brief i CAD Odbiorcy, kanaty, dtugosc¢; zebrane pliki CAD lub Kierownik produktu lub marketingu  Brief, z ktérym poréwnywany jest
STEP, rysunki, instrukcje i wytyczne marki kazdy kolejny etap

Lista krokéw Kolejno$¢ montazu czes$€ po czesci, z elementami  Konstruktor lub inzynier produkcji Dokfadna sekwencja, ktorg
ztgcznymi i narzedziami odwzorowuje kazde ujecie

Storyboard Ujecia kamery, opisy i timing kazdego kroku, jako  Inzynier pod katem doktadnosci, Lista uje¢, opisy i timing
kadry i wstepny animatik marketing pod katem historii

Animacja Przygotowanie modelu, materiaty, animacja i Inzynier pod katem ruchu, Panstwo Zatwierdzone ujecia do kazdej
rendering w petnej jakosci pod katem timingu wersji

Przekazanie Montaz, opisy i dZwiek; master oraz skroty na Zespot marketingu, serwisu lub Czysty model 3D do kolejnego filmu
strone, targi, do instrukcji i social mediow dokumentaciji

Prosze zacza¢ od obecnego etapu

Jesli kolejno$¢ montazu jest juz opisana w instrukcji, warto zacza¢ od Listy krokoéw i poprosi€, by Panstwa inzynier sprawdzit ja przed animacja
pierwszego ujecia. Dzigki temu wersja dla sprzedazy, instrukcja dla instalatora i wersja szkoleniowa wykorzystajg te same ujecia.

Nie kazdy projekt przechodzi przez pie¢ etapow z takg sama waga. Krotki widok rozstrzelony na strone produktu moze przej$¢ od Briefu do
Animaciji w kilka dni; instrukcja instalacji krok po kroku zawsze wymaga listy krokéw podpisanej przez Panstwa inzyniera. Kolejnos¢ nadal
obowiazuje.

Kadry z animacji widoku rozstrzelonego systemu $ciennego, Maverick Frame.
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ILE TO TRWA

Jeden film 30-sekundowy,
etap po etapie

Przykfad zbiorczy: jeden 30-sekundowy film montazu lub widoku rozstrzelonego produktu ztozonego z kilkudziesieciu
czesci, z dostepnymi plikami CAD i jednym inzynierem sprawdzajacym po Panstwa stronie. Dni pracy studia i dni
przegladéw podajemy osobno, bo kalendarz Panstwa inzyniera wptywa na harmonogram tak samo jak nasz.

ETAP KTO PRACUJE DNI ROBOCZE
01 Brief: kick-off, pliki, odbiorcy i kanaty studio 1 dzieh
02  Kontrola i uproszczenie CAD studio 2 dni
03  Lista krokéw: kolejnos¢ montazu czes¢ po czesci studio 1 dzien
04  Przeglad listy krokéw pod katem doktadnosci Panstwa inzynier 2 dni
05  Storyboard: ujecia, opisy, wstepny animatik studio 2 dni
06  Przeglad storyboardu Paristwa inzynier 2 dni
07 Animacja: materiaty, animacja, rendering studio 5 dni
08  Przeglad animatiku: ruch i timing Panstwa inzynier 1 dzien
09 Przekazanie: montaz, opisy, dzwiek, skréty studio 2 dni
Dni robocze studia 13 dni
Dni przegladéw po Panstwa stronie 5 dni
Od briefu do przekazania, jeden film 30-sekundowy 18 dni
W czasie kalendarzowym, przy przegladach oddanych w terminie okoto 4 tygodni

13 5 3 1

DNI ROBOCZYCH STUDIA DNI PRZEGLADOW U PANSTWA PRZEGLADY PRZED RENDERINGIEM MODEL DO KAZDEJ WERSJI

Setki czesci, brak plikéw CAD, kilka wersji dla r6znych odbiorcéw, wiecej jezykéw albo formalna akceptacja dokumentacji wydtuzajg czas.
Prosze podac date premiery, targéw albo druku instrukcji, a zaplanujemy etapy wstecz od niej.

Kadry z animacji montazu i widokéw rozstrzelonych, Maverick Frame
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WSZYSTKO NA JEDNEJ STRONIE

Co nam przestaé
na kazdym etapie

Zespolty, ktorych logo wida¢ na naszych stronach ustug, nie wysytajg dtugich specyfikacji. Na kazdym etapie przesytaja
kilka takich rzeczy, zwykle w tresci maila, i to wystarcza, by przygotowac wycene i zacza¢ prace.

01  Brief: odbiorcy Kto bedzie ogladat: kupujacy, instalatorzy, serwisanci czy inwestorzy, i gdzie film
bedzie wyswietlany.
02  Brief: pliki Eksporty STEP lub IGES, natywny CAD albo rysunki i zdjecia, jesli modelu jeszcze nie
ma.
03  Brief: czesci Lista czesci lub zestawienie materiatéw i informacja, ktére czesci widz musi zobaczy¢.
04  Lista krokéw: kolejno$¢é Prawdziwa sekwencja montazu, z instrukcji, z linii produkcyjnej albo z notatek
inzyniera.
05 Lista krokéw: kto sprawdza Kto sprawdza sekwencje i ruch oraz ile potrzebuje na to czasu.
06  Storyboard: wyglad Kolory marki i dwie lub trzy referencje materiatéw i oSwietlenia.
07  Animacja: timing Ewentualne state dtugosci, np. petla na targi albo miejsce na stronie produktu.
08  Przekazanie: wersje Formaty, jezyki, skroty i to, czy etykiety majg by¢ wtopione, czy dodane pdzniej.
09 Kazdy etap: data Premiera, targi albo druk instrukcji. Planujemy wstecz od tej daty.
Nowy film, ten sam model Nasze warunki sa na nastepnej stronie
Jesli zrobilismy juz Panstwa film, kolejny zaczyna sie od jednego Stawki rynkowe, terminy i to, co liczy sie jako runda poprawek,
maila: nowi odbiorcy, kroki i data. Przygotowany model i materiaty opisujemy na stronie 06. Harmonogram na stronie 04 jest
sa w archiwum, wiec praca zaczyna sie od nowych uje¢, a nie od przyktadem zbiorczym, a nie obietnicg dla kazdego projektu.

nowego modelowania.

Kadry z animacji mechanizméw i linii produkcyjnych, Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

PLAN ANIMACJI MONTAZU
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DALEJ

Prosimy przesta¢
CAD i termin

Pliki CAD lub STEP, rysunki, instrukcje, liste czesci albo tylko pierwszy szkic briefu, w dowolnym stanie, oraz date, na ktéra
potrzebny jest film. Odpowiemy zakresem, harmonogramem i ceng, na pismie i bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Animacja montazu 3D maverickframe.com/pl/uslugi/animacja-montazu-3d/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego
wiasnego cennika, nie z badania branzowego.
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