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Jeden budynek,
pieC zestawow obrazow.
Model tylko raz.

Co renderowac od koncepcji po budowe, co model przenosi dalej i wycena pokazujaca,
dlaczego piaty zestaw powinien kosztowa¢ utamek pierwszego.
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PLAN WIZUALIZACJI MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Za ten budynek
zaptacono juz raz

Budynek jest renderowany wiele razy, zanim powstanie. Warianty bryly dla architekta, gtéwne ujecie do prezentacji dla
inwestora, widoki z ulicy do pozwolenia, zestaw do broszury, obrazy na wygrodzenie budowy. Rysunki prawie sie nie
zmieniajg. Model zbyt czesto buduje sie za kazdym razem od nowa.

Dzieje sie tak z prozaicznych powod6éw. Obrazy koncepcyjne zrobito biuro architekta, zestaw do pozwolenia studio
znajome konsultanta, broszure dostawca agencji. Kazdy wycenia model od zera i kazdy dostaje brief za p6zno: zestaw do
pozwolenia zamawia sie dwa tygodnie przed ztozeniem wniosku, gdy nie ma juz czasu przetestowac¢ ani jednego widoku.

KUPOWANE ETAP PO ETAPIE ZAPLANOWANE JAKO JEDEN PLAN

01 Nowy model do kazdego zestawu obrazéw Jeden model, uszczego6tawiany wraz z projektem

02  Widoki wybierane od nowa dla kazdego odbiorcy Widoki do pozwolenia uzyte ponownie jako kadry sprzedazowe

03 Materialy rozjezdzajg sie miedzy pozwoleniem a Zatwierdzona elewacja to ta, ktérg widzg kupujacy
broszura

04 Rendering zamawiany w tygodniu, gdy jest Kolejny zestaw rezerwowany, péki model jest otwarty
potrzebny

Rysunki zmieniaja sie troche. Model powinien zmienia¢ sie razem z nimi.

Uszczegodtawiaj model w rytmie projektu, a kazdy kolejny zestaw zaptaci za nowe kamery i nowe wnetrza, a nie znowu za budynek. Na tym
polega caly ten plan.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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PLAN

Co renderowad,
od koncepcji po budowe

Jeden wiersz na etap, w kolejnosci, w jakiej projekt je przechodzi. Ostatnia kolumna to to, czego warto zgdac, zeby kolejny
zestaw startowat z modelu, ktéry juz istnieje.

ETAP ZAMOW TE WIZUALIZACJE KTO Z NICH KORZYSTA PRZECHODZI DALEJ

Koncepcja Szybkie widoki bryly dla dwoch lub trzech Architekt, klient, przeglady projektu  Model bryly, dziatka, pierwsze
wariantow widoki

Finanse Ujecia z powietrza z otoczeniem i jeden gtéwny Inwestorzy, banki, analizy Model otoczenia, gtéwna kamera
render wykonalnosci

Pozwolenie Widoki z poziomu ulicy w realnym kontekscie, Urzednicy, konsultacje spoteczne Elewacje, zielen, zweryfikowane
analizy zacienienia punkty widokowe

Sprzedaz Gléwne ujecia zewnetrza i wnetrz, rzuty 3D, widoki  Broszury, ogtoszenia, biuro Whnetrza, materiaty, petny model
czesci wspolnych sprzedazy

Budowa Widoki etapéw budowy i wizualizacje postepu Partnerzy, wygrodzenia budowy, Gotowy model do kolejnej inwestycji

raporty dla inwestorow

Zacznij tam, gdzie jeste$

Jesli jestes$ na etapie Pozwolenie, zamo6w teraz widoki z ulicy i popros, zeby model powstat z prawdziwymi materiatami elewacji zamiast
urzedowych szarosci i zostat w studiu. Zestaw na etap Sprzedaz doda wtedy wnetrza i kamery do budynku, ktéry juz istnieje.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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PLAN WIZUALIZACJI

ILE TO KOSZTUJE

Pie¢ zestawdw, wycenionych

jako jeden i jako piec¢

Przyktad ztozony dla Sredniej wielko$ci budynku mieszkalnego, wyceniony po stawkach studiow ze $redniej potki. Liczba

MAVERICK FRAME STUDIO

obrazéw i ceny jednostkowe sg identyczne w obu sumach; zmienia sie tylko modelowanie.

POZYCJA PODSTAWA PO STAWKACH STUDIA

01 Koncepcja: model bryly, dwa warianty jednorazowo $1200

02  Koncepcja: sze$¢ widokow bryly, trzy na wariant 6 x $300 $1800

03  Finanse: dodane otoczenie i dziatka scena z etapu Koncepcja $700

04  Finanse: dwa ujecia z powietrza i gtéwny render 3 x $500 $1500

05 Pozwolenie: elewacje, kontekst ulicy, zielen scena z etapu Finanse $1600

06  Pozwolenie: cztery widoki z poziomu ulicy 4 x $450 $1800

07  Pozwolenie: analiza zacienienia, cztery pory dnia 4 x $250 $1000

08  Sprzedaz: dodane wnetrza i czgsci wsp6lne scena z etapu Pozwolenie $2000

09  Sprzedaz: trzy ujecia zewnetrza i cztery wnetrz 7 x $550 $3 850

10  Sprzedaz: piec rzutéw 3D typow mieszkan 5 x $300 $1500

11  Budowa: etapy budowy na tym samym modelu scena z etapu Sprzedaz $500

12 Budowa: cztery widoki etapéw i ujecie na wygrodzenie 5 x $400 $2000
Etap Koncepcja $3000
Etap Finanse $2200
Etap Pozwolenie $4 400
Etap Sprzedaz $7 350
Etap Budowa $2500
Zaplanowane jako jeden plan $19 450
Te same wizualizacje kupowane etap po etapie, od zera $31550

Suma od zera zaktada, ze kazdy etap trafia do nowego wykonawcy, ktéry modeluje budynek do szczeg6towosci danego

etapu, od $1 200 na etapie Koncepcja do $6 000 na etapie Budowa. W jednym planie model za $6 000 jest optacony raz, w

ratach. Réznica to $12 100.

15% 11% 38% 13%

KONCEPCJA, $3 000 FINANSE, $2 200 POZWOLENIE, $4 400 SPRZEDAZ, $7 350 BUDOWA, $2 500
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JEDNA STRONA

Co nam wystaé
na kazdym etapie

MAVERICK FRAME STUDIO

Klienci, ktérych logo widzisz na naszych stronach ustug, nie przysylaja specyfikacji wizualizacji architektonicznych.
Przysytajg aktualne rysunki i méwia, dla kogo sa obrazy. Na kazdym etapie ta lista wystarcza do wyceny.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

Koncepcja: warianty

Koncepcja: przeglad

Finanse: dziatka

Pozwolenie: punkty widokowe

Pozwolenie: wymogi

Sprzedaz: wykornczenia

Sprzedaz: mieszkania

Budowa: etapy

Kazdy etap: data

Zmien etap, zachowaj scene

Przy odbiorze zestawu popros$ nas o zachowanie modelu i

Szkice, bryly albo model roboczy kazdego wariantu. Napisz, ku ktéremu skfania sie
klient.

Kto zobaczy obrazy i co musi zdecydowac. To ustala kadry.

Granica dzialki, otoczenie i ten jeden widok, ktory sprzedaje lokalizacje.

Ulice, na ktdrych stanie urzednik, zaznaczone na planie.

Wymaogi urzedu co do punktéw widokowych lub zacienienia, dostownie.

Zestawienia materiatdw i wykoriczen oraz pomieszczenia, na ktorych opiera sie
sprzedaz.

Typy i rzuty mieszkan do rzutéw 3D, w kolejnosci z cennika.

Kolejnos¢ budowy i to, na ktéry etap wychodzi kazde wygrodzenie.

Data ztozenia wniosku, spotkania lub startu sprzedazy. Pakiet to 2 do 3 tygodni.

Stawki i warunki na odwrocie

Przedzialy freelanceréw i studiéw dla wizualizacji zewnetrznych i

zatwierdzonych kamer. Gdy projekt dojdzie do kolejnego etapu, wnetrz, nasze terminy i zakres rundy poprawek sa na nastepnej

wyslij zaktualizowane rysunki, a wycenimy tylko réznice: nowe stronie, wiec kazda pozycje tej wyceny da sie sprawdzic.

detale, nowe wnetrza, nowe widoki.

PLAN WIZUALIZACJI
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PLAN WIZUALIZACJI

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

PLAN WIZUALIZACJI
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje architektoniczne maverickframe.com/pl/uslugi/wizualizacje-architektoniczne/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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