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Jeden model.
Piec filmow.
Zbudowany raz.

Jaka animacje 3D zrobi¢ na kazdym etapie premiery produktu, od pitchu po szkolenia, co
przygotowac¢ do kazdej z nich i ile to kosztuje, gdy jeden model przechodzi przez wszystkie.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com
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NA POCZATEK

Dlaczego budzet animacji
ucieka miedzy filmami

Animacja 3D rzadko przekracza budzet na jednym filmie. Przekracza go, bo kazdy film kupowany jest osobno: film do
pitchu od jednego dostawcy, film premierowy od drugiego, film szkoleniowy od trzeciego, a kazdy z nich modeluje ten
sam produkt od nowa.

Najdrozszy jest model i to wtasnie on moze zosta¢ wykorzystany ponownie. Zbudowany raz, ze szczeg6étowoscia
potrzebna w najblizszym ujeciu, wystarcza na film dla inwestoréw, premiere, film sprzedazowy i sekwencje szkoleniowa, a
kazdy nowy film zaczyna sie od wykonanej juz pracy.

KUPOWANE FILM PO FILMIE ZAPLANOWANE JAKO JEDNA MAPA
01 Produkt jest modelowany od nowa do kazdego Jeden model z Panstwa CAD, wykorzystywany w kazdym filmie
filmu
02  Wyglad zmienia sie z kazdym dostawca Jeden zatwierdzony wyglad od pitchu przez premiere po sprzedaz
03 Kazdy film zaczyna sie od pustego briefu Kazdy film dziedziczy sceny i liste uje¢
04 O wersjach mysli sie na korcu Skréty i kadry planuje sie razem z pierwszym filmem

Aktywem jest model. Filmy sa jego efektem.

Wystarczy raz ustali¢ model i wyglad, a kazdy kolejny film staje sie montazem i kilkoma nowymi ujeciami, a nie nowa produkcja.

Kadr z animacji 3D, Maverick Frame.
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MAPA DROGOWA

Jaki film na kazdym etapie
I CO z niego zostaje

Piec¢ etapdw ponizej to te same, ktdre opisujemy na stronie animacji 3D. Przy kazdym: film, ktéry na tym etapie spetnia
swoje zadanie, dla kogo jest i co nastepny etap przejmuje bez ponownego ptacenia.

ETAP FILM KTO OGLADA CO PRZECHODZI DALEJ

Finansowanie Film do pitchu lub kampanii crowdfundingowej, Inwestorzy, wspierajacy, partnerzy Model i zatwierdzony wyglad
ktory pokazuje dziatajacy produkt przed
ukonczeniem prototypu

Premiera Gtowny film, obroty 360° i zblizenia funkcji Kupujacy na stronie premierowej,  Sceny, o$wietlenie i skroty
reklamy, social media

Sprzedaz Film ,jak to dziata” z przekrojami i opisami Spotkania sprzedazowe, Przekroje i widoki rozstrzelone
dystrybutorzy, targi

Szkolenia Sekwencje montazu, instalacji i serwisu Pracownicy, instalatorzy, klienci Sceny krok po kroku

Nowy model Te same sceny zaktualizowane pod nowg wersje, Wszyscy powyzej, jeszcze raz Wszystko powyzej
kolor lub rynek

Prosze zacza¢ od obecnego etapu

Jesli produkt jest juz w sprzedazy, warto zacza¢ od Sprzedazy i poprosi¢ 0 model ze szczeg6towoscia filmu premierowego. Dzieki temu kolejne
filmy moga z niego korzystac.

Nie kazdy produkt przechodzi przez wszystkie pie¢ etapéw. Produkt, ktéry ma juz finansowanie, moze zacza¢ od Premiery. Kolejno$¢ nadal
obowiazuje: to, co powstaje najpierw, wykorzystuje kazdy kolejny film.

Kadr z animacji 3D, Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

Jeden produkt, pie¢ filmow,

pozycja po pozycji

MAVERICK FRAME STUDIO

Przykfad zbiorczy: jeden produkt przeprowadzony przez wszystkie pie¢ etapdw, wyceniony wedtug naszej stawki za
animacje $45 za godzine. Model powstaje raz; kazdy kolejny film korzysta z gotowych scen.

POZYCJA PODSTAWA PRZY $45/H
01  Model 3D z CAD, materialy i akceptacja wygladu jednorazowo, 24 h $1 080
02  Film do pitchu, okoto 45 sekund 40 h $1800
03  Gtéwny film premierowy, okoto 60 sekund 60 h $2700
04  Trzy skréty do social mediéw z filmu premierowego 3x6h $810
05 Film ,jak to dziata” z przekrojami, okoto 90 sekund 55h $2 475
06  Sekwencja szkoleniowa i instalacyjna 40 h $1800
07  Aktualizacja scen pod nowy model 16 h $720
Godziny 253 h
Zaplanowane jako jedna mapa $11 385
Kazdy film kupowany od zera $15705

9% 16%

MODEL PITCH

31% 22%

PREMIERA SPRZEDAZ

22%

SZKOLENIA | AKTUALIZACJA

,0d zera” oznacza te same filmy plus 96 godzin: 24-godzinny model budowany od nowa do filmu premierowego, sprzedazowego, szkoleniowego
i aktualizacji. Godziny sg ilustracjg dla produktu o Sredniej ztozonosci; kazdy rzeczywisty projekt wyceniamy doktadnie dla jego zakresu.

MAPA PREMIERY
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WSZYSTKO NA JEDNEJ STRONIE

Co nam przestaé
na kazdym etapie

Zespoly, ktorych logo wida¢ na naszych stronach ustug, nie wysytajg ditugich specyfikacji. Na kazdym etapie przesytaja
kilka takich rzeczy, zwykle w treSci maila, i to wystarcza do wyceny.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

Finansowanie: historia Co robi produkt, dla kogo i ta jedna rzecz, ktérg inwestor musi zapamietac.
Finansowanie: pliki Pliki CAD lub STEP, szkice lub zdjecia prototypu, cokolwiek istnieje.
Premiera: kanaty Gdzie film bedzie pokazywany, jakich dtugosci Panstwo potrzebujg i data premiery.
Premiera: marka Brandbook, dwa filmy, ktére sie Panstwu podobaja, i kolory produktu.
Sprzedaz: pytania Trzy pytania, ktore kupujacy zadaja najczesciej i na ktére film powinien odpowiedzie¢.
Sprzedaz: wnetrze Ktére czesci pokaza¢ w przekroju lub rozstrzeleniu oraz jakie opisy lub dane
uwzglednic.
Szkolenia: kroki Kroki montazu lub instalacji po kolei, z Panstwa instrukcji albo od inzyniera.
Nowy model: zmiana Co jest nowe: czes¢, kolor, rynek albo jezyk.
Kazdy etap: data Data, na kt6ra potrzebny jest film, i kto go zatwierdza.
Zmieniony produkt, ten sam film Nasze warunki sg na nastepnej stronie
Jesli zrobiliSmy juz Panstwa film, nowa wersja zaczyna si¢ od Stawki rynkowe, terminy i to, co liczy sie jako runda poprawek,
jednego maila: wystarczy opisa¢ zmiane, a my zaktualizujemy opisujemy na stronie 06.

sceny, zamiast zaczyna¢ od nowa.

Kadr z animacji 3D, Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

MAPA PREMIERY
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Animacje 3D maverickframe.com/pl/uslugi/animacje-3d/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego
wiasnego cennika, nie z badania branzowego.
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