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Dim Kuzmenko

maverickframe.com

Wspoétzatozyciel, Maverick Frame Studio



PRZED ZLECENIEM MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Brief to zapis decyzji,
a nie lista zyczen

Do studia trafia zwykle opis oczekiwan: nowoczesne, ciepte, w tadnym Swietle. To nie jest brief. Brief to
zapis osmiu decyzji, ktérych studio nie moze podjac za ciebie, bo naleza do ciebie, a nie do
wykonawcy.

Zadna z nich nie wymaga wiedzy o renderingu. Wymagaja tylko tego, zeby kto$ po twojej stronie powiedziat je na gtos,
zanim ktokolwiek zacznie liczy¢.

Co zwykle jest w zapytaniu Czego w him nie ma

« Rzuty i elewacje w PDF Po co te obrazy powstajg i komu majg cos udowodnié
« Kilka referencji zebranych w jeden folder lle ich ma by¢ i czego doktadnie

« Termin, zwykle napiety Kto zatwierdza, i czy ta osoba widziata juz referencje

« Pytanie: ile to bedzie kosztowac Czy po stillach przyjdzie ruch, 360 albo VR

Studio, ktére dostaje pierwszg liste bez drugiej, wycenia cos, czego nie da sie poréwnac z zadng inng ofertg. Wracajg cztery rézne liczby i
zostaje wrazenie, ze kto$ zawyza. Zwykle nikt nie zawyza — po prostu kazdy wycenit inny projekt.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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PRZED ZLECENIEM

TABELA DECYZJI

Osiem decyzji, kto je

podejmuje i co psuje brak

MAVERICK FRAME STUDIO

Przejdz tabele raz, z otdbwkiem. Prawa kolumna to nie kara za niezdecydowanie, tylko opis tego, co i tak
sie wydarzy, jesli decyzja nie zapadnie po twojej stronie.

DECYZJA

KTO JA PODEJMUJE

CO SIE DZIEJE BEZ NIEJ

01

02

03

04

05

06

07

08

Po co powstaja obrazy

lle uje€ i czego

Na jakim etapie jest projekt

Kto zatwierdza i w jakiej kolejnosci

Kto wskazuje materiaty i wykonczenia

Otoczenie, pora roku, ludzie

Formaty i proporcje wyjsciowe

Czy bedzie ruch, 360 albo VR

Marketing lub zarzad

Sprzedaz razem z
marketingiem

Architekt lub projektant

Ty, jeszcze przed startem

Architekt lub dostawca

Ty

Marketing

Ty

Studio zgaduje rejestr: sprzedazowy, wizerunkowy czy
dokumentacyjny. Kazdy z nich to inne kadry i inna
liczba godzin.

Najczestsza przyczyna rozjazdu wycen. Liczba
widokow to najprostsza dzwignia budzetu, jaka masz.

Model zbudowany na wczesnej koncepcji trzeba
przebudowag, gdy zmieni sie siatka konstrukcyjna albo
wysokosci.

Dwie osoby z rGwnym prawem weta to najdrozszy
uktad, jaki mozna zbudowac. Poprawki zaczynajg sie
wzajemnie cofac.

Jesli nie wskaze ich nikt, wskaze je osoba robigca
render, a ty bedziesz je poprawia¢ na gotowym
obrazie.

Zielen, sgsiedztwo, postacie, pora dnia. To zakres
pracy, a nie detal do ustalenia w trakcie.

Kadr pionowy nie powstaje z przyciecia poziomego.
Kompozycje trzeba zaplanowac dla kazdej proporcji
osobno.

Decyduje o tym, jak buduje sie model od pierwszego
dnia. Dotozone p6zniej bywa nowym projektem, nie
rozszerzeniem.

Osma decyzja jest dzi$ wazniejsza niz byta. Ponad 40% naszych zlecen zawiera juz animacje, spacer 360, VR albo panoramy, a udziat rosnie.

Coraz czesciej prawdziwa odpowiedz brzmi ,na razie stille, ruch za p6t roku” — i to zdanie warto powiedzie¢ od razu, bo zmienia sposéb
budowy modelu, a nie tylko wycene.

PRZED ZLECENIEM
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KOLEJNOSC

Kiedy kazda z nich
musi zapas¢

MAVERICK FRAME STUDIO

Decyzja podjeta po swoim momencie nie jest poprawka. Jest nowym zakresem i tak zostanie
wyceniona — nie ze ztosliwosci, tylko dlatego, ze praca wykonana wczes$niej naprawde przestaje miec

wartosc.
CO MusI BYC

MOMENT ZAMKNIETE CO SIE DZIEJE, JESLI NIE JEST

Przed wystaniem zapytania 01-02-07 Oferty sa nieporownywalne. Kazde studio zgadto inng liczbe
ujec i inny cel, wiec poréwnujesz ceny czterech ré6znych
projektow.

Przed modelowaniem 03-08 Model powstaje w strukturze i szczegotowosci, ktére trzeba
potem przebudowac. To najdrozsza forma poprawki.

Przed ustawieniem kamer 04 - 06 Kadry trzeba przestawia¢ po tym, jak Swiatto i otoczenie
byly juz policzone. Kazdy kadr wraca do kolejki.

Przed finalnym renderem 05 Zmiana wykonczenia na gotowym obrazie to nowy render, a

Zdanie, ktére koriczy spory o poprawki

nie retusz. Na obrazach z odbiciami to wida¢ najmocnie;.

Poprawka to zmiana wewnatrz decyzji, ktra juz zapadta. Zmiana samej decyzji to nowy zakres. Ustal to jedno zdanie na
starcie, a granica przestanie by¢ kwestig negocjacji — obie strony beda jg widzie¢ w tym samym miejscu.

Gdy decyzji naprawde nie da sie podjaé

Napisz to wprost w zapytaniu: ,punkt 06 otwarty, prosimy
o wycene w dwéch wariantach”. Studio umie wyceni¢
dwie Sciezki. Nie umie wycenic ciszy, wiec wstawia w to
miejsce zatozenie, ktdrego nigdy nie zobaczysz.

PRZED ZLECENIEM

Jeden zatwierdzajacy, reszta opiniuje

Zbieraj uwagi od ilu 0s6b chcesz, ale wysytaj je jednym
gtosem i w jednej wiadomosci. Sprzeczne komentarze z
dwdch skrzynek zuzywajg runde poprawek na ustalanie,
kto ma racje.
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PRZED ZLECENIEM MAVERICK FRAME STUDIO

PROTOKOL

Jedna strona,
dotaczona do zapytania

Wydrukuj, wypetnij dlugopisem, zeskanuj, dotgcz do maila. Zapytanie z wypetniong strong wraca z
cenag, ktorej nie trzeba potem ttumaczyé, i z zakresem, ktéry da sie poréwna¢ miedzy studiami.

01 PROJEKT | ETAP DOKUMENTACJI

02 PO CO POWSTAJA OBRAZY, W JEDNYM ZDANIU

03 ILE UJEC | CZEGO

04 KTO ZATWIERDZA — JEDNO NAZWISKO

05 KTO WSKAZUJE MATERIALY | WYKONCZENIA

06 OTOCZENIE, PORA ROKU, LUDZIE W KADRZE

07 FORMATY | PROPORCJE — GDZIE TO TRAFI

08 RUCH, 360 LUB VR: TERAZ / POZNIEJ / NIE

Co dotaczy¢ oprécz tej strony Czego tu celowo nie ma

Rzuty i elewacje w takim stanie, w jakim sa, kilka Terminu i liczby rund poprawek. Nie dlatego, ze sg
referencji nastroju i Swiatta, i nic wiecej. Krétkie zapytanie niewazne, tylko dlatego, ze kazda liczba podana tu jako
dziata lepiej niz diugie — dlaczego, wyjasniamy na norma bytaby zmyslona. Ustal je z konkretnym studiem,
stronie 06. na konkretnym zakresie, na pismie.

PRZED ZLECENIEM 05



WSPOLPRACA ZE STUDIEM MAVERICK FRAME STUDIO

WSPOLPRACA ZE STUDIEM

lle to kosztuje i jak
napisac brief

Dwa pytania, ktore padajag przed wszystkimi innymi. Obie odpowiedzi sg krotkie.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 — 300 $250 — 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5-8 ujeé¢ $600 — 1500 $1500 — 4000
Animacja, za minute $1000 — 3000 $3000 — 8000

Przedziaty rynkowe, ktére jestesmy gotowi opublikowaé, w dolarach. Terminéw realizaciji i liczby rund poprawek celowo tu nie ma: nasze réznig
sie zbyt mocno w zaleznosci od typu projektu, by podawac je jako punkt odniesienia, a zmyslona liczba bytaby gorsza niz jej brak.

Jak napisa¢ brief — krocej znaczy lepiej Btad, ktéry kosztuje najwiecej

To odwrotnos¢ tego, co zaktada wiekszos¢. Cztery Najczestsza porazka to nie wybér ziego wykonawcy. To
rzeczy: moment. Szuka sie dopiero wtedy, gdy pierwszy
dostawca juz zawiédt, a termin sie pali — i wtedy

« Czego potrzebujesz — ile obrazéw i czego . . .
wybiera sie w panice.

o Rzuty i elewacje, takie jakie sg
Sprawdz i zabezpiecz partneréw renderingowych

zanim bedg potrzebni. Jednego, najlepiej kilku,
wprowadzonych i gotowych. Kosztuje popotudnie teraz,

« Kilka referencji nastroju i Swiatta

« Jedno jasne zdanie, do czego te obrazy stuzg

Rozdmuchanie matego zlecenia do aratuje projekt pozniej.
piecdziesieciostronicowej specyfikacji przynosi odwrotny
skutek: wziete dostownie daje brzydki efekt i wprowadza
w btad wykonawcéw. Podaj intencje, a szczeg6t zostaw
zespotowi, ktory robi to codziennie.

10+ 350+ 95% 40%+

LAT RENDERINGU 1 MAREK | AGENCJI WSKAZNIK ZADOWOLENIA NASZYCH ZLECEN ZAWIERA
OPOWIADANIA OBRAZEM OBSLUZONYCH NA SWIECIE KLIENTOW Juz
RUCH LUB 360

WSPOLPRACA ZE STUDIEM 06
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Gdy obraz musi sie obronic,
porozmawiaj z nami

JesteSmy studiem CGI: rendering architektoniczny i produktowy, modelowanie
3D, animacja, spacery 360 i VR. Dziesiec lat, ponad 350 marek i agencji, i
praca, ktéra nadal sie zgadza, gdy ktos przeliczy okna.

Przeslij nam rysunki i jedno zdanie o tym, do czego sg obrazy. Dostaniesz
zakres i cene, bez zobowigzania do skorzystania z ktoregokolwiek.

ZACZNIJ TUTAJ ZOBACZ PRACE AUTOR

maverickframe.com/contacts maverickframe.com/gallery Dim Kuzmenko
Wspotzatozyciel

Rendering produkcyjny Maverick Frame. - Przedzialy to wartosci rynkowe na 2026 rok i nie stanowig wyceny.



