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UYGULAMA REHBERI / 2026 BASKISI

Islerimizin %40’1 Artik
Sabit Gorsel Dedqil.

Mimari gorsellestirmede gergekte neyin degistigi, bir sektdr anketiyle degil kendi proje

karisimimizla élgtlmus haliyle, ve bunun bitgenize etkisi.

Dim Kuzmenko
Kurucu Ortak, Maverick Frame Studio maverickframe.com



HAREKETIN YUKSELISI

BURADAN BASLAYIN

Tek bir rakam, kendi
siparis defterimizden

MAVERICK FRAME STUDIO

Bu sektdrdeki trend yazilari genellikle bagka trend yazilarindan yazilir. Bu yazi ise mugterilerin bizden gergekte ne
siparis ettiginden yazildi; bu da onu daha dar ve daha kullanish kiliyor: bir pazar degil, tek bir stiidyonun proje

karisimini anlatiyor.

Bizden siparis edilen islerin %40’tan fazlasi artik sabit gorsellerin yerine ya da yaninda animasyon, 360 tur, VR veya
panorama iceriyor.

Bu pay artmaya devam ediyor. Gordigiimiz en buyik tek degisim bu. Dim Kuzmenko, kurucu

SIPARIS VEREN ICIN ANLAMI

ANLAMADIGI SEY

o1 Rakipleriniz giderek daha fazla hareket gosteriyor.

02  Bir yiiriilyis animasyonunun yanindaki sabit gorsel
seti, gorseller daha iyi olsa bile eski se¢enek gibi
okunur.

03  Format kararini sunumda kesfetmek yerine bilincli
olarak biitceleyin.

Sabit gorsellerin devrinin bittigini.

Basili bir pafta, bir ilan, bir brosiir sayfasi ve bir ruhsat basvurusu haléa sabit gorseldir.

Hareket teslim listesinin en Ustline ekleniyor, altindakinin yerini almiyor.

Maverick Frame produiksiyon render’.

HAREKETIN YUKSELISI
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HAREKETIN YUKSELISI MAVERICK FRAME STUDIO

Gercek zamanli: ekonomi
degisti, tavan degismedi

Son birkag yilhin en ¢ok yanlis okunan gelismesi. Gergcek zamanli motorlar Gretim render’inin yerini almadi. Hareketin
maliyetinin yerini aldilar; bu farkli ve ¢ok daha buyuk bir mesele.

01 Tasarrufun oldugu yer Ezici bicimde animasyon. Bir Uretim render motorunda kabaca bir hafta suren is,

gercek zamanli bir motordan dakikalar icinde ¢ikabiliyor. Bir dakikalik animasyonu 6zel

gun alimindan siradan bir teklif kalemine tasiyan sey bu.

02 Olmadig yer Model. Herhangi bir motor onunla bir sey yapmadan 6nce hala kurulmasi, hem de
dogru kurulmasi gerekiyor. isin modelleme yarisi hizlanmadi.

03  Bizim ayrimimiz Model 3ds Max'te kuruluyor ve render ediliyor, ¢iinkii daha iyi sonucu o veriyor;
animasyonu ve ekonomiyi gercek zamanli motor tasiyor. iki katman, iki arag, bilingli
olarak.

04  Yarisin sonucu Mimari islerde gergek zamanli sorusu buyuk élgiide kapandi: varsayilanimiz D5 ve

mimari gorsellestirmede bu is i¢in hal& bir oyun motoruna uzanan neredeyse kimse
yok. Bu birlesmenin kendisi basli basina haber.

Biitcenize pratik sonucu

Sabit gorseller icin teklif aliyor ve animasyonu sonraki, ayri bir proje olarak distinilyorsaniz ikisini birlikte isteyin. Model ortak maliyettir; hareketi
sabit gorsellerden alti ay sonra siparis etmek, zaten var olani yeniden kurmak i¢in 6deme yapmak ya da onun artik var olmadigini kesfetmek
demektir.
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DEGISiM 02
Yapay zeka gercekte nereye
oturdu, nereye oturmadi

Burada toptan bir iddia yok, ¢linkii darlst yanit su: tasarruf bilylk élciide ise bagh. Gergek oldugu Ug yer var, bir de
pazarlamanin aracin éniine gectigi yerler.

GERGEK HENUZ DEGIL

01 Doganin kareyi tasidigi yerler. Yesillik, su, Modeli yapmak. Yapamiyor. En supheyle yaklasiimasi gereken iddia bu.
bitkilendirme: en biiyik kazanclarimiz acgik farkla
burada.

02 Konsept ve atmosfer. Heniiz hicbir seyin Uygulama cizimlerini okumak. Bir ¢cizim setinden bitmis render vaat eden araclar
kararlastiriimadigi asamada hizli secenekler. onlari kotu okuyor.

03  Malzeme ve ylizey calismalari. Yapay zeka Ciplak kentsel bloklar. Sikisik baglam, yaslanacak peyzaj yok: yapay zeka ciktisiyla
ylizeylerde gercekten iyi. modellenmis bir render arasindaki en genis fark burada.

iki listenin altindaki 6riintii

Yapay zeka bir gorselin uydurmay: kaldirabilen kisimlarinda ¢ok iyilesti, dogru olmasi gereken kisimlarinda ise yerinden kipirdamadi. Siirecin
basinda faydal bir yardimciya dénisip sonunda teslim ettiginiz seyi Ureten ara¢ olmamasinin nedeni tam olarak bu.

Maverick Frame produksiyon render’l. Yesillik ve su: yapay zeka desteginin en ¢ok karsiligini verdigi kosullar.
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NE YAPMALI

Bilincli verilmeye deger
dort karar

01  Format listesine ilk tekliften 6nce karar verin
02  Neyin modellendigini, neyin tretildigini sorun
03  Modeli maliyet degil varlik olarak butceleyin

04  Hareketi liiks bir kalem saymayi birakin

Saklamak yerine acikca sdyledigimiz bir cekince

MAVERICK FRAME STUDIO

Sabit gorsel, animasyon, 360, VR, etkilesimli. Model hepsinin ortak maliyetidir; bu
yuzden tam listeye bastan karar vermek, formatlari sonradan eklemekten belirgin
bicimde ucuzdur. Bu sayfadaki en degerli madde budur.

Sayilacak, 6lcllecek, basvuruya konacak ya da uUzerinden satis yapilacak her sey icin
gorselin arkasinda geometri istersiniz. Atmosfer ve konsept iginse bunu dert etmenize
gerek yok. Onemli olan hangisini aldiginizi bilmek.

Bir ikinci etap olacaksa, ki proje gelistirmede genellikle olur, modelin hangi kosullarla
korundugu o etabin fiyatini belirler. Gergekte neye sahip oldugunuzu anlatan
rehberimize bakin.

Uzun sure dyleydi ve fiyat hafizasi tretim gergekliginden uzun yasadi. Animasyon igin
iki U¢ yildir yeni teklif alimadiysaniz, aklinizda tasidiginiz rakam muhtemelen yanhstir.

Yukaridaki her sey tek bir stidyonun proje karisimindan geliyor. Birinci elden ve somut, degeri bu; bir pazar arastirmasi degil, siniri da bu. Bunu

Olculmis bir sektdr payi olarak degil, siparis davranisinin nereye gittigine dair guclii bir sinyal olarak okuyun.

HAREKETIN YUKSELISI
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MALIYETLER

Piyasa fiyatlari ve kosullarimiz,
her teklifi kontrol edebilmeniz icin

2026'da piyasada gordigumuz araliklar, serbest ¢alisandan stiidyoya. Bizimki dahil her teklifin saglamasini yapmak i¢in
kullanin.

TESLIM EDILEN i$ SERBEST GALISAN STUDYO

Tek dis mekan gorseli $100 - 300 $250 - 600
Tek i¢c mekan gorseli $120 - 350 $300 - 700

5 - 8 acilik paket $600 - 1.500 $1.500 - 4.000
Animasyon, dakika basina $1.000 - 3.000 $3.000 - 8.000

Standart teslim surelerimiz ve revizyon kosullarimiz. Bir proje farkli bir sey gerektirmedikce teklifimiz bunlara dayanir;
gerektiriyorsa bunu is baslamadan soyleriz.

ASAMA VEYA TESLIM MAVERICK FRAME STANDARDI

Bir gorselin ilk taslagi Eksiksiz bir brief'ten itibaren 3 ila 5 is guni

Bitmis gorseller, 5 - 8 gorsellik paket 2 ila 3 hafta, taslaklar dahil

Bir dakikaya kadar animasyon 4 ila 6 hafta, 6nce storyboard ve 6n izleme

Dahil revizyon turlar Taslak asamasinda iki, final gérselde bir

Bir tur neyi kapsar Tek seferde gonderilen, birlestirilmis tek bir yorum listesi
Acil teslim Takvim uygunsa yari surede, yaklasik %40 ek ucretle

Teslim tarihi alev almadan bir stiidyo belirleyin

Gordugumiiz en pahali projeler, brief'i zayif olanlar degil. ik tedarikci basarisiz olduktan sonra, lansman tarihi yerinden oynamazken panik icinde
verilen isler. Hicbir sey acil degilken bir iki stiidyoyu degerlendirin.

Sirket i¢i ekip tzerine bir not: tek bir 3D sanatgisi yaklasik on yazilm aboneligine, bir is istasyonuna ve modelleme, isiklandirma, post
produksiyon ve musteri iletisimi gibi bir dizi yan beceriye ihtiya¢ duyar. Bu, ancak o kisi her giin dolu oldugunda karsihgini verir. Bunun altinda
hesap kendiliginden dis kaynak kullanimindan yanadir.

HAREKETIN YUKSELISI
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SONRAKI ADIM

Elinizde ne varsa
bize génderin

Planlar, bir model, fotograflar ya da bir brief taslagi, hangi durumda olursa olsun. Kapsam, fiyat ve bunlari belirleyen
sorularla yazili olarak yanit veririz, satis gérismesi yapmadan.

iletisim formu maverickframe.com/contacts/
Mimari animasyon maverickframe.com/tr/
Ya da e-posta sale@maverickframe.com

Bu brief’leri okuyan ekip tarafindan yazildi

Dim Kuzmenko, Maverick Frame Studio’nun kurucu ortagidir. Bu rehberdeki rakamlar bir sektér anketinden degil, kendi gelen kutumuzdan ve kendi
fiyat listemizden geliyor.
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