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9 btedéw w renderach,
ktore po cichu zabijaja
sprzedaz z p

Dziewiec rzeczy w wizualizacjach inwestycji, przez ktére mieszkanie wyglada na mniejsze,
ciemniejsze albo mniej uczciwe, niz jest, ile kosztuje kazda i o co poprosi¢ studio zamiast
tego.

Dim Kuzmenko
Zatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com




CHECKLISTA RENDEROW MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Kupujacy decyduje w sekundy.
Render decyduje pierwszy.

Kto kupuje mieszkanie z planu, nie ma po czym chodzi€. Przewija portal albo folder, patrzy na wizualizacje kilka sekund
i ocenia, czy mieszkanie jest jasne, przestronne i warte swojej ceny. Potem umawia spotkanie w biurze sprzedazy albo
nie.

Wiekszo$¢ nieudanych renderéw nie jest brzydka. Sa technicznie poprawne i handlowo chybione: storice Swieci z
niewtasciwej strony, obiektyw rozcigga pokdj, widok z balkonu jest wymyslony. Kazdy taki szczeg6t zasiewa matg
watpliwos¢, a dziat sprzedazy przez kolejny rok jg rozbraja, na spotkaniach, przez telefon i przy umowie rezerwacyjnej.

Btedy z tego poradnika to te, ktére kupujacy czuje, cho¢ nie umie ich nazwac. Gdy raz je poznasz, zobaczysz je bez
wprawnego oka, a kazdy da sie naprawi¢ w briefie, zanim studio otworzy scene.

CO POKAZUJE RENDER CO WNIOSKUJE KUPUJACY

01  Balkon w petnym potudniowym storicu na elewacji  Mieszkanie jest jasne caly dzien. Wizyta na budowie méwi co innego, a kupujacy

pétnocnej zaczyna sie zastanawiac, co jeszcze podkolorowano.
02  Salon sfotografowany ultraszerokim obiektywem Pokoj jest ogromny. Mieszkanie pokazowe wydaje sie potem ciasne, a cena nagle
wysoka.
03  Budynek na biatym lub rozmytym tle Nikt nie chce pokazac, co stoi obok, wiec to pewnie parking, tory albo co$ gorszego.
04 Basen na dachu widziany tylko z drona Niebieski prostokat. Trudno wyobrazi¢ sobie, ze sie z niego korzysta, i tatwo poming¢

go W ocenie ceny.

05 Puste, nieoSwietlone wnetrza o zmierzchu Nikt tu jeszcze nie mieszka i nikomu nie spieszy sie, zeby by¢ pierwszym.

Kupujacy nie poréwnuje Twojego renderu z innymi renderami.

Poréwnuije go z dniem odbioru kluczy. Kazdy obraz, ktéry obiecuje wiecej, niz budynek daje, to pozyczka zaciagnieta na ten dzien, sptacana
trudnymi spotkaniami, renegocjacjami i opiniami w sieci. Render odrobine mniej efektowny, ale w petni prawdziwy, sprzedaje diuzej.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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CHECKLISTA RENDEROW

BLEDY OD 1 DO 5

Swiatto, obiektyw

I to, czego nie widac¢

BLAD

DLACZEGO TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

JAK TO NAPRAWIC

1. Stonice z niewtasciwej strony

2. Obiektyw, ktéry rozcigga pokoje

3. Puste albo péturzadzone wnetrza

4. Widok, ktérego nie ma

5. Czesci wspolne tylko z lotu ptaka

Poprawnie nie znaczy drozej

Kupujacy sprawdzajg ekspozycje na rzucie.
Stoneczny render budynku od pétnocy wyglada na
sztuczke, gdy tylko to zauwaza. Wiekszos¢ zauwaza
przed uméwieniem spotkania.

Ultraszeroka kamera podwaja pozorng wielko$¢é
sypialni. Mieszkanie pokazowe albo odbi6r
rozczarowujg. Czes$¢ kupujacych trzyma folder i
poréwnuje.

Gote pokoje wydaja sie mniejsze i zimniejsze, a nikt
nie oceni, czy zmiesci sie podwojne t6zko albo stot.

Wyzsze pietra sg wyceniane za widok. Ogélna
panorama miasta albo namalowane niebo sprawia,
ze doptata wyglada na wymyslona.

Mieszkarcy ptacg czynsz administracyjny za basen,
sitownie i ogréd. Ujecie z drona pokazuje ksztatt, a
nie powdd, zeby ptacic.

Popros studio o ustawienie storica wedtug
prawdziwej orientacji dziatki i szerokosci
geograficznej oraz o podanie pory dnia.

Popros$ o umiarkowang ogniskowg z wysokosci
oczu stojgcej osoby i o prawdziwy metraz pokoju
w podpisie.

Popro$ o meble w rzeczywistych wymiarach,
ustawione tak, jak kupujacy naprawde by
mieszkat. Wystarczg dwa lub trzy urzadzone
pokoje.

Popro$ o widok ze zdje¢ z drona zrobionych na
wysokosci pietra albo z doktadnego modelu
otoczenia. Wyzsze i nizsze pietra dostajg osobne
kadry.

Popro$ o co najmniej jeden kadr kazdej strefy z
wysokosci oczu, z ludzmi, ktérzy z niej korzystajg
0 wiarygodnej porze dnia.

Wiasciwe storice, obiektyw i meble zajmuja tyle samo godzin co niewtasciwe. Musza tylko trafi¢ do briefu przed pierwszym szkicem, a nie do
uwag po nim. Wyslij plan zagospodarowania z zaznaczong pétnoca, rzuty i meble przewidziane do mieszkania pokazowego, a wiekszo$¢ tej
strony jest rozwigzana, zanim ktokolwiek otworzy scene.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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CHECKLISTA RENDEROW

BLEDY OD 6 DO 9

Otoczenie, ludzie

I standard wykonczenia

BLAD

DLACZEGO TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

JAK TO NAPRAWIC

6. Zielen po dwudziestu latach wzrostu

7. Budynek bez sgsiadéw

8. Ludzie jak wklejeni

9. Wykonczenia spoza standardu

Kupujacy zastaje sadzonki i gote rabaty. Zielen, za
ktorg zaptacit, latami wyglada na niedokoriczona.
Zaprasza tez do poréwnan z banerem na
ogrodzeniu budowy.

Komunikacja, parki i szkoly uzasadniajg cene. Bez
nich kupujacy wypetnia luke najgorszym
przypuszczeniem.

Wycinki ze stockéw, zta pora roku i wpatrzone
twarze sprawiajg, ze falszywy wydaje sie caty obraz,
nie tylko postacie. Kupujacy przestaje ufac takze
budynkowi.

Kamienny blat na renderze i laminat w mieszkaniu
zamieniajg narzedzie sprzedazy w reklamacje albo
co$ gorszego. Handlowcy koriczag na przepraszaniu
za folder.

Popros$ o roslinno$¢ w rozmiarze z dnia odbioru
albo o wyrazny podpis, ze pokazano jg dojrzata.

Popros o prawdziwa ulice, sasiednie budynki i
jeden punkt orientacyjny, ktéry rozpozna
miejscowy kupujacy. Dalej ogélne otoczenie
wystarczy.

Popros o kilka osob o$wietlonych i
przeskalowanych razem ze scena, ubranych
stosownie do pory roku i zajetych czyms$
zwyczajnym.

Popros studio o dopasowanie kazdego
widocznego wykonczenia do zestawienia
standardu i oznaczenie wszystkiego, co jest
pogladowe.

Ocen swoj obecny zestaw: jeden punkt za kazdy btad widoczny na co najmniej jednym obrazie. Jedno ujecie moze
kosztowac kilka punktéw, a zestaw dwudziestu obrazéw rzadko ma zero. Celem nie jest idealny wynik, tylko brak
niespodzianek w dniu, w ktérym kupujacy wejdzie do mieszkania.

0-1

GOTOWE DO PUBLIKACJI

2-3

POPRAW PRZED STARTEM

Od czego zaczac¢ przy wysokim wyniku

4+

NOWY BRIEF ZESTAWU

Najpierw popraw 1, 4 i 9. Ekspozycje, widoki i wykoriczenia kupujacy sprawdzi z rzutem, dziatkg i umowa, wiec to one koricza sie
renegocjacjami. Pozostate kosztujg zainteresowanie; te kosztujg zaufanie.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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CHECKLISTA RENDEROW MAVERICK FRAME STUDIO

JEDNA STRONA

Sprawdz kazdy zestaw
renderéw w pieé minut

Przytéz te liste do swoich obecnych wizualizacji, do ogtoszenia konkurencji na tym samym portalu albo do portfolio studia,
zanim co$ zamowisz, takze naszego. Kazda linia to jeden btad z poprzednich stron, w tej samej kolejnosci.

Checklista renderéw

|:| Stonice pada z tej strony, na ktérg budynek naprawde wychodzi.

|:| Pokoje sa ujete z wysokoéci oczu obiektywem, ktéry zachowuje proporcje.
Kazdy pokdj jest umeblowany w prawdziwej skali, tak jak by w nim mieszkano.
Widoki z okien i balkonéw sa prawdziwe dla danego pietra.

Kazda strefa wspdlna ma co najmniej jeden kadr z oczu, z ludzmi.

Zielen ma rozmiar z dnia odbioru albo podpis, ze jest dojrzata.

W kadrze jest prawdziwa ulica, sgsiedzi i jeden lokalny punkt orientacyjny.

Ludzi jest niewielu, sg naturalni, w porze roku i oéwietleni jak scena.

ODodooog

Kazde widoczne wykonczenie zgadza sie ze standardem wykonczenia.

Zréb to na pieciu obrazach, ktére sprzedaja najwiecej: gtbwnym ujeciu budynku, salonie, najlepszym widoku, gtéwnej
strefie wspdlnej i dojsciu od ulicy. Jesli te pie€ przejdzie, reszta zestawu zwykle tez. Jesli nie, popraw je, zanim zaptacisz
za kolejne ujecia.

Jesli zaznaczysz trzy lub wiecej Sprawdz nas tak samo
Nie tataj obrazéw pojedynczo. Przygotuj nowy brief zestawu z Nasze stawki i warunki wspoétpracy sg na nastepnej stronie, wiec
orientacja, rzutami, zestawieniem standardu i zdjeciami dziatki, mozesz przytozy¢ do nas te sama liste, zanim cokolwiek wy$lesz.

zeby kazde ujecie poprawi¢ u Zrodia.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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CHECKLISTA RENDEROW

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

CHECKLISTA RENDEROW
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CHECKLISTA RENDEROW MAVERICK FRAME STUDIO

DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Rozwiazania dla deweloperéw maverickframe.com/pl/rozwiazania/dla-deweloperow/
Lub napisz sale@maverickframe.com

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest zatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.

CHECKLISTA RENDEROW 07



