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ا %40 من عملن
. ة ابت ا ث لم يعد صورً

ي ، وما الذ ا نحن لا على استطلاع قطاعي اريعن يج مش ا على مز يسً ، مق هار المعماري ظ ي الإ لًا ف ع يّر ف ي تغ ما الذ
ك. يت ان لك لميز يه ذ يعن

Dim Kuzmenko
Maverick Frame Studio ،المؤسسmaverickframe.com
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ا ابدأ من هن

تر م واحد، من دف رق
ا نحن اتن طلب

ا لًا، وهذ ع ا به العملاء ف ن وب مما كلّف مكت ا الدليل ف رى. أما هذ هات أخ الات توج ي العادة من مق ب ف ا القطاع تُكت ي هذ هات ف وج الات الت مق
وديو واحد، لا سوق بأكملها. اريع است يج مش ه مز : إن ائدة ر ف ا وأكث يق نطاقً عله أض يج

ة أو ابت ، بدل الصور الث ة ورامي ا بان ا أو صورً يً راض ت ا اف عً ولة 360 أو واق ا متحركة أو ج من رسومً ض وم يت ا الي ر من 40% مما يُطلب من أكث
معها.

سس . Dim Kuzmenko، المؤ طلاق اه على الإ ل رأين ر تحوّ ه أكب ن اع. إ ي الارتف مرة ف ة مست ه النسب وهذ

ت تكلّف بالعمل لك إن كن يه ذ يهما يعن ما لا يعن

ر.01 أكث ر ف ون الحركة أكث سوك يعرض اف .من هت ت ة ان ابت أن الصور الث

يار02 دو الخ حركة تب ولة مت انب ج ة بج موعة صور ثابت ومج
ل. ض ة أف ابت ى حين تكون الصور الث دم، حت الأق

. ة يص كلها صور ثابت رخ يّب وملف طلب الت حة الكت ارية وصف وابة العق وعة وإعلان الب اللوحة المطب ف

ه03 ف انية عن قصد، بدل أن تكتش ز ي المي رار الصيغ ف ع ق ض
. ديمي ق د العرض الت عن

ها. ، ولا تحل محل ما تحت ات رج ائمة المخ اف إلى أعلى ق الحركة تُض
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ل 01 التحوّ

، ة يّر الكلف ي غ يق من الحق الز
ودة لا سقف الج

ا ، وهذ ة الحركة ، بل حلّت محل كلف ي تاج ن در الإ ي لم تحل محل الرن يق هم. محركات الزمن الحق ا لسوء الف ضً يرة تعرّ وات الأخ ر تطورات السن أكث
ير. ر بكث لف وأكب ت أمر مخ

ير01 وف ع الت ي قدأين يق اج ت وع من الرندر في محرك إن رق نحو أسب غ ير. عمل كان يست ارق كب ، بف في الرسوم المتحركة
ات اسب راء للمن ة الرسوم المتحركة من ش يق قل دق ا ما ن . هذ يقي ر محرك زمن حق ائق عب يعود في دق

. ية ان اصة إلى بند عادي في الميز الخ

ع02 صفأين لا يق ء به. ن ي طيع أي محرك فعل ش بل أن يست ، ق ي غ ب نى كما ين نى، وأن يُب . لا بد أن يُب ج موذ في الن
ح أسرع. ة لم يصب ج مذ اص بالن العمل الخ

ا نحن03 يقي الرسومتقسيمن ولى الزمن الحق ل، ويت ض ة الأف يج ت ه يعطي الن موذج ويُرندر في 3ds Max لأن نى الن يُب
صد. ، عن ق ان وأداتان ت ق صادياتها. طب ت المتحركة واق

اق04 ، ولاما حسمه السب ي راض ت ا الاف يارن ير: D5 هو خ يقي محسومة إلى حد كب ، مسألة الزمن الحق في العمل المعماري
اته هو وحّد بحد ذ ا الت . وهذ رض ا الغ أ إلى محرك ألعاب لهذ ال يلج هار المعماري لا يز ظ يكاد أحد في الإ

ر. ب الخ

ك ت ي ان ز الأثر العملي على مي

، وتكليف الحركة بعد ركة ت ة المش ج هو الكلف موذ ا. الن ين معً اطلب الاثن ا، ف لًا لاحقً ص ف ا من روعً حركة مش ي الرسوم المت كر ف ة وتف ابت إن كان يُعرض عليك سعر للصور الث
ا. ودً ه لم يعد موج ن ف أ ا، أو أن تكتش ودً اء ما كان موج عادة بن ع لإ ي أن تدف ة يعن ابت هر من الصور الث ة أش ست
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ل 02 التحوّ

اعي كاء الاصطن أين وصل الذ
لًا، وأين لم يصل ع ف

يها التسويق يًا، وثلاثة يسبق ف يق يها حق ع يكون ف . ثلاثة مواض يرًا على المهمة مد كث ير يعت وف ة أن الت ابة الصادق ج ا، لأن الإ لًا هن ام لا حكم ش
. الأداة

ي يق ليس بعدحق

ا01 : هن اتات ب رة والماء والن يعة الإطار. الخض حيث تحمل الطب
ح. ارق واض ا، بف ن ر مكاسب أكب

كيك. ش در بالت ا هو الادعاء الأج طيع. وهذ . لا يست ج ع النموذ صن

ي لم يُحسم02 ي المرحلة الت يارات سريعة ف واء. خ كرة والأج الف
ء بعد. ي يها ش ف

راءة ها ق رؤ موعة رسومات تق هائي من مج . الأدوات التي تعد برندر ن ية يذ ف ن راءة الرسومات الت ق
. سيئة

لًا03 ع يد ف اعي ج كاء الاصطن امات والأسطح. الذ دراسات الخ
ي الأسطح. ف

ات رج وة بين مخ ا أوسع فج د إليه، وهن ن يعي يُست هد طب يق بلا مش . سياق ض رية العارية ل الحض الكت
. ج مذ اعي والرندر المن كاء الاصطن الذ

ن ي ائمت النمط الكامن تحت الق

ي ا ف يدً ا مف ا صار مساعدً ا تحديدً . ولهذ ب أن تكون صحيحة ي يج اء الت ز ي الأج دم ف ق ، ولم يت لاق ت مل الاخ ي تحت اء الصورة الت ز ي أج ا ف دً ا ج اعي بارعً كاء الاصطن ح الذ أصب
. هاية ي الن ي تسلّمها ف ج الصور الت ت ، ولم يصبح ما يُن دمة العملية مق

ر ثمارها. اعي أكب كاء الاصطن يها مساعدة الذ تي ف ؤ روف التي ت ر: الظ رة وماء وصخ ض ي من Maverick Frame. خ عمل إنتاج
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لك ما العمل حيال ذ

رارات تستحق أربعة ق
ذ عن قصد أن تُتخ

ل أول عرض سعر01 ب ائمة الصيغ ق رّر ق ركةق ت ة المش موذج هو الكلف . الن اعلية ربة تف ، وتج ي راض ت ع اف ، و360، وواق ، ورسوم متحركة ة صور ثابت
ا أثمن ا. هذ ة صيغ لاحقً اف ير من إض ص بكث داية أرخ ائمة كاملة من الب إن تحديد الق ا ف ا، لذ ميعً ها ج بين

. حة ه الصف بند في هذ

ج وما المولَّد02 لفاسأل ما المنمذ ية خ يق اج إلى هندسة حق اع على أساسه، تحت يص أو يُب رخ دَّم للت اس أو يُق لكل ما سيُعدّ أو يُق
مام. المهم أن تعرف أيهما تحصل عليه. لا داعي للاهت ، ف كرة واء والف . أما للأج الصورة

ة03 لًا لا كلف ج أص ط للنموذ طّ جخ موذ قى بها الن روط التي يب إن الش ، ف بًا ما تكون ال اري غ طوير العق ، وفي الت ية اك مرحلة ثان إن كانت هن
لًا. ع ا حول ما تملكه ف ع دليلن . راج هي التي تحدد سعر تلك المرحلة

ا04 ا كماليً دً فّ عن معاملة الحركة بن . إن لم تطلب عرض سعركُ اج ت ن ع الإ ت أطول من واق اكرة الأسعار عاش لك لوقت طويل، وذ كانت كذ
ح. اطئ على الأرج هنك خ ي تحمله في ذ م الذ الرق ، ف ين أو ثلاث ت ذ سن للرسوم المتحركة من

يه ف كره على أن نخ ذ ل أن ن ضّ  ف ظ ن فّ تح

ي اه الذ وية إلى الاتج ارة ق رأه إش ه حدوده. اق ، وهذ ه، وليس مسحًا للسوق يمت ه ق ر ومحدد، وهذ اش ه من مصدر مب ن وديو واحد. إ اريع است يج مش ق مصدره مز كل ما سب
. يسة ية مق ، لا حصة سوق كليف يه سلوك الت يسير ف
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ة التكلف

ا، روطن أسعار السوق وش
لتتحقق من أي عرض سعر

ا. ن لك عرض ي ذ دمها للتحقق من أي عرض سعر، بما ف قل إلى الاستوديو. استخ لال عام 2026، من المست ي السوق خ رصدها ف نطاقات ن

وديومستقلالعمل المكلَّف به است

ية واحدة ارج 600 - 250$300 - 100$صورة خ

لية واحدة 700 - 300$350 - 120$صورة داخ

طات مة من 5 إلى 8 لق 4,000 - 1,500$1,500 - 600$حز

ة يق ، للدق حركة 8,000 - 3,000$3,000 - 1,000$رسوم مت

بل بدء ح الأمر ق ها نوض لك، وحين ير ذ روع غ ي عروض الأسعار ما لم يتطلب المش مدها ف عت ا. ن ادة لدين عديل المعت روط الت سليم وش ه مدد الت هذ
العمل.

رَج خ المعيار لدى MAVERICK FRAMEالمرحلة أو المُ

ة ابت ملالمسودة الأولى للصورة الث ز مكت لام موج من 3 إلى 5 أيام عمل من است

مة من 5 إلى 8 ، حز يها المسوداتصور نهائية من 2 إلى 3 أسابيع، بما ف

ة واحدة يق ى دق حركة حت ةرسوم مت صة والمعاين دأ بلوحة الق من 4 إلى 6 أسابيع، تب

مولة عديل المش ولات الت هائيةج ولة واحدة على الصورة الن ، وج ان في مرحلة المسودة ولت ج

ولة عة واحدةما الذي يُحتسب ج ات واحدة موحّدة تُرسل دف ائمة ملاحظ ق

ل لكالتسليم العاج دول بذ يادة نحو 40%، متى سمح الج ابل ز صف المدة مق ن

هائي رق الموعد الن ل أن يحت ب وديو ق ر الاست ت اخ

يّم . ق طلاق ح موعد الإ زحز ق المورّد الأول ولم يت ف ل، بعد أن أخ ي كُلِّف بها على عج ا، بل تلك الت فً عي زها ض اء موج ي ج راها تلك الت ي ن ة الت اريع الأعلى كلف ليست المش
لًا.  ء عاج ي ين ما دام لا ش وديو أو اثن است

ة اءة إلى المعالج ض ة والإ ج مذ ، من الن اورة موعة من المهارات المج ية ومحطة عمل ومج راكات برمج ت رة اش حو عش ان واحد إلى ن ن اج ف : يحت لي ريق الداخ ة عن الف ملاحظ
. ية ارج ة بمصادر خ عان جّح الاست الحساب وحده ير لك، ف لًا كل يوم. وما دون ذ و غ خص مش ا الش ا كان هذ لك ثماره إلا إذ تي ذ واصل مع العملاء. ولا يؤ ة والت اللاحق
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ة الخطوة التالي

ا ن لي أرسل إ
عل ما لديك بالف

رد عليك بنطاق عمل وسعر والأسئلة التي . سن ت ي أي حالة كان ، ف ز ية أو مسودة موج راف وتوغ لاثي الأبعاد أو صور ف ج ث موذ المخططات أو ن
. يعات ابةً ومن دون مكالمة مب تحددهما، كت

ج التواصل /maverickframe.com/contactsنموذ

حريك المعماري /maverickframe.com/arالت

ا على sale@maverickframe.comأو راسلن

ات ز ون هذه الموج رؤ به من يق كت

. طاعي طلاع ق ا، لا است ائمة أسعارن ا الوارد وق ا الدليل مصدرها بريدن ي هذ ام الواردة ف سس Maverick Frame Studio. الأرق ل Dim Kuzmenko منصب مؤ غ يش
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