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On İki Soru Sorun:
Koltuğunuz Ekranda
Grileşmesin.

Bir 3D ürün konfigüratörü için imza atmadan önce bunları sorun. İyi bir stüdyo on ikisini de
tek bir e-postada yanıtlar. Yanlış stüdyo ise modellerin kime ait olduğunu sorduğunuzda
sessizleşir.

Dim Kuzmenko
Kurucu Ortak, Maverick Frame Studio maverickframe.com
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STÜDYO TESTİ MAVERİCK FRAME STUDİO

BURADAN BAŞLAYIN

Her sorun imzadan önce
zaten görünüyordu

Konfigüratör projeleri nadiren demoda çöker. Her tedarikçinin parlak bir demosu vardır. Projeler aşağıdaki beş noktada
çöker ve biri sorsaydı her biri daha ilk e-postada fark edilebilirdi.

SATIŞ GÖRÜŞMESİNDE VERİLEN SÖZ LANSMANDA ORTAYA ÇIKAN GERÇEK

01 “Fotogerçekçi, her kumaşta” Kadife plastik gibi, meşe gri görünür. Alıcılar yanında gösterilen fiyata güvenmeyi
bırakır.

02 “Platformumuz her şeyi yapar” Satış yaptığınız sürece aylık bir ücret; modelleriniz ve kurallarınız da yanınızda
götüremeyeceğiniz bir editörde kalır.

03 “İstediğiniz her kombinasyon” Alıcılar fabrikanın üretemeyeceği bir kumaş, ölçü ve modül sipariş eder; satış ekibi her
birini tek tek geri aramak zorunda kalır.

04 “Her cihazda çalışır” 60 MB'lık bir model telefonu kilitler ve alıcı, koltuk ekrana gelmeden sayfadan çıkar.

05 “3D'de bayılacaklar” Ürün beyaz fonda doğru, odada yanlış görünür: fazla büyük, fazla koyu, fazla hantal.

Bir demo seçmiyorsunuz. Bir süreç seçiyorsunuz.

Sonraki iki sayfadaki on iki soru süreci test eder. Her biri yukarıdaki sorunlardan birine karşılık gelir ve her birinin kontrol edebileceğiniz bir cevabı
vardır.

Maverick Frame mobilya CGI: katmanlı minder malzemeleri.
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TEST, BİRİNCİ BÖLÜM

Soru 1 ile 6 arası:
modeller, malzemeler, kurallar

Bunları olduğu gibi gönderin. Heves aramıyorsunuz; rakam, dosya adı ve örnek arıyorsunuz. Belirsiz cevaplar da bir
cevaptır.

BUNU SORUN İYİ BİR CEVAP ŞÖYLEDİR ŞU CEVAPTA VAZGEÇİN

1. Başlamak için bizden neye ihtiyacınız var? Ürün ve seçenek listesi, neyin neyle
birleşebileceğine dair kurallar, fiyatlandırma
mantığınız ve CAD, çizimler, fotoğraflar, fiziksel
numuneler.

“Web sitenizi göndermeniz yeterli.”

2. Kumaşlarımızı ve yüzeylerimizi nasıl
eşleştiriyorsunuz?

Her malzeme numunelerinizden oluşturulur ve
yayına girmeden önce fotoğraflarla yan yana kontrol
edilir.

“Geniş bir malzeme kütüphanemiz var.”

3. Konfigüratör geliştirilmeden önce modeli
görebilir miyiz?

Evet: önce her parça ve yüzeyin onay render'ları,
sonra geliştirme.

“Lansmanda görürsünüz.”

4. Kombinasyon kurallarımız nerede
tanımlanıyor?

Konfigüratörün içinde: yalnızca üretebildiklerinizi
sunar ve kurallar önce sizinle birlikte yazılır.

“Alıcılar her şeyi seçebilir, satış ekibi
halleder.”

5. Kod, modeller ve kurallar kimin olacak? Sözleşmede yazılıdır: size ne teslim edilir, ne lisanslı
kalır ve ayrılırsanız ne çalışmaya devam eder.

“Onu sonra hallederiz.”

6. Lansmandan sonra yıllık maliyeti ne olur? Barındırma sizin tercihinize göre; yeni renkler,
ölçüler ve ürünler için fiyatlı bir liste.

Ürün başına veya görüntülenme başına
aylık ücret.

Neden en önemlileri 2. ve 5. sorular

Yanlış rengi gösteren bir konfigüratör satış kaybettirir; bir platforma kilitli olan ise size her ay maliyet çıkarır. Bu iki cevap hangisini satın aldığınızı
söyler.

Maverick Frame ürün CGI: tek şişe, birkaç kapak konfigürasyonu.
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TEST, İKİNCİ BÖLÜM

Soru 7 ile 12 arası:
hız, AR, satış

BUNU SORUN İYİ BİR CEVAP ŞÖYLEDİR ŞU CEVAPTA VAZGEÇİN

7. Orta segment bir telefonda ne kadar hızlı
yükleniyor?

Ölçülmüş bir yükleme süresi ve dosya boyutu, ikisini
de nasıl düşük tuttukları.

“Artık herkesin interneti hızlı.”

8. Hangi telefon ve tarayıcılarda test
ediyorsunuz?

Lansmandan önce test edilen, adı belli gerçek
cihazların listesi.

“Web tabanlı, her yerde çalışır.”

9. Alıcı ürünü kendi odasında nasıl görür? iPhone ve Android'de gerçek boyutta AR, uygulama
kurmadan.

“AR ayrı bir proje.”

10. Satış ekibimize ne ulaşıyor? Her teklif talebiyle tam konfigürasyon, ölçü ve fiyat,
ayrıca onu yeniden açan bir link.

“Ürün adını içeren bir e-posta.”

11. Yeni bir renk veya ürünü nasıl ekleriz? Aynı modelden: önceden fiyatlandırılmış yeni bir
malzeme veya parça.

“Her seferinde yeni bir proje.”

12. Kim geliştiriyor, bir kısmı dışarı veriliyor
mu?

Modeller ve kod için stüdyonun kendi ekibinde adı
belli roller ya da neyin dışarı verildiğine dair dürüst
bir cevap.

“Ağımız”, bir duraksama ya da sessizlik.

10 - 12
İYİ CEVAP: ANLAŞIN VE MODEL ONAY TARİHİNİ

YAZILI İSTEYİN

7 - 9
TÜM SERİDEN ÖNCE PİLOT OLARAK TEK BİR

ÜCRETLİ ÜRÜN İSTEYİN

0 - 6
DEMO NASIL GÖRÜNÜRSE GÖRÜNSÜN VAZGEÇİN

Testi bize de uygulayın

On iki sorunun hepsine cevaplarımız kısadır. Konfigüratör sayfamızdaki demolar malzemeleri, kuralları, AR'ı ve teklif talebini çalışırken gösterir.

Maverick Frame ürün CGI: tek modelden deri renk seçenekleri.
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GÖNDERİN

Tek e-posta.
On iki cevap.

Bunu kopyalayın, köşeli parantezleri doldurun ve listenizdeki her stüdyoya, bize de gönderin. Cevaplar bir hafta içinde
gelir ve kısa liste kendiliğinden oluşur.

SATIR NE YAZILACAK

01 Konu [ürün serisi] için 3D ürün konfigüratörü: karar vermeden önce on iki soru

02 1 [sayı] ürün ve [seçenekler: kumaşlar, ölçüler, modüller] için [web sitemizde /
mağazamızda] bir konfigüratör planlıyoruz.

03 2 Ekte: seçenek listemiz, kombinasyon kurallarımız, fiyat listemiz ve elimizdeki dosyalar
[CAD, fotoğraflar, numuneler].

04 3 Teklifleri karşılaştırmadan önce lütfen aşağıdaki on iki soruyu, mümkün olduğunca
rakamlarla cevaplayın.

05 4 Sayfa 03 ve 04'teki 1-12 arası soruları buraya yapıştırın.

06 5 [tarih] itibarıyla karar verip [tarih] itibarıyla yayına almak istiyoruz.

Önce pilot

İki stüdyo aynı puanı alırsa ikisine de tek bir ürün için ödeme yapın.
Her birinin kumaşınızı nasıl ele aldığı, herhangi bir sunumdan daha
çok şey anlatır.

Bizi de aynı şekilde puanlayın

Kendi koşullarımız ve iletişim bilgilerimiz sonraki sayfada; aynı testi
bize de uygulayabilirsiniz.

Maverick Frame mobilya CGI: kavisli köşe koltuk.
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MALİYETLER

Piyasa fiyatları ve koşullarımız,
her teklifi kontrol edebilmeniz için

2026’da piyasada gördüğümüz aralıklar, serbest çalışandan stüdyoya. Bizimki dahil her teklifin sağlamasını yapmak için
kullanın.

TESLİM EDİLEN İŞ SERBEST ÇALIŞAN STÜDYO

Tek dış mekan görseli $100 - 300 $250 - 600

Tek iç mekan görseli $120 - 350 $300 - 700

5 - 8 açılık paket $600 - 1.500 $1.500 - 4.000

Animasyon, dakika başına $1.000 - 3.000 $3.000 - 8.000

Standart teslim sürelerimiz ve revizyon koşullarımız. Bir proje farklı bir şey gerektirmedikçe teklifimiz bunlara dayanır;
gerektiriyorsa bunu iş başlamadan söyleriz.

AŞAMA VEYA TESLİM MAVERİCK FRAME STANDARDI

Bir görselin ilk taslağı Eksiksiz bir brief’ten itibaren 3 ila 5 iş günü

Bitmiş görseller, 5 - 8 görsellik paket 2 ila 3 hafta, taslaklar dahil

Bir dakikaya kadar animasyon 4 ila 6 hafta, önce storyboard ve ön izleme

Dahil revizyon turları Taslak aşamasında iki, final görselde bir

Bir tur neyi kapsar Tek seferde gönderilen, birleştirilmiş tek bir yorum listesi

Acil teslim Takvim uygunsa yarı sürede, yaklaşık %40 ek ücretle

Teslim tarihi alev almadan bir stüdyo belirleyin

Gördüğümüz en pahalı projeler, brief’i zayıf olanlar değil. İlk tedarikçi başarısız olduktan sonra, lansman tarihi yerinden oynamazken panik içinde
verilen işler. Hiçbir şey acil değilken bir iki stüdyoyu değerlendirin.

Şirket içi ekip üzerine bir not: tek bir 3D sanatçısı yaklaşık on yazılım aboneliğine, bir iş istasyonuna ve modelleme, ışıklandırma, post
prodüksiyon ve müşteri iletişimi gibi bir dizi yan beceriye ihtiyaç duyar. Bu, ancak o kişi her gün dolu olduğunda karşılığını verir. Bunun altında
hesap kendiliğinden dış kaynak kullanımından yanadır.
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SONRAKİ ADIM

Elinizde ne varsa
bize gönderin

Planlar, bir model, fotoğraflar ya da bir brief taslağı, hangi durumda olursa olsun. Kapsam, fiyat ve bunları belirleyen
sorularla yazılı olarak yanıt veririz, satış görüşmesi yapmadan.

İletişim formu maverickframe.com/contacts/

Konfigüratör işleri maverickframe.com/tr/hizmetler/3d-urun-konfiguratoru/

Ya da kısaca bu rehberin geldiği e-postayı yanıtlayın.

Bu brief’leri okuyan ekip tarafından yazıldı

Dim Kuzmenko, Maverick Frame Studio’nun kurucu ortağıdır. Bu rehberdeki rakamlar bir sektör anketinden değil, kendi gelen kutumuzdan ve
kendi fiyat listemizden geliyor.
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