UYGULAMA REHBERI / 2026 BASKISI

On Iki Soru
Tanitim Filminiz

Lansmani Kacirmadan.

3D Urdin animasyonu s6zlesmesi imzalamadan 6nce sorun. Calismaya deger bir stiidyo on
ikisini de tek bir e-postada cevaplar. Yanlig olani 6n izleme sorusu civarinda susar.

Dim Kuzmenko
Kurucu Ortak, Maverick Frame Studio maverickframe.com



STUDYO TESTI MAVERICK FRAME STUDIO

BURADAN BASLAYIN

Her hata imzadan dnce
zaten goriniiyordu

Uruin animasyonu projeleri nadiren filmin goriinist yiziinden basarisiz olur. Showreel'ler her yerde iyi. Asagidaki bes
sey yuzinden basarisiz olurlar ve biri sorsaydi, her biri daha ilk e-postada fark edilebilirdi.

SATIS GORUSMESINDE VERILEN SOZ UCUNCU HAFTADA OGRENDIGINiZ

01  “Lansmandan ¢cok 6nce hazir” Gorseller ¢cok geg geliyor: Uriin sayfasi yayina girdiginde storyboard hala tartisiliyor.
Film kampanya basladiktan sonra teslim ediliyor.

02  “Film igin tek fiyat” Her mecra farkli bir gorsel gerektiriyor: 16:9 ana film, dikey reel, kisa déngu ve ikinci
renk secenegi ayri ayri yeni animasyon olarak fiyatlaniyor.

03  “Bizzat ben ilgilenirim” Serbest ¢alisan teslimden sonra ulasilamiyor: yeni model yili yeni bir ylizey istiyor.
Serbest ¢alisanin takvimi dolu ve sahneyi baska kimse agamiyor.

04  “Kendi animasyon ekibimiz” Ajanslar 3D iglerini siklikla disartya veriyor: modelleme bir taserona, isik bir baskasina
gidiyor. Klipteki her not iki gelen kutusundan gegiyor.

05 “Modeli gonderin, biz canlandiralim” Tedarikgiler Gretim dongiisunu bollyor: bir sey hareket etmeden 6nce CAD ¢iktisinin
yeniden kurulmasi gerekiyor. Uriini iki kez modelletiyor ve iki hafta kaybediyorsunuz.

Bir showreel secmiyorsunuz. Bir siire¢ segiyorsunuz.

Sonraki iki sayfadaki on iki soru stireci test eder. Her biri yukaridaki hatalardan birine karsilik gelir ve her birinin kontrol edebileceginiz bir cevabi
vardir.

Maverick Frame prodiiksiyon render’1.
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STUDYO TESTI

TEST, BIRINCi BOLUM

Sorular 1 - 6:
zaman ve para

MAVERICK FRAME STUDIO

Bunlari oldugu gibi gonderin. Heves aramiyorsunuz; rakam, isim ve tarih ariyorsunuz. Belirsiz bir cevap da bir cevaptir.

BUNU SORUN

iYi BIR CEVAP SOYLEDIR

VAZGECME ISARETI

1. Final CAD’den itibaren storyboard’u ve ilk
hareketli 6n izlemeyi ne zaman gériiriim?

2. Bitmis film hangi tarihte teslim edilir ve
bunu ne kaydirabilir?

3. Teslim tarihi bir hafta 6ne c¢ekilirse ne olur?

4. Uriin modellenip 1siklandirildiktan sonra
ikinci bir format ne kadar tutar?

5. Kesintisiz bir dongi, bir renk varyanti ya da
sahneden gorseller ne kadar tutar?

6. Kag revizyon turu dahil ve render’dan sonra
bir ¢cekimi degistirirsem ne olur?

Neden en ¢ok 1. soru 6nemli

ikisi icin de tarih: 6nce bir storyboard, ardindan tam
render baslamadan kamera ve zamanlamanin basit
bir 6n izlemesi.

Bir tarih, bir dakikaya kadar film icin 4 ila 6 hafta, arti
onu neyin kaydiracagi: CAD degisiklikleri,
storyboard’dan sonra eklenen ¢ekimler.

Fiyati belli bir acil teslim secenegi: kabaca yari
surede, yaklasik %40 ek ucretle.

ilkinden ¢ok daha az: dikey ya da kare kurgu ayni
sahneden yeniden kadrajlanir.

Her biri icin kuiglk bir ticret, ¢linkii model,
malzemeler ve 1sik zaten hazir.

Taslakta iki, finalde bir tur; bir tur, birlestiriimis tek bir
yorum listesidir. Kamera ve zamanlama 6n izlemede
sabitlenir, ciinku sonraki degisiklikler karelerin
yeniden render alinmasi demektir.

ilk gérdugiiniiz sey bitmis film.

Kosulsuz bir tarih ya da hig tarih yok.

Hig fiyat vermeden “Hallederiz”.

Her format yeni bir film gibi fiyatlaniyor.

Her biri tam animasyon Ucretiyle
fiyatlaniyor.

“Sinirsiz revizyon”. Bu, kimsenin onlari
fiyatlandirmadigi anlamina gelir.

Saniyede 24 kare ile 30 saniyelik bir film 720 render karesidir. Kamerayi 6n izleme asamasinda degistirmek birka¢ saat sirer. Render’dan sonra
degistirmek her kareyi yeniden gerektirir ve lansman tarihleri tam burada kayar.

Maverick Frame produksiyon render’i
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STUDYO TESTI MAVERICK FRAME STUDIO

TEST, IKINCi BOLUM

Sorular 7 - 12:
insanlar ve dosyalar

BUNU SORUN iYi BiR CEVAP SOYLEDIR VAZGECME iSARETI

7. Uriinimii tam olarak kim modelleyecek, Stidyonun kendi ekibinden isimleriyle roller ve “Partnerlerimiz”, “agimiz” ya da sessizlik.

canlandiracak ve render alacak? gundelik islerde kiminle konusacaginiz.

8. isin herhangi bir kismi baska bir firmaya “Hayir” ya da gerekgesiyle dirust bir “evet, ses Bir duraksama, ardindan “gtivendigimiz bir

veriliyor mu? tasarimi”. ekibimiz var”.

9. irtibat kisim yoksa projeyi kim devralir? Dosyay! zaten taniyan ikinci bir kisi. Her sey tek bir kisinin misait olmasina
bagli.

10. Sahne dosyalarini kim sakliyor, bir sonraki Stiidyo ¢alisma sahnesini arsivler ve aylar sonra Teslimden sonra yalnizca render alinmis

model yili icin yeniden acabilir misiniz? yeni bir yuizey ya da kurgu icin yeniden acabilir. video kaliyor.

11. CAD dosyalarimizdan c¢alisabilir misiniz, isimleriyle formatlar, genellikle neyin temizlenmesi Yeniden kurulum maliyetinden hig s6z

hangi formatlarda? gerektigi ve ayni modelin gorseller, 360 donlsler ya etmeden “Elinizde ne varsa gonderin”.

da bir konfigurator icin yeniden kullanimi.

12. Bu hafta baslamak icin benden neye Kisa bir liste: CAD, marka kilavuzu, bir iki referans Teklif vermeden 6nce otuz sayfalik bir
ihtiyaciniz var? film, ihtiyaciniz olan formatlar ve sureler. anket.

10-12 7-9 0-6

iYi CEVAP: ANLASIN VE ON iZLEME TARIHINi YAZILI FILME GEGMEDEN ONCE UCRETLI BiR TEST GEKIiMi VAZGEGIN, SHOWREEL NE KADAR GUGLU

ISTEYIN ISTEYIN GORUNURSE GORUNSUN

Stidyolarin en sik kagtigi soru 8. soru

Taseron kullanmak yaygindir ve her zaman koti degildir. Sorun onu gizlemektir, ¢linkii konusmaniza izin verilmeyen bir ekiple zamanlama ya da
kalite sorununu ¢dzemezsiniz. Soruyu agik¢a sorun ve cevabin ne kadar geciktigine dikkat edin.

443,

'IAII

Maverick Frame prodiiksiyon render’1.
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STUDYO TESTI MAVERICK FRAME STUDIO

GONDERIN

Tek e-posta,
lic stiidyo, bir giin

Testi yapmak igin bir gorismeye ihtiyaciniz yok. Asagidaki e-postayi yapistirin, elinizde olani ekleyin ve kisa listenizdeki
¢ stidyoya ayni anda gonderin. Cevaplar bir is giinii icinde gelir ve aralarindaki fark genellikle ikinci paragrafta belli

olur.
GONDERILECEK E-POSTA
01 Konu [Gran] icin GrGn animasyonu, teklif ve on iki soru
02 Satirl [tarih] tarihine kadar [lansman / web sitesi / reklam] i¢in [formatlar] formatinda [Urln]
Urtn0nn [sire] saniyelik animasyonuna ihtiyacimiz var.
03  Satir2 Ekte: CAD dosyalari, marka kilavuzu ve begendigimiz iki film.
04 Satir3 Lutfen asa@idaki on iki soruyu araliklarla degil, rakamlar ve isimlerle cevaplayin.
05 Satir4 03 ve 04. sayfalardaki 1 - 12 arasi sorulari buraya yapistirin.
06 Satir5 Ug cevabi da aldiktan sonra bir hafta iginde karar verecegiz.
iyi cevaplarin ortak noktasi Bizim cevabimiz
Kisadirlar. is guinii ve dolar cinsinden cevap verir, kisilerin adini Kendi rakamlarimiz bir sonraki sayfada, ayni formatta; boylece bizi
verir ve size gergekte hangi formatlara ve surelere ihtiyaciniz de ayni testle puanlayabilirsiniz.

oldugunu sorarlar.

Maverick Frame prodiiksiyon render’1.
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STUDYO TESTI MAVERICK FRAME STUDIO

MALIYETLER

Piyasa fiyatlari ve kosullarimiz,
her teklifi kontrol edebilmeniz icin

2026'da piyasada gordigumuz araliklar, serbest ¢alisandan stiidyoya. Bizimki dahil her teklifin saglamasini yapmak i¢in
kullanin.

TESLIM EDILEN i$ SERBEST GALISAN STUDYO

Tek dis mekan gorseli $100 - 300 $250 - 600
Tek i¢c mekan gorseli $120 - 350 $300 - 700

5 - 8 acilik paket $600 - 1.500 $1.500 - 4.000
Animasyon, dakika basina $1.000 - 3.000 $3.000 - 8.000

Standart teslim surelerimiz ve revizyon kosullarimiz. Bir proje farkli bir sey gerektirmedikce teklifimiz bunlara dayanir;
gerektiriyorsa bunu is baslamadan soyleriz.

ASAMA VEYA TESLIM MAVERICK FRAME STANDARDI

Bir gorselin ilk taslagi Eksiksiz bir brief'ten itibaren 3 ila 5 is guni

Bitmis gorseller, 5 - 8 gorsellik paket 2 ila 3 hafta, taslaklar dahil

Bir dakikaya kadar animasyon 4 ila 6 hafta, 6nce storyboard ve 6n izleme

Dahil revizyon turlar Taslak asamasinda iki, final gérselde bir

Bir tur neyi kapsar Tek seferde gonderilen, birlestirilmis tek bir yorum listesi
Acil teslim Takvim uygunsa yari surede, yaklasik %40 ek ucretle

Teslim tarihi alev almadan bir stiidyo belirleyin

Gordugumiiz en pahali projeler, brief'i zayif olanlar degil. ik tedarikci basarisiz olduktan sonra, lansman tarihi yerinden oynamazken panik icinde
verilen isler. Hicbir sey acil degilken bir iki stiidyoyu degerlendirin.

Sirket i¢i ekip tzerine bir not: tek bir 3D sanatgisi yaklasik on yazilm aboneligine, bir is istasyonuna ve modelleme, isiklandirma, post
produksiyon ve musteri iletisimi gibi bir dizi yan beceriye ihtiya¢ duyar. Bu, ancak o kisi her giin dolu oldugunda karsihgini verir. Bunun altinda
hesap kendiliginden dis kaynak kullanimindan yanadir.

STUDYO TESTI
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STUDYO TESTI MAVERICK FRAME STUDIO

SONRAKI ADIM

Elinizde ne varsa
bize génderin

Planlar, bir model, fotograflar ya da bir brief taslagi, hangi durumda olursa olsun. Kapsam, fiyat ve bunlari belirleyen
sorularla yazili olarak yanit veririz, satis gérismesi yapmadan.

iletisim formu maverickframe.com/contacts/
Uriin animasyonu maverickframe.com/tr/hizmetler/3d-urun-animasyonu/
Ya da kisaca bu rehberin geldigi e-postayi yanitlayin.

Bu brief’leri okuyan ekip tarafindan yazildi

Dim Kuzmenko, Maverick Frame Studio’nun kurucu ortagidir. Bu rehberdeki rakamlar bir sektér anketinden degil, kendi gelen kutumuzdan ve kendi
fiyat listemizden geliyor.
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