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Filminiz Oyuncak Gibi
Goriinmeden Once

Bir 3D animasyon sézlesmesi imzalamadan 6nce sorun. Calismaya deger bir stiidyo on

ikisini de tek bir e-postada yanitlar. Yanhs stiidyo ise sahne dosyalarinin kimde durdugunu

sordugunuzda sessizlesir.

Dim Kuzmenko
Kurucu Ortak, Maverick Frame Studio

maverickframe.com



STUDYO TESTI MAVERICK FRAME STUDIO

BURADAN BASLAYIN

Her sorun imzadan dnce
zaten goriniiyordu

3D animasyon projeleri nadiren showreel’de batar. Her stiidyonun birkag glizel cekimi vardir. Projeler asagidaki bes
noktada batar ve biri sorsaydi, her biri daha ilk e-postada fark edilebilirdi.

SATIS GORUSMESINDE VERILEN SOZ UCUNCU HAFTADA ORTAYA CIKAN

01 “Showreel’imiz gibi fotogercekgi” Plastik malzemeler, diiz 151k ve havada siiziillen hareketler. Premium bir triin oyuncak
gibi gérinlyor ve izleyiciler filmi saniyeler icinde gegiyor.

02  “Fotograflarinizdan modelleriz” Oranlar, digmeler ve birlesim yerleri kayiyor. Filmi izleyen ilk mihendis bunun sizin
Urdintiniz olmadigini fark ediyor.

03 “Her kanala tek film” Tek bir kurgu yatirimcilara, alicilara ve teknisyenlere birden hizmet etmeye ¢alisiyor;
kimine fazla teknik, kimine fazla belirsiz kaliyor.

04  “Degisiklikler sorun degil” Geri bildirim final render’dan sonra geliyor. Her diizeltme guinlere mal oluyor, lansman
ya da fuar tarihi kayiyor.

05 “Animatérumiz harika” Dosyalar da takvim de tek bir serbest ¢alisanin elinde. O baska isler alinca filminiz
duruyor.

Bir showreel degil, bir siire¢ segiyorsunuz.

Sonraki iki sayfadaki on iki soru stireci test eder. Her biri yukaridaki sorunlardan birine karsilik gelir ve her birinin kontrol edebileceginiz bir yaniti
vardir.

Maverick Frame 3D animasyonundan bir kare
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STUDYO TESTI

TEST, BIRINCi BOLUM

Sorular 1-6:
model, plan, tarih

MAVERICK FRAME STUDIO

Bunlari oldugu gibi génderin. Aradiiniz sey heves degil; rakamlar, isimler ve tarihler. Belirsiz yanitlar da bir yanittir.

SUNU SORUN

iYi BiR YANIT SOYLEDIR

SU DURUMDA VAZGECIN

1. Baslamak icin bizden neye ihtiyaciniz var?

2. Uriiniimiiziin her yakin planda birebir dogru
gorianmesini nasil sagliyorsunuz?

3. Animasyon baslamadan senaryo ve
storyboard onayliyor muyuz?

4. Filmin goriiniimiinii ne zaman goriyoruz?

5. Eksiksiz bir brief’ten itibaren storyboard’u

ve ilk animatigi ne zaman goériiriim?

6. Kag revizyon turu dahil ve bir tur neyi
kapsar?

2. ve 4. sorular neden en onemlisi

Hedef, kitle, kanallar ve sireyi iceren bir brief; ayrica
CAD veya STEP dosyalari, fotograflar veya eskizler,
marka kitabi ve iki referans.

Model CAD’inizden veya cizimlerinizden kurulur;
yakin planlar gercek pargayla ya da muhendisinizle
kontrol edilir.

Evet: 6nce senaryo, sonra sireleriyle gekim ¢ekim
bir storyboard; ikisi de herhangi bir gekimin
animasyonuna baslanmadan onaylanir.

Stil kareleri: animasyondan énce 1131, malzemeleri
ve rengi sabitleyen birka¢ bitmis kare.

Her biri igin is giin cinsinden bir say! ve “eksiksiz"in
ne demek oldugu.

Storyboard’'da, stil karelerinde ve kurguda sabit bir
say|; bir tur, birlestirilmis tek bir listedir.

“Begendiginiz bir videoyu gonderin, yeter.

“Fotograflardan goz karari eslestiririz.”

“Size bitmis bir sey gdstermeyi tercih
ederiz.”

“Sonunda gorirsiniz.”

“En kisa slrede” ya da hi¢ say! yok.

“Sinirsiz revizyon.”

Hayal kirikhigi yaratan filmlerin gogunun sorunu kétii animasyon degildir. Yanlis driinii yanlhs isikta gésterirler. iki yanit da stiidyonun haftalarca
animasyonla ugrasmadan énce Uriinu ve gériniimi netlestirip netlestirmedigini gosterir.

Maverick Frame 3D animasyonundan bir kare
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STUDYO TESTI

TEST, IKINCi BOLUM

Sorular 7-12:

kalite, versiyonlar, dosyalar

SUNU SORUN

iYi BIR YANIT SOYLEDIR

MAVERICK FRAME STUDIO

SU DURUMDA VAZGECIN

7. Teslimden 6nce kaliteyi nasil kontrol
ediyorsunuz?

8. Bir seyin iceride nasil calistigini gosterebilir
misiniz?

9. Kurguyu, sesi ve ekran metinlerini kim
yapiyor?

10. Her kanal i¢in hangi versiyonlari teslim
ediyorsunuz?

11. Duragan gorseller ve sonraki filmler ayni
sahnelerden cikabilir mi?

12. Filmi tam olarak kim yapiyor, bir kismi
baskasina devrediliyor mu?

10-12

iYi YANIT: ANLASIN VE STORYBOARD TARIHINi YAZILI

ISTEYIN

Kareler tam ¢ozinurlikte, hareket tam hizda, kurgu
onayll storyboard’a gore kontrol edilir.

Ayni modelden kesitler, patlatiimis goriinumler ve
yavaslatiimis sekanslar; mihendislerinizin istedigi
yerde etiketlerle.

Studyonun kendi ekibinden, storyboard’a gore

kurgulayan ve onayl metninizle ¢alisan bir kurgucu.

16:9 ana film ile lansmanin gerektirdigi 9:16, 1:1,
doéngu ve kisa versiyonlar; animasyondan dnce
kararlastirilir.

Evet: gorseller, sosyal medya kurgulari ve sonraki
film ayni modeli kullanir; sonraki isler daha az tutar.

Studyonun kendi ekibinden isimleri belli roller ya da
gerekgesiyle durlst bir “evet, seslendirme”.

7-9

FiLMIN TAMAMINI SIPARIS ETMEDEN ONCE UCRETLI

BIR STIL KARESI ISTEYIN

Stiidyolarin en sik kactigi soru 12. soru

“Sanatgcilarimiz gok deneyimli.”

“Biz sadece vitrin ¢ekimleri yapariz.”

“Cekimleri teslim ederiz, kurguyu siz
yaparsiniz.”

“Tek dosya gondeririz, boyutunu siz
ayarlarsiniz.”

“Her film yeni bir istir.”

“Agimiz”, bir duraksama ya da sessizlik.

0-6

SHOWREEL NE KADAR GUGLU GORUNURSE

GORUNSUN VAZGECIN

isi baskasina devretmek yaygindir ve her zaman kétii degildir. Sorun onu gizlemektir; ¢iinkii yanlis bir yakin plani ya da kacirilmis bir lansman

tarihini hig tanismadiginiz bir ekiple diizeltemezsiniz.

Maverick Frame 3D animasyonundan bir kare.
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GONDERIN

Tek e-posta,
lic stiidyo, tek giin

Testi yapmak igin bir gérismeye gerek yok. Asagidaki e-postay! yapistirin, elinizdekileri ekleyin ve kisa listenizdeki ti¢
stiidyoya ayni anda gonderin. Yanitlar arasindaki fark genellikle ikinci paragrafta belli olur.

GONDERILECEK E-POSTA

01 Konu [urtin, makine veya proje] igin 3D animasyon: fiyat teklifi ve on iki soru

02 Satirl [Kanallar] icin [tarih] tarihine kadar yaklasik [stre] uzunlugunda [bir lansman filmi / bir
tanitim videosu / bir ¢alisma prensibi filmi / bir sanal gezinti] gerekiyor.

03  Satir 2 Ekte: brief, CAD veya cizimler, fotograflar veya eskizler, marka kitabi ve begendigimiz
iki referans.

04  Satir3 Lutfen asagidaki on iki soruyu araliklarla degil, rakamlar ve isimlerle yanitlayin.

05 Satir4 03 ve 04. sayfalardaki 1-12. sorulari buraya yapistirin.

06 Satir5 Ug yanitin tamamini aldiktan sonraki bir hafta iginde karar verecegiz.
iyi yanitlarin ortak noktasi Biz ne yanit verirdik
Kisadirlar. is giinii ve dolar cinsinden yanit verir, kisilerin adini Kendi rakamlarimiz bir sonraki sayfada, ayni formatta; bizi de ayni
soyler, size dosyalariniz ve filmin nerede yayinlanacagi hakkinda testle puanlayabilirsiniz.

bir iki soru sorarlar.

Maverick Frame 3D animasyonundan bir kare.
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MALIYETLER

Piyasa fiyatlari ve kosullarimiz,
her teklifi kontrol edebilmeniz icin

2026'da piyasada gordigumuz araliklar, serbest ¢alisandan stiidyoya. Bizimki dahil her teklifin saglamasini yapmak i¢in
kullanin.

TESLIM EDILEN i$ SERBEST GALISAN STUDYO

Tek dis mekan gorseli $100 - 300 $250 - 600
Tek i¢c mekan gorseli $120 - 350 $300 - 700

5 - 8 acilik paket $600 - 1.500 $1.500 - 4.000
Animasyon, dakika basina $1.000 - 3.000 $3.000 - 8.000

Standart teslim surelerimiz ve revizyon kosullarimiz. Bir proje farkli bir sey gerektirmedikce teklifimiz bunlara dayanir;
gerektiriyorsa bunu is baslamadan soyleriz.

ASAMA VEYA TESLIM MAVERICK FRAME STANDARDI

Bir gorselin ilk taslagi Eksiksiz bir brief'ten itibaren 3 ila 5 is guni

Bitmis gorseller, 5 - 8 gorsellik paket 2 ila 3 hafta, taslaklar dahil

Bir dakikaya kadar animasyon 4 ila 6 hafta, 6nce storyboard ve 6n izleme

Dahil revizyon turlar Taslak asamasinda iki, final gérselde bir

Bir tur neyi kapsar Tek seferde gonderilen, birlestirilmis tek bir yorum listesi
Acil teslim Takvim uygunsa yari surede, yaklasik %40 ek ucretle

Teslim tarihi alev almadan bir stiidyo belirleyin

Gordugumiiz en pahali projeler, brief'i zayif olanlar degil. ik tedarikci basarisiz olduktan sonra, lansman tarihi yerinden oynamazken panik icinde
verilen isler. Hicbir sey acil degilken bir iki stiidyoyu degerlendirin.

Sirket i¢i ekip tzerine bir not: tek bir 3D sanatgisi yaklasik on yazilm aboneligine, bir is istasyonuna ve modelleme, isiklandirma, post
produksiyon ve musteri iletisimi gibi bir dizi yan beceriye ihtiya¢ duyar. Bu, ancak o kisi her giin dolu oldugunda karsihgini verir. Bunun altinda
hesap kendiliginden dis kaynak kullanimindan yanadir.

STUDYO TESTI
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SONRAKI ADIM

Elinizde ne varsa
bize génderin

Planlar, bir model, fotograflar ya da bir brief taslagi, hangi durumda olursa olsun. Kapsam, fiyat ve bunlari belirleyen
sorularla yazili olarak yanit veririz, satis gérismesi yapmadan.

iletisim formu maverickframe.com/contacts/
3D animasyon prodiiksiyonu maverickframe.com/tr/hizmetler/3d-animasyon/
Ya da kisaca bu rehberin geldigi e-postayi yanitlayin.

Bu brief’leri okuyan ekip tarafindan yazildi

Dim Kuzmenko, Maverick Frame Studio’nun kurucu ortagidir. Bu rehberdeki rakamlar bir sektoér anketinden degil, kendi gelen kutumuzdan ve
kendi fiyat listemizden geliyor.
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