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Tolv fragor
iInnan armaturerna

hamnar | katalogen.

Stéll dem innan ni skriver pa ett avtal om belysningsrendering. En studio som &r vard att
anlita besvarar alla tolv i ett mejl. Fel studio tystnar nar ni fragar hur den far sjélva ljuset att
se verkligt ut.

Dim Kuzmenko
Medgrundare, Maverick Frame Studio

maverickframe.com



STUDIOTESTET MAVERICK FRAME STUDIO

BORJA HAR

Varje misslyckande syntes
innan ni skrev pa

Projekt inom belysningsrendering faller séllan pa huvudbilden. En lysande pendel i ett morkt rum finns i varje portfolio.
De faller pa de fem sakerna nedan, och var och en av dem hade kunnat upptickas redan i det forsta mejlet, om nagon
hade fragat.

VAD SALISAMTALET LOVADE VAD NI UPPTACKER VID LANSERINGEN

01 "Fotorealistiskt, sjalvklart” Glaset ser ut som plast, ljuset ar en platt vit flack och den borstade méassingen saknar
reflexer. Aterférséljaren ser det forst.

02  "Ljuset kommer att se ratt ut” Ljuskaglan, skenet och ménstret p& vaggen har ingenting med den verkliga armaturen
att gora, och ljusdesignern marker det direkt.

03 “Ytbehandlingar ar enkla” Varje ytbehandling offereras som en ny vy, fargerna skiftar mellan bilderna och
kollektionen ser ut som tre olika varuméarken.

04  "Vikan animera den ocksa” Filmen dar armaturen tands kommer fr&n en annan leverantor, byggd fran grunden,
med en skérm och fasten som inte stimmer med katalogen.

05  ”Det blir klart i tid” Bilderna kommer efter méssan, katalogens tryckdatum eller lanseringen av
forhandsbestalliningen. Inget av de datumen flyttas fér en sen rendering.

Ni véljer inte en portfolio. Ni valjer en process.

De tolv frAgorna p& de kommande tva sidorna testar processen. Var och en hor ihop med ett av misslyckandena ovan, och var och en har ett
svar som ni kan kontrollera innan en enda bild renderas.

Produktionsrendering frdn Maverick Frame.
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STUDIOTESTET

TESTET, DEL ETT

Fraga 1 till 6:

filerna, ljuset, datumet

MAVERICK FRAME STUDIO

Skicka dem som de &r. Ni letar inte efter entusiasm, utan efter filformat, arbetsdagar och namn. Vaga svar ar ocksa ett

svar.

FRAGA DETTA

ETT BRA SVAR LATER SOM

TACKA NEJ OM

1. Vad behdver ni fran oss for att bérja?

2. Hur far ni sjélva ljuset att se ratt ut?

3. Hur far ni glas, diffusorer och metall att se
verkliga ut?

4. Kan ni visa armaturen bade tind och
slackt?

5. Kan ni leverera Revit-, BIM- eller STEP-filer
fran samma modell?

6. Néar far vi se det férsta utkastet, riaknat fran
en komplett brief?

Varfor fraga 2 och 3 viger tyngst

CAD eller ritningar med matt, prover eller foton i

dagsljus av varje ytbehandling och glas, och IES-filer

om ni har dem.

Ljuskallan byggs med sin fargtemperatur och, nar
den levereras, IES-filen, s& att ljuskéglan och
monstret pa vaggen foljer den verkliga
ljusférdelningen.

Ljusbrytning, opal spridning och reflexer byggs in i
varje material och kontrolleras mot ett foto eller prov

av den verkliga ytbehandlingen.

Bada lagena frdn samma scen och kamera, sé att

katalogen visar designen och miljébilden visar ljuset.

Ja, byggda ur den modell som anvands for

renderingarna och kontrollerade mot era ritningar, sa

att forskrivarna arbetar med armaturens verkliga
matt.

Ett datum i arbetsdagar for den forsta vyn och for

hela paketet, och en tydlig lista 6éver vad "komplett”

betyder.

"Ett produktfoto racker.”

"Vi lagger pa skenet i Photoshop.”

"Allt glas ser likadant ut.”

"Bara tand, den slackta &r trakig.”

"Det gor ett annat team, helt fran borjan.”

"Sa& snart som mgjligt” eller ingen siffra alls.

En aterforsaljare, en ljusdesigner eller en forskrivare bedémer ljuset innan nagon laser produktbladet. Vid ett platt sken eller glas som ser ut som
plast skickas bilderna tillbaka, och massdatumet flyttas inte fér det. Bada avgoérs av vad studion ber om, och kontrollerar, innan den bérjar.

Produktionsrendering frdn Maverick Frame.
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STUDIOTESTET MAVERICK FRAME STUDIO

TESTET, DEL TVA

Fraga 7 till 12:
kollektionen, filmen, teamet

FRAGA DETTA ETT BRA SVAR LATER SOM TACKA NEJ OM
7. Hur ser ni till att en hel kollektion ser En masterscen, en ljussattning och en kamera per "Varje armatur ar ett eget projekt.”
likadan ut i alla armaturer och vinkel; varje ytbehandling & samma modell med sitt
ytbehandlingar? eget material.
8. Vad kostar nista ytbehandling eller storlek  Ett pris i immar per armatur p& den befintliga Varje ytbehandling offereras som ett nytt
nar den forsta ar byggd? modellen, l&ngt under den forsta, angivet i offerten.  projekt.
9. Kan filmen dar armaturen tands, Ja: katalogmodellerna animeras, s att filmen, "Animationen gor ett annat team, helt fran
annonserna och klippen for sociala medier klippen i 9:16 och miljébilderna stammer med borjan.”
komma fradn samma modeller? stillbilderna.
10. Behover ni ett fysiskt prov? Ett prov om ni kan skicka ett, annars narbilder i "Behdvs inte, all méssing ser likadan ut.”
dagsljus av varje ytbehandling och glas, tdnd och
slackt.
11. Hur manga revisionsrundor ingar, och vad Tva i utkastskedet och en pa slutversionen, dar en "Obegréansat antal revideringar.”
raknas som en runda? runda definieras som en samlad lista med
kommentarer.
12. Vem exakt modellerar och renderar Namngivna roller i studions eget team, eller ett arligt "Vart natverk”, en paus eller tystnad.
kollektionen, och lamnas nagon del vidare? “ja, animationen” med skélet.

10-12 7-9 0-6
BRA SVAR: ANLITA DEM, OCH BE OM DATUM FOR BE OM EN BETALD TESTVY INNAN NI BESTALLER TACKA NEJ, HUR STARK PORTFOLION AN SER UT

FORSTA UTKASTET SKRIFTLIGT HELA KOLLEKTIONEN

Fragan studior oftast undviker: nummer 12

Underleverantorer &r vanliga och inte alltid daliga. Problemet &r att dolja dem, for en kollektion som renderas av tre olika hander &r precis det
som far ytbehandlingar och ljus att borja glida isar. Fraga rakt ut och lyssna pa hur lang tid svaret tar.

a2 ieath

Produktionsrendering frdn Maverick Frame.
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STUDIOTESTET MAVERICK FRAME STUDIO

SKICKA DET

Ett mejl,
tre studior, en dag

Ni behdver inget samtal for att gora testet. Klistra in mejlet nedan, bifoga det ni redan har och skicka det samtidigt till de
tre studiorna pa er kortlista. Svaren kommer inom en arbetsdag, och skillnaden mellan dem brukar synas redan i andra
stycket.

MEJLET ATT SKICKA

01 Amne Belysningsrenderingar for [armatur eller kollektion], offert och tolv fragor

02 Rad1l Vi behdver [antal] bilder av [antal] armaturer, [pendlar / vagglampor / bordslampor /
armaturer for arkitekturbelysning], till [var katalog / var webbutik / en massa /
presentationer for forskrivare] senast [datum].

03 Rad2 Bifogat: CAD eller ritningar, foton av varje ytbehandling och glas samt IES-filer i den
man vi har dem.

04 Rad3 Vanligen besvara de tolv frdgorna nedan med siffror och namn, inte intervall.
05 Rad4 Klistra in frdga 1 till 12 frén sidorna 03 och 04.
06 Rad5 Vi fattar beslut inom en vecka efter att vi har fatt alla tre svaren.
Vad bra svar har gemensamt Vad vi sjalva skulle svara
De ér korta. De svarar i arbetsdagar och dollar, namnger Vara egna siffror star p& nasta sida, i samma format, s att ni kan
personerna och stéller en eller tvd motfragor om ytbehandlingarna beddma oss med samma test.
och ljuset.

Produktionsrendering frdn Maverick Frame.
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STUDIOTESTET MAVERICK FRAME STUDIO

VAD DET KOSTAR

Marknadspriser och vara villkor,
sa att ni kan granska varje offert

Spann vi ser pd marknaden 2026, fran frilansare till studio. Anvand dem for att rimlighetspréva varje offert, aven var.

LEVERANS FRILANSARE STUDIO
Enstaka exteriorbild $100 - 300 $250 - 600
Enstaka interiorbild $120 - 350 $300 - 700
Paket med 5 - 8 vyer $600 - 1500 $1500 - 4 000
Animation, per minut $1000 - 3000 $3000 - 8000

Vara standardtider och revisionsvillkor. Det &r dem vi offererar om inte ett projekt kraver ndgot annat, och i sa fall sager vi
det innan arbetet borjar.

SKEDE ELLER LEVERANS STANDARD HOS MAVERICK FRAME

Forsta utkast av en stillbild 3 till 5 arbetsdagar fran ett komplett underlag

Fardiga stillbilder, paket med 5 - 8 2 till 3 veckor, utkast inraknade

Animation upp till en minut 4 till 6 veckor, storyboard och férhandsversion forst
Revisionsrundor som ingar Tva i utkastskedet, en pa den fardiga bilden

Vad som raknas som en runda En samlad lista med kommentarer, skickad pa en gang
Expressleverans Halva tiden for ungefar 40 % mer, nar schemat tillater

Ha en studio klar innan deadlinen brinner

De dyraste projekten vi ser &r inte de med svaga underlag. Det &r de som bestélldes i panik, efter att den forsta leverantéren hade fallerat och
lanseringsdatumet 1&g fast. Utvardera en eller tva studior medan inget &ar brattom.

En not om att géra det internt: en enda 3D-artist behdver ett tiotal programlicenser, en arbetsstation och en rad néarliggande fardigheter, fran
modellering och ljusséttning till efterbearbetning och kundkontakt. Det lonar sig bara om personen har fullt upp varje dag. Under den nivan talar
kalkylen av sig sjalv for att lagga ut arbetet.
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STUDIOTESTET MAVERICK FRAME STUDIO

NASTA STEG

Skicka oss CAD
och ytbehandlingarna

CAD eller ritningar av armaturen, foton eller prover av varje ytbehandling och glas, IES-filer om ni har dem och den brief ni
har, i vilket skick den &n &r. Vi svarar med omfattning, pris och de frdgor som avgor det - som ett svar, inte ett sdljsamtal.

Kontaktformularet maverickframe.com/contacts/
Uppdrag inom belysning maverickframe.com/sv/losningar/belysningsvisualisering/
Eller helt enkelt svara pa mejlet som den har guiden kom i.

Skriven av dem som laser de har underlagen

Dim Kuzmenko &r medgrundare av Maverick Frame Studio. Siffrorna i den har guiden kommer fran var egen inkorg och var egen prislista, inte
fran en branschundersokning.

STUDIOTESTET 07



