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Dwanascie pytan,
zanim premiera

utknie na prototypie.

Zadaj je, zanim przekazesz CAD jakiemukolwiek studiu renderingu. Partner wart twojej
premiery odpowie na wszystkie dwanascie w jednym mailu. Niewtasciwy zamilknie przy
pytaniu trzecim.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio

maverickframe.com



TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Kazda wpadke byto widag,
zanim CAD wyszedt z firmy

Wizualizacje nowej maszyny rzadko zawodzg na portfolio. Kazde studio ma dobre. Zawodzg na pieciu punktach ponizej,
zwykle kilka tygodni przed katalogiem albo targami, a kazdy z nich dato sie wychwyci¢ w pierwszym mailu, gdyby kto$ o
to zapytat.

Powdd jest prozaiczny. Date premiery wyznacza plan sprzedazy i kalendarz targéw, a dziat konstrukcyjny wcigz zmienia
czesci. Studio dostaje brief pdzno, z plikiem, ktéry akurat byt pod reka, a pytania, ktére wytapatyby te wpadki, padajg w
trzecim tygodniu zamiast w pierwszym mailu.

PROBLEM CO WYCHODZI W TRZECIM TYGODNIU

o1 Nie ma jeszcze czego fotografowaé Obiecano: ,Ruszymy przed prototypem”. Teraz studio prosi o zdjecia gotowego
egzemplarza. Takiego jeszcze nie ma, termin katalogu mija, a targi otwierajg sie z
kartg katalogowa.

02  Surowy CAD Zle sie renderuje +Wystarczy plik STEP.” Eksport przychodzi scalony, tysigce czesci i zadnej listy
wykonczen. Pierwszy tydzien idzie na niewyceniong naprawe, a render wcigz wyglada
jak rysunek.

03  Maszyny zbyt duze lub zbyt ztozone na sesje .Pokazemy jg w pracy.” Maszyna stoi na szarej podtodze na tle ze stocku. Nic sie nie
rusza, skala sie nie zgadza, a dealerzy wracajg do starego zdjecia z broszury.

04  Kazdy wariant potrzebuje wiasnego obrazu +Warianty to zaden problem.” Kazda opcja, osprzet i kolor sg wyceniane jak nowy
render, a konfiguracja, ktérg dealerzy sprzedaja najczesciej, nigdy nie trafia na obraz.

05  Kupujacy nie widza, jak to dziata +Animacja wszystko wyjasni.” Dlugi obrét zamknietej maszyny. Mechanizm nigdy sie
nie otwiera, a handlowcy dalej ttumacza go na migi.

Nie wybierasz portfolio. Wybierasz sposéb pracy.

Dwanascie pytan na kolejnych dwoéch stronach sprawdza wtasnie sposéb pracy. Kazde odpowiada jednej z wpadek powyzej i na kazde istnieje
odpowiedz, ktérg sprawdzisz, zanim przyjdzie termin pierwszego renderu.

<

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA

TEST, CZESC PIERWSZA

Pytania od 1 do 6:

termin, CAD, otoczenie

MAVERICK FRAME STUDIO

Wyslij je w tej formie. Nie szukasz entuzjazmu; szukasz liczb, nazwisk i dat. Wymijajgca odpowiedz tez jest odpowiedzia.

ZAPYTAJ O TO

DOBRA ODPOWIEDZ BRZMI JAK

ODPUSC, JESLI

1. Czy mozecie zacza¢, zanim powstanie
pierwszy egzemplarz, i na podstawie czego?

2. Kiedy zobacze pierwszy szkic i co, jesli
premiera przesunie sie na wczes$niej?

3. Co sie stanie, jesli nasz CAD przyjdzie jako
jeden scalony eksport z tysiacami czes$ci?

4. Jak pilnujecie zgodnos$ci modelu z naszymi
wymiarami i wykonczeniami?

5. Jak chronicie niepublikowany CAD i kto ma
do niego dostep?

6. Jak pokazecie w pracy maszyne tej
wielko$ci i skad wezmiecie otoczenie?

Dlaczego pytanie 4 chroni premiere

Tak, z aktualnego CAD lub STEP, listy wykonczen i
zdje¢ poprzedniego modelu, z listg brakéw w
pierwszej odpowiedzi.

Od 3 do 5 dni roboczych na wizualizacje z
kompletnego briefu i wyceniony tryb ekspresowy:
okoto potowy czasu za mniej wiecej 40% wiecej.

Sprawdzenie pliku przed wyceng i naprawa jako
osobna pozycja. Naprawa surowego eksportu moze
kosztowac wiecej niz sam model.

Geometria z CAD, wykonczenia z twojej listy lub
prébki i podglad clay do akceptacji przed
oswietleniem.

Twoje NDA podpisane, dostep tylko dla zespotu
projektu, przekazanie kontrolowanymi kanatami.

Plac, hala albo teren zbudowane w 3D w skali na
podstawie twoich materiatéw, z maszyna przy
prawdziwym zadaniu.

,Najpierw prosimy o zdjecia gotowego
produktu.”

,Najszybciej, jak sie da” albo ekspres bez
ceny.

,Zaden problem” i stata cena, zanim
ktokolwiek otworzyt plik.

,Bedzie wygladac¢ dobrze.”

Pliki krgza po prywatnych skrzynkach albo
trafiajg do anonimowych freelanceréw.

Tio ze stocku za nieruchomym modelem.

Render z proporcjg lub wykoriczeniem, ktérych nie produkujesz, trafia do oferty dealera, przetargu i prasy branzowej. Podglad clay
zaakceptowany przez twojego konstruktora kosztuje godzing. Poprawienie opublikowanego obrazu to runda z kazdym kanatem, ktéry go

wydrukowat.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA

TEST, CZESC DRUGA

Pytania od 7 do 12:

ruch, warianty, mechanizm

ZAPYTAJ O TO

DOBRA ODPOWIEDZ BRZMI JAK

MAVERICK FRAME STUDIO

ODPUSC, JESLI

7. Kto sprawdza, czy wysiegniki, ramiona i
osprzet poruszaja sie w realnych granicach?

8. lle kosztuje nowa opcja lub kolor, gdy
model master juz istnieje?

9. Czy model na przyszly rok powstanie z tych
samych plikéw?

10. Jak pokazecie, co jest w Srodku maszyny?

11. Jak dtugi ma byé¢ film objasniajacy i kiedy
zobaczymy go w ruchu?

12. Na jakie ekrany i formaty dostarczycie
materiaty?

10-12

DOBRYCH ODPOWIEDZI: ZATRUDNIJ | POPROS O

DATE PIERWSZEGO SZKICU NA PISMIE

Ruchome czesci osadzone w osiach obrotu z CAD,
a pozycje akceptuje twoj konstruktor na etapie
podgladu.

Wyraznie mniej niz pierwsze ujecie, bo model,
materialy i Swiatto juz sg. Wycena za wariant na
pismie.

Studio archiwizuje model i sceny, ty wysylasz
zmienione czesci, a wyceniane sg tylko zmiany.

Widok rozstrzelony i przekréj z tego samego
modelu, z kolejnoscig czesci uzgodniong z dziatem
konstrukcyjnym.

Dlugo$¢ dobrana do zadania, storyboard i podglad
przed wersja finalng. Do minuty to od 4 do 6 tygodni.

Wszystkie wymienione na starcie: $ciana LED na
stoisku, prezentacja dla dealeréw, strona produktu,
social media, kazdy kadrowany w scenie.

7-9
POPROS O JEDEN TESTOWY RENDER PRAWDZIWEJ

CZESCI PRZED ZESTAWEM NA PREMIERE

Pytanie, ktérego studia unikaja najczesciej, to numer 3

Pozycje na oko: ,nikt nie zauwazy”.

Kazdy wariant wyceniany jak nowy render.

Po oddaniu zostaja tylko finalne pliki JPEG.

Widok rozstrzelony przerysowany recznie z
instrukcji.

Bez storyboardu: od razu finalny render.

Jeden obraz master i ,przytniecie sobie”.

0-6
ODPUSC, NAWET JESLI PORTFOLIO WYGLADA

SWIETNIE

Pliki konstrukcyjne powstaja dla fabryki, nie dla kamery. Studio, ktére wycenia bez otwierania twojego pliku, albo przetknie naprawe i péjdzie na

skréty, albo doliczy jg w drugim tygodniu. Zapytaj, czego plik potrzebuje, i stuchaj, czy pojawi sie osobna pozycja.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

WYSLIJ

Jeden mail,
trzy studia, jeden dzien

Do testu nie potrzebujesz rozmowy. Wklej maila ponizej, dotacz to, co juz masz, i wyslij go jednoczesnie do trzech
studiow z krétkiej listy. Odpowiedzi przyjda w ciggu dnia roboczego, a réznica miedzy nimi zwykle jest oczywista juz w
drugim akapicie.

MAIL DO WYStANIA

01 Temat Wizualizacje [produkt] przed [premiera / targami], wycena i dwanascie pytan

02 Linial Potrzebujemy [liczba] wizualizaciji i [liczba] animacji [produkt] do [katalogu / na targi /
dla dealeréw], pierwszy termin [data].

03 Linia2 W zatgczniku: eksport STEP, lista wykonczen i zdjecia [poprzedniego modelu /
prototypul].
04 Linia3 Produkt nie jest jeszcze na rynku. Nasze NDA w zatgczniku; prosimy o odpowiedzi z

liczbami i nazwiskami.

05 Linia4d Wklej pytania od 1 do 12 ze stron 03 i 04.

06 Linia5s Decyzje podejmiemy w ciggu [liczba] dni roboczych od otrzymania wszystkich trzech
odpowiedzi.

Co taczy dobre odpowiedzi Co odpowiedzieliby$smy my

Sa krétkie. Podajg dni robocze i dolary, méwia, czego brakuje w Nasze liczby sg na nastepnej stronie, w tym samym formacie, wigc
twoim pliku, i zadajg ci jedno lub dwa pytania o otoczenie i termin. mozesz oceni¢ nas tym samym testem.

PureLine

The essence of elegance and precision

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego
dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

TEST STUDIA
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TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

DALEJ

Wyslij nam CAD
I date premiery

Eksport STEP albo plik natywny, liste wykonczen, zdjecia poprzedniego modelu i daty premiery lub targéw, w dowolnym
stanie. Odpowiemy, czego brakuje w pliku, podamy cene i pytania, od ktérych ona zalezy, na pi$mie, bez rozmowy
sprzedazowe;j.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
CGl dla producentéw maverickframe.com/pl/rozwiazania/dla-producentow/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.

TEST STUDIA 07



