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Dwanascie pytan,
zanim sklep wyglada
jak dziesie€C marek.

Zadaj je przed podpisaniem umowy na wizualizacje produktdw do sklepu. Dobre studio
odpowie na wszystkie dwanascie w jednym e-mailu. Zte zamilknie przy pytaniu o
dopasowanie koloréw.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio

maverickframe.com



TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Kazda wpadke byto widaé
przed podpisaniem umowy

Wizualizacje produktéw do e-commerce rzadko zawodzg przez wyglad portfolio. Dobre portfolio ma kazdy. Zawodzg
przez piec rzeczy ponizej, a kazda z nich dato sie wychwyci¢ w pierwszym e-mailu, gdyby kto$ zapytat.

CO OBIECANO W ROZMOWIE HANDLOWEJ CO WYCHODZI W TRZECIM TYGODNIU

01 ,Nowe SKU beda w sklepie w kilka dni” Nowe SKU czekaja na kolejna sesje. Studio czeka na prébki, o ktére nie prosito, a
nowe produkty wiszg w sklepie z zastepczymi zdjeciami.

02 ,Warianty kolorystyczne to dla nas drobiazg” Kazdy wariant kolorystyczny podwaja budzet. Kazdy kolor jest wyceniany jak nowy
render, wiec gama kosztuje tyle, co sesja zdjeciowa.

03 ,Pliki gotowe pod marketplace’y” Zdjecia odrzucane przez marketplace’y. Zdjecia gtdbwne wracajg na ztamanej bieli, z
cieniami i rekwizytami. Oferty sg blokowane do czasu poprawki.

04  ,Jeden spéjny styl” Katalog, ktéry wyglada jak dziesie¢ marek. Trzech grafikow oswietla game na trzy
sposoby, a jedna kategoria w sklepie wyglada jak dziesie¢ marek.

05 ,Fotorealistyczne materiaty” Kolory, ktére powoduja zwroty. Granat wychodzi jak czern, a skéra wyglada jak
plastik. Klienci odsytajg produkt.

Nie wybierasz portfolio. Wybierasz proces.

Dwanascie pytan z kolejnych dwéch stron sprawdza wtasnie proces. Kazde odpowiada jednej z wpadek powyzej i na kazde istnieje odpowiedz,
ktéra da sie sprawdzic.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA

TEST, CZESC PIERWSZA

Pytania od 1 do 6:
czas i pienigdze

MAVERICK FRAME STUDIO

Wyslij je w tej postaci. Nie szukasz entuzjazmu, tylko liczb, nazwisk i dat. Wymijajgca odpowiedz tez jest odpowiedzig.

ZAPYTAJ O TO

DOBRA ODPOWIEDZ BRZMI TAK

ODPUSC, JESLI

1. Czego potrzebujecie na start i czy musicie
mie¢ prébke kazdego koloru?

2. Kiedy zobacze pierwsze SKU, liczac od
przekazania CAD?

3. lle kosztuje kazdy kolejny kolor, gdy
produkt jest juz wymodelowany?

4. lle bedzie kosztowat nowy kolor po
premierze, za po6t roku?

5. Na ktére marketplace’y dostarczaliscie pliki
i wedtug jakich zasad?

6. lle rund poprawek jest w cenie i co liczy sie
jako jedna?

Dlaczego pytanie 3 jest najwazniejsze

CAD lub zdjecia jednego produktu plus prébka albo
wzorzec kazdego koloru. Probki pomagaja, ale nie
sg warunkiem startu.

Konkretna data: pierwszy szkic w 3 do 5 dni
roboczych, a potem styl zatwierdzony na tym SKU,
zanim ruszy reszta.

Utamek pierwszego: podmiana materiatu i ponowny
render z tych samych kamer, wyceniony za kolor.

Tyle samo, niewiele, bo model i scena sg w
archiwum i wystarczy je otworzycé.

Konkretne zasady: czysto biate zdjecie gtéwne,
produkt wypetnia wiekszos¢ kadru, wymiary dla
kazdego marketplace’u, pliki nazwane wedtug SKU.

Dwie na etapie szkicu i jedna na finalnym obrazie, a
runda to jedna zebrana lista uwag.

,Najpierw przyslijcie wszystkie probki”.

Pierwsze, co widzisz, to od razu cata gama

Kazdy kolor wyceniony jak nowy render.

,Musielibysmy zbudowaé produkt od nowa”

,Dostarczamy JPG w wysokiej
rozdzielczosci” i nic wiecej.

LPoprawki bez limitu”. To znaczy, ze nikt ich
nie wycenit.

Linia dwunastu produktéw w czterech kolorach to czterdziesci osiem SKU. Jesli kazdy kolor to nowy render, przewaga nad sesjg zdjeciowa znika
juz przy drugim kolorze. Popro$ na pi$mie o cene drugiego koloru obok ceny pierwszego.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

TEST, CZESC DRUGA

Pytania od 7 do 12:
styl, kolor i pliki

ZAPYTAJ O TO DOBRA ODPOWIEDZ BRZMI TAK ODPUSC, JESLI
7. Jak utrzymujecie jeden styl w catym Jedno ustawienie Swiatta, jeden zestaw kamer i ,Kazdy grafik ma swéj styl”.
katalogu? spisany przewodnik stylu, ustalone na pierwszym

SKU i uzywane dla kazdego kolejnego.

8. Kto dokiadnie bedzie modelowat, oswietlati Konkretne role we wkasnym zespole studia i osoba, ,Nasi partnerzy”, ,nasza sie¢” albo cisza.

renderowat moje produkty? z ktorg rozmawiasz na co dzien.

9. Jak dopasowujecie kolory i materiaty do Do fizycznej prébki albo wzorca koloru, sprawdzane ,Nasze rendery sg fotorealistyczne” i ani
prawdziwego produktu? na zblizeniach, zanim powstanie caly zestaw. stowa o dopasowaniu.

10. Czy dopasujecie sie do zdjeé, ktére juz Tak: analizujg twoje aktywne oferty i dopasowujg Chca najpierw zmieni¢ styl catego sklepu.
mamy? Swiatlo, kat i tto, zeby renderowane i fotografowane

SKU staty obok siebie.

11. Kto przechowuje modele i czy dostaniemy Studio archiwizuje sceny, a ten sam model mozna Po oddaniu istniejg tylko wyrenderowane
pliki GLB lub USDZ do AR? wyeksportowac do przegladarek 3D i AR. obrazy.

12. Jak nazywacie i dostarczacie pliki? Wedtug SKU i ujecia, w wymiarach i formatach Setki plikbw o nazwie render_final_v3.
kazdego kanatu, w jednym folderze na produkt.

10-12 7-9 0-6

DOBRYCH ODPOWIEDZI: ZATRUDNIJ | POPROS NA ZAMOW JEDNO PLATNE TESTOWE SKU, ZANIM ODPUSC, NAWET JESLI PORTFOLIO ROBI WRAZENIE

PISMIE O DATE PIERWSZEGO SKU ZLECISZ CALA GAME

Najczesciej studia wymiguja sie od pytania 9

To kolor decyduje, czy rendery powodujg zwroty, czy je ograniczajg. Studio, ktére dopasowuje do probki, méwi to od razu i pisze, czego od ciebie
potrzebuje. To, ktére zamiast tego mowi o fotorealizmie, nie pomyslato o twoich zwrotach.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA

WYSLIJ

Jeden e-mail,
trzy studia, jeden dzien

MAVERICK FRAME STUDIO

Do tego testu nie potrzebujesz rozmowy. Wklej ponizszy e-mail, dotacz to, co juz masz, i wyslij go jednoczesnie do
trzech studiéw z krotkiej listy. Odpowiedzi przychodza w ciggu dnia roboczego, a réznice miedzy nimi zwykle widac juz
w drugim akapicie.

E-MAIL DO WYSLANIA

01

02

03

04

05

06

Temat Wizualizacje produktéw do sklepu dla [linia produktéw]: wycena i dwanascie pytan
Wiersz 1 Potrzebujemy [liczba] obrazéw na SKU dla [liczba] produktéw w [liczba] kolorach, do
[naszego sklepu / Allegro / Amazona / innych marketplace’éw], na [data].
Wiersz 2 W zatgczniku: CAD lub zdjecia, lista koloréw i dwie oferty, ktére nam sie podobajg.
Wiersz 3 Prosimy o odpowiedZ na dwanascie pytan ponizej: liczbami i nazwiskami, nie
przedziatami.
Wiersz 4 Wklej pytania od 1 do 12 ze stron 03 i 04.
Wiersz 5 Decyzje podejmiemy w ciggu tygodnia od otrzymania wszystkich trzech odpowiedzi.
Co taczy dobre odpowiedzi Co odpowiedzieliby$my my
Sa krétkie. Odpowiadaja w dniach roboczych i dolarach, osobno Nasze wiasne liczby sa na nastepnej stronie, w tym samym
wyceniajg pierwszy i drugi kolor, nazywaja ludzi i pytaja, na jakich formacie, wiec mozesz oceni¢ nas tym samym testem.

marketplace’ach sprzedajesz.
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Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego
dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

TEST STUDIA
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TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje produktéw do sklepu maverickframe.com/pl/rozwiazania/dla-e-commerce/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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