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Dwanascie pytan,
zanim klient

zobaczy render.

Zadaj je, zanim oddasz kampanie klienta jakiemukolwiek studiu CGI. Partner wart twojej
marzy odpowie na wszystkie dwanascie w jednym mailu. Zty zamilknie gdzies$ przy
czwartym.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio



TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

NA POCZATEK

Kazda wpadke byto widag,
zanim brief wyszedt

CGI w agencji rzadko zawodzi na showreelu. Dobry ma kazde studio. Zawodzi na pieciu rzeczach ponizej, zwykle w
tygodniu przed emisja, a kazdg z nich dato sie wychwyci¢ w pierwszym mailu, gdyby kto$ zapytat.

CO OBIECANO W ROZMOWIE HANDLOWEJ CO WYCHODZI W TRZECIM TYGODNIU

01 ,Udzwigniemy wasz szczyt” Moce przerobowe koncza sie szybciej niz zlecenia. Trzy kampanie wypadajg w tym
samym miesigcu. Twoja czeka za wiekszym klientem, a wizual przetargowy
przychodzi po przetargu.

02 ,Wystarczy przystaé prébki” Produkt nie jest gotowy na sesje. Probki przychodzg p6zno i w ztym kolorze. Studio
czeka na produkt, a data premiery sie nie przesuwa.

03  ,Poprawki sa w cenie” Uwagi klienta przychodza pézno i czesto. Trzecia runda uwag do koloru otwiera
scene na nowo, a kazda runda po drugiej ma optate, ktérej nikt nie wycenit.

04  ,Nasz pipeline Al jest szybki” Wizualizacje z Al i stockéw nie przechodza akceptacji. Key visual jest miekki, tekst
etykiety znieksztatcony, nakretka ma zty ksztatt i zespét marki odrzuca go na
przegladzie.

05 ,Dajemy master, wy go kadrujecie” Kazdy kanat potrzebuje innego formatu. Format 9:16 ucina produkt, billboard

potrzebuje wiecej nieba, a wersji na marketplace'y nikt nie wyrenderowat.

Nie wybierasz showreelu. Wybierasz proces.

Dwanascie pytan z kolejnych dwéch stron sprawdza wtasnie proces. Kazde odpowiada jednej z wpadek powyzej i na kazde istnieje odpowiedz,
ktora sprawdzisz, zanim klient zobaczy cho¢ jedna klatke.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA

TEST, CZESC PIERWSZA

Pytania 1-6:
moce przerobowe i pr

odukt

MAVERICK FRAME STUDIO

Wyslij je w tej formie. Nie szukasz entuzjazmu, tylko liczb, nazwisk i dat. Mglista odpowiedz tez jest odpowiedzia.

ZAPYTAJ

DOBRA ODPOWIEDZ BRZMI TAK

ODPUSC, JESLI

1. Jesli trzy nasze kampanie wypadna w tym
samym miesigcu, kto nad nimi pracuje?

2. Czy cze$¢ pracy trafia do innej firmy i czyja
nazwa jest na plikach?

3. Kiedy zobacze pierwszy szkic i co, jesli data
emisji sie przyspieszy?

4. Czy zbudujecie produkt, zanim powstanie
prébka, i z czego?

5. Jak sprawdzacie model z prawdziwym
produktem?

6. Czego potrzebujecie od nas, zeby zaczaé¢ w
tym tygodniu?

Dlaczego pytanie 2 chroni twoja marze

Roéwnolegte zespoly z etatowej kadry studia i jeden
wskazany z nazwiska project manager dla twojej
agenciji.

,Nie” albo szczere ,tak” z powodem. DomysInie
white label, twoje NDA podpisane, zero kontaktu z
twoim klientem.

3-5 dni roboczych na wizualizacje z kompletnego
briefu i wyceniony ekspres: mniej wigcej potowa
czasu za okoto 40% wiecej.

Tak, z CAD, wykrojnikéw albo wyraznych zdje¢, z
listg brakéw i weryfikacjg, gdy prébka dotrze.

Kontrola zgodnosci: wymiary z CAD, etykieta z
plikéw drukowych, kolor dopasowany do probnika i
podglad do akceptaciji.

Krotkiej listy: brief w dowolnej formie, referencje, pliki
produktu, formaty emisji i data emis;ji.

Jeden freelancer, ,nasza sie¢” albo cisza.

Logo studia na plikach albo che¢
prezentowania sie twojemu klientowi.

,Najszybciej, jak sie da” albo ekspres bez
ceny.

+Najpierw przysilijcie fizyczny produkt.”

,Bedzie wygladac¢ dobrze.”

Trzydziestostronicowy kwestionariusz przed

wycena.

White label to nie uprzejmos¢. Jesli nazwa studia jest na plikach albo studio dotagcza do rozméw z twoim klientem, relacja i cena przestaja by¢
twoje. Dobry partner fakturuje wytacznie twoja agencje, wiec to ty ustalasz stawke dla klienta, a twoja marza zostaje poufna.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA

TEST, CZESC DRUGA

Pytania 7-12:

uwagi, jakos¢, formaty

ZAPYTAJ

DOBRA ODPOWIEDZ BRZMI TAK

MAVERICK FRAME STUDIO

ODPUSC, JESLI

7. lle rund poprawek jest w cenie i co liczy sie
jako jedna?

8. lle kosztuje nowy kolor albo ujecie, gdy
scena juz istnieje?

9. Gdzie uzywacie Al, a gdzie decyduje
czlowiek?

10. Czy moge zobaczy¢ klatke robocza obok
finalnej?

11. Ktére formaty wyrenderujecie i kiedy je
ustalamy?

12. Kto przechowuje pliki scen i czy
powstanie z nich péZniej nowy format?

Stata liczba, zwykle dwie na etapie szkicu i jedna
przy wersji finalnej, a runda to jedna zebrana lista
uwag.

Wyraznie mniej niz pierwsze ujecie, bo model,
materialy i Swiatto juz sa.

Prosta odpowiedz: Al tam, gdzie oszczedza czas,
sam produkt modelowany i oSwietlany, a art director
sprawdza kazda klatke.

Render clay, siatka albo pass oswietlenia z
niedawnego projektu, pokazane pod NDA.

Kazdy format z media planu spisany na starcie, ze
strefami bezpieczenstwa dla 16:9, 9:16, 4:5i 1:1
ustawionymi w scenie.

Studio archiwizuje robocze sceny i renderuje z nich
nowe wersje na kolejng odstone kampanii.

,Nielimitowane poprawki”. Znaczy to, ze
nikt ich nie wycenit.

Kazdy kolor wyceniony jak nowy render.

Brak odpowiedzi albo key visual
wygenerowany od poczatku do konca.

Wytacznie gotowe obrazy z showreelu, nic
pomiedzy.

Jeden obraz master i ,reszte wykadrujecie
sami”.

Po oddaniu istnieja tylko finalne JPEG-i.

10-12

DOBRYCH ODPOWIEDZI: ZATRUDNIJ | POPROS O

7-9

POPROS O JEDEN TESTOWY RENDER NA ZYWYM

ODPUSC, NAWET JESLI SHOWREEL WYGLADA

DATE PIERWSZEGO SZKICU NA PISMIE BRIEFIE PRZED KAMPANIA SWIETNIE

Studia najczesciej wymiguja sie od pytania 9

Problemem nie jest uzywanie Al. Problemem jest ukrywanie go, bo wtedy znieksztalcong etykiete albo zte proporcje znajduje zesp6t marki
twojego klienta, a nie studio. Zapytaj, gdzie cztowiek zatwierdza kazda klatke, i postuchaj, jak konkretna jest odpowiedz.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

WYSLIJ

Jeden mail,
trzy studia, jeden dzien

Do przeprowadzenia testu nie potrzebujesz rozmowy. Wklej maila ponizej, dotgcz to, co juz masz, i wyslij go
jednoczesnie do trzech studidw z krotkiej listy. Odpowiedzi przychodza w ciggu dnia roboczego, a réznica miedzy nimi
zwykle jest oczywista juz w drugim akapicie.

MAIL DO WYStANIA

01 Temat CGI do kampanii [kategoria produktu], wycena i dwanascie pytan

02 Linial Potrzebujemy [liczba] zdjec i [liczba] filméw z [produkt] na [przetarg / premiere /
always-on], pierwsza emisja [data].

03 Linia2 W zatgczniku: CAD lub wykrojniki, referencje wykorczen i media plan z formatami
emisji.
04 Linia3 Praca w modelu white label, pod szyldem naszej agencji. NDA w zatgczniku; prosimy

0 odpowiedzi z liczbami i nazwiskami.

05 Linia4 Wklej pytania 1-12 ze stron 03 i 04.
06 Linia5s Decyzje podejmiemy w ciggu [liczba] dni roboczych od otrzymania wszystkich trzech
odpowiedzi.
Co faczy dobre odpowiedzi Co odpowiedzielibySmy my
Sa krotkie. Odpowiadajg w dniach roboczych i dolarach, podajg Nasze liczby sg na nastepnej stronie, w tym samym formacie, wiec
nazwiska i zadaja ci jedno lub dwa pytania o formaty emisji i date mozesz oceni¢ nas tym samym testem.
emisji.
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Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego
dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

TEST STUDIA
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TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Produkcja CGI dla agencji maverickframe.com/pl/rozwiazania/dla-agencji-marketingowych/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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