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Dwanascie pytan,
zanim start sprzedazy

orzedzi wizualizacje.

Zadaj je przed podpisaniem umowy na wizualizacje mieszkaniowe. Dobre studio odpowie na
wszystkie dwanascie w jednym e-mailu. Zte zamilknie przy pytaniu o drugi etap.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio

maverickframe.com




TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Kazda wpadke byto widaé
przed podpisaniem umowy

Wizualizacje mieszkaniowe rzadko zawodza przez jako$¢ obrazu. Piekna kuchnie pokaze kazde studio. Zawodzg przez
pie¢ rzeczy ponizej, a kazda z nich dato sie wychwyci¢ w pierwszym e-mailu, gdyby kto$ zapytat.

CO OBIECANO W ROZMOWIE HANDLOWEJ CO WYCHODZI W TRZECIM TYGODNIU

01 ,Gotowe duzo przed startem” Materiaty powstaja zbyt p6zno. Wizualizacje przychodza po publikacji ogtoszenia.
Folder przedsprzedazowy idzie do druku z dwoma obrazami zamiast oSmiu.

02 ,Cena za wizualizacje, prosto i jasno” Kazdy kanat potrzebuje innego obrazu. Ogtoszenie na portalu, rozkladéwka folderu,
baner na ogrodzeniu budowy i kadry do social medioéw kosztujg kazde jak petna
wizualizacja, cho¢ scena jest jedna.

03  ,Zajme sie tym osobiscie” Freelancer znika po oddaniu projektu. Drugi etap zmienia kuchnie i uktad dwéch
dziatek, a freelancera, ktéry budowat domy, juz nie ma.

04 ,Nasz wlasny zespét 3D” Agencje czesto zlecaja produkcje 3D na zewnatrz. Agencja przekazuje rzuty
podwykonawcy, ktérego nigdy nie poznasz. Kazdy detal widoczny dla kupujacego
wedruje przez dwie skrzynki.

05 ,Robimy wizualizacje, spacery kto$ inny” Dostawcy dziela cykl produkcyjny. Rzuty i wirtualny spacer powstajg od zera gdzie
indziej, a wykonczenia przestajg zgadzac sie z wizualizacjami.

Nie wybierasz portfolio. Wybierasz proces.

Dwanascie pytan z kolejnych dwéch stron sprawdza wtasnie proces. Kazde odpowiada jednej z wpadek powyzej i na kazde istnieje odpowiedz,
ktorg da sie zweryfikowac.
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Rendering produkcyjny Maverick Frame.

TEST STUDIA 02



TEST STUDIA

TEST, CZESC PIERWSZA

Pytania od 1 do 6:

start sprzedazy i budzet

MAVERICK FRAME STUDIO

Wyslij je bez zmian. Nie szukasz entuzjazmu, tylko liczb, nazwisk i dat. Mglista odpowiedZ to tez odpowiedz.

ZAPYTAJ

DOBRA ODPOWIEDZ BRZMI TAK

ODPUSC, JESLI

1. Kiedy zobacze pierwszy szkic, liczac od
kompletnego briefu?

2. Kiedy dostane gotowy pakiet i co moze
przesuna¢ ten termin?

3. Co jesli start sprzedazy przesunie sie o
tydzien do przodu?

4. Gdy typ domu jest gotowy, ile kosztuje
kolejne ujecie lub lustrzana dziatka?

5. lle kosztuje kadr do ogtoszenia, folderu lub
na baner budowy?

6. lle rund poprawek jest w cenie i co liczy sie
jako runda?

Dlaczego pytania 4 i 5 waza najwiecej

Liczba dni roboczych, od 3 do 5 na jedng
wizualizacje, i co znaczy ,kompletny” w odniesieniu
do rzutéw i wykonczen.

Data oraz to, co moze jg przesung¢: spéznione
zestawienie wykonczen, zmiana uktadu, nowy typ
domu.

Tryb ekspresowy z ceng: mniej wiecej potowa czasu
za okoto 40% wigcej.

Wyraznie mniej niz pierwsze ujecie, bo model,
materiaty i Swiatto juz istnieja.

Niewielka optata albo w cenie, bo powstaje z tego
samego pliku giéwnego.

Stata liczba, zwykle dwie na etapie szkicu i jedna na
finalnym obrazie, a runda to jedna zebrana lista
uwag.

,Najszybciej, jak sie da” albo zadnej liczby.

Data bez zadnych zastrzezen albo brak
daty.

,Jako$ damy rade”, bez zadnej ceny.

Kazde dodatkowe ujecie lub dziatka
wycenione jak nowa wizualizacja.

Nowa optata za wizualizacje przy kazdym
formacie.

LPoprawki bez limitu”. Czyli nikt ich nie
wycenit.

Inwestycja rzadko koriczy na jednym obrazie. Kazdy typ domu, portal, folder, baner na budowie i social media chca wtasnego ujecia lub kadru. O
prawdziwym budzecie decyduje cena drugiego obrazu bardziej niz cena pierwszego.
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TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

TEST, CZESC DRUGA

Pytania od 7 do 12:
ludzie i etapy

ZAPYTAJ DOBRA ODPOWIEDZ BRZMI TAK ODPUSC, JESLI

7. Kto doktadnie bedzie modelowat i Konkretne role w zespole samego studia i osoba, z  ,Nasi partnerzy”, ,nasza sie¢” albo cisza.
renderowat domy? ktéra rozmawiasz na co dzien.

8. Czy jakakolwiek cze$¢ pracy trafia do innej ,Nie” albo szczere ,tak, biblioteka mebli”, z Pauza, a potem ,mamy zaufany zespot”.
firmy? podaniem powodu.

9. Kto przejmie projekt, gdy mojego opiekuna Druga osoba, ktéra juz zna scene. Wszystko zalezy od dostgpnosci jednej
nie bedzie? osoby.

10. Gdy drugi etap zmieni kuchnie lub uktad,  Tak: scena robocza jest archiwizowana, wiec nowe  Po oddaniu zostaja tylko finalne pliki JPEG.

czy scene da sie otworzy¢? wykonczenia i katy startuja z niej.
11. Czy rzuty, spacer i film powstana z tego Tak, z tego samego modelu i wykoriczen, wiec kazdy ,Do tego wzieliby$my partnera”.
samego modelu? materiat sprzedazowy pokazuje ten sam dom.

12. Czego potrzeba ode mnie, zeby ruszyé w  Krétka lista: rzuty, elewacje, zestawienie wykonczen, Trzydziestostronicowa ankieta przed
tym tygodniu? jedna lub dwie referencje, potrzebne ujecia. wycena.

10 - 12 7-9 0-6

DOBRYCH ODPOWIEDZI: ZATRUDNIJ | POPROS O ZAMOW JEDNO PLATNE UJECIE TESTOWE, ZANIM ODPUSC, CHOCBY PORTFOLIO ROBILO WRAZENIE

DATE PIERWSZEGO SZKICU NA PISMIE ZLECISZ PAKIET

Pytanie, przed ktérym studia uciekaja najczesciej, to numer 10

Osiedla sie zmieniaja: nowe wykonczenie, zamieniona dziatka, drugi etap. Jesli scena nie zostata zachowana, kazda zmiana to nowy projekt.
Zapytaj, kto przechowuije pliki, jak dtugo i ile kosztuje ich ponowne otwarcie.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

WYSLIJ

Jeden e-mail,
trzy studia, jeden dzien

Do tego testu nie potrzebujesz rozmowy. Wklej ponizszy e-mail, dotacz to, co juz masz, i wyslij go jednoczesnie do
trzech studiéw z krotkiej listy. Odpowiedzi przychodza w ciggu dnia roboczego, a réznice miedzy nimi zwykle widac juz
w drugim akapicie.

E-MAIL DO WYSLANIA

01 Temat Wizualizacje dla [inwestycja): wycena i dwanascie pytan

02 Wiersz1 Potrzebujemy [liczba] uje¢ [liczba] typéw doméw w [miasto] do [przedsprzedazy /
ogtoszenia / folderu] do [data].

03  Wiersz 2 W zatgczniku: rzuty, elewacje, zestawienie wykonczen i dwie referencje, ktére nam sie
podobaja.
04  Wiersz 3 Prosimy o odpowiedZ na dwanascie pytan ponizej: liczbami i nazwiskami, nie

przedziatami.

05 Wiersz 4 Wklej pytania od 1 do 12 ze stron 03 i 04.

06 Wiersz5 Decyzje podejmiemy w ciggu tygodnia od otrzymania wszystkich trzech odpowiedzi.
Co taczy dobre odpowiedzi Co odpowiedzielibySmy my
Sa krotkie. Odpowiadajg w dniach roboczych i dolarach, nazywaja Nasze wiasne liczby sa na nastepnej stronie, w tym samym
ludzi i zadaja jedno lub dwa pytania o typy domoéw i ujecia. formacie, wiec mozesz oceni¢ nas tym samym testem.
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TEST STUDIA

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego
dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

TEST STUDIA
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TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje osiedli maverickframe.com/pl/uslugi/wizualizacje-osiedli/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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