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Dwanaście pytań,
zanim inżynier
zatrzyma film.

Warto je zadać przed podpisaniem umowy na animację montażu. Studio, z którym warto
pracować, odpowie na wszystkie dwanaście w jednym mailu. Niewłaściwe zamilknie, gdy
zapytają Państwo, kto sprawdza kolejność montażu.

Dim Kuzmenko
Współzałożyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com
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NA POCZĄTEK

Każdą wpadkę było widać
jeszcze przed podpisem

Projekty animacji montażu rzadko rozbijają się o showreel. Rozlatującą się przekładnię ma każde studio. Rozbijają się o
pięć spraw opisanych poniżej, a każdą z nich dało się wychwycić w pierwszym mailu, gdyby tylko ktoś o nią zapytał.

CO OBIECANO NA ROZMOWIE SPRZEDAŻOWEJ CO WYCHODZI NA JAW PRZY PIERWSZYM PRZEGLĄDZIE

01 „Wymodelujemy to ze zdjęć” Obudowa, gwint albo element złączny są rysowane na oko. Państwa inżynierowie
przestają ufać filmowi w chwili, gdy go zobaczą.

02 „Sekwencja będzie dynamiczna” Części ruszają się tam, gdzie dobrze wyglądają, a nie tam, gdzie mogą się przesunąć.
Instalatorzy powtarzają kolejność, która w praktyce nie działa.

03 „Jeden film dla wszystkich” Za długi na stronę produktu, za ogólny do instrukcji serwisowej i bez pożytku dla
instalatora pomiędzy nimi.

04 „Proszę przesłać CAD tak, jak jest” Ciężkie złożenia zawieszają sceny albo renderują się całymi dniami, a harmonogram
rozjeżdża się w drugim tygodniu.

05 „Uwagi proszę przesłać na koniec” Po renderingu zmienia się jedna część i za cały film trzeba zapłacić ponownie.

Nie wybierają Państwo showreelu. Wybierają Państwo proces akceptacji.

Dwanaście pytań na kolejnych dwóch stronach sprawdza właśnie ten proces. Każde odpowiada jednej z wpadek powyżej i na każde istnieje
odpowiedź, którą da się zweryfikować.

Kadry z animacji zaworu przemysłowego, Maverick Frame.
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TEST, CZĘŚĆ PIERWSZA

Pytania 1-6:
dokładność i akceptacja

Proszę je wysłać bez zmian. Nie szukają Państwo entuzjazmu, tylko plików, nazwisk i dat. Mglista odpowiedź też jest
odpowiedzią.

PYTANIE DO STUDIA DOBRA ODPOWIEDŹ BRZMI TAK SYGNAŁ DO REZYGNACJI

1. Czego potrzebują Państwo od nas na start? Odbiorców, kanałów i długości filmu, a do tego plików
CAD lub STEP, listy części, kolejności montażu i
wytycznych marki.

„Wystarczy kilka zdjęć.”

2. Skąd pochodzi kolejność montażu i kto ją
sprawdza?

Z Państwa instrukcji lub od inżyniera; Państwa inżynier
zatwierdza listę kroków przed animacją.

„Nasi animatorzy wiedzą, jak to się
składa.”

3. Jak zbudują Państwo model? Z Państwa plików CAD, uproszczony tam, gdzie
kamera nie sięga, z każdą widoczną częścią
sprawdzoną z rysunkami.

„Wymodelujemy go od nowa, żeby lepiej
wyglądał.”

4. Co robią Państwo z ciężkimi plikami CAD? Kontrola plików w pierwszych dniach i uproszczenie,
które zachowuje dokładnie każdą widoczną proporcję.

„Zobaczymy po imporcie.”

5. Na których etapach widzi to nasz inżynier? Lista kroków, storyboard i animatik, wszystko przed
renderingiem kosztownych klatek.

„Kiedy będzie gotowe.”

6. Ile rund poprawek jest w cenie i co liczy się
jako runda?

Stała liczba na każdy etap, a runda to jedna zbiorcza
lista uwag od wszystkich Państwa recenzentów.

„Poprawki bez limitu.”

Dlaczego pytania 2 i 5 są najważniejsze

Dokładności nie sprawdza się raz, na końcu. Wbudowuje się ją na liście kroków i potwierdza na storyboardzie i animatiku, kiedy poprawka
zajmuje godzinę, a nie tydzień renderingu.

Kadry z animacji systemu ściennego, Maverick Frame.
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TEST, CZĘŚĆ DRUGA

Pytania 7-12:
odbiorcy, pliki, zespół

PYTANIE DO STUDIA DOBRA ODPOWIEDŹ BRZMI TAK SYGNAŁ DO REZYGNACJI

7. Jeden film czy osobna wersja dla każdej
grupy odbiorców?

Jeden model, osobne wersje: krótki widok rozstrzelony
dla sprzedaży i wersja krok po kroku dla instalatorów.

„Jeden film dla wszystkich.”

8. Kiedy zobaczę listę kroków i storyboard,
licząc od kompletnych plików?

Liczba dni roboczych dla każdego z nich i definicja
„kompletnych”.

„Najszybciej, jak się da” albo żadnej
liczby.

9. Jak działają etykiety, opisy i wersje
językowe?

Opisy z zatwierdzonych tekstów i wersja bez
wtopionych etykiet, by później dodać dowolny język.

„Wtapiamy tekst w render.”

10. Co dokładnie Państwo dostarczają? Master 16:9, skróty na każdy kanał, nieme pętle na
ekrany i kadry widoku rozstrzelonego w wysokiej
rozdzielczości do instrukcji.

„Jeden plik MP4.”

11. Jak chronią Państwo poufność produktu
przed premierą?

NDA, a pliki CAD trafiają tylko do grafików pracujących
nad Państwa ujęciami.

„Nasze portfolio pokazuje wszystko, co
robimy.”

12. Kto dokładnie zrobi film i czy jakaś część
zostanie zlecona dalej?

Konkretne role we własnym zespole albo szczere „tak,
lektor” z podaniem powodu.

„Nasza sieć współpracowników”, pauza
albo cisza.

10 - 12
DOBRYCH ODPOWIEDZI: WARTO ZLECIĆ I POPROSIĆ

O TERMIN LISTY KROKÓW NA PIŚMIE

7 - 9
WARTO ZAMÓWIĆ JEDNĄ PŁATNĄ KLATKĘ STYLU,

ZANIM ZLECĄ PAŃSTWO CAŁY FILM

0 - 6
LEPIEJ ZREZYGNOWAĆ, NAWET JEŚLI SHOWREEL

ROBI WRAŻENIE

Pytanie, które studia omijają najczęściej, to numer 12

Zlecanie pracy dalej jest powszechne i nie zawsze złe. Problemem jest jego ukrywanie, bo sekwencji odrzuconej przez Państwa inżyniera nie
poprawi zespół, z którym nie wolno Państwu rozmawiać. Proszę zapytać wprost i posłuchać, jak długo trwa odpowiedź.

Kadry z animacji produktów i mechanizmów, Maverick Frame.
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DO WYSŁANIA

Jeden mail,
trzy studia, jeden dzień

Do przeprowadzenia testu nie potrzeba rozmowy. Proszę wkleić poniższy mail, dołączyć to, co Państwo już mają, i
wysłać go jednocześnie do trzech studiów z krótkiej listy. Odpowiedzi przyjdą w ciągu dnia roboczego, a różnicę między
nimi zwykle widać już w drugim akapicie.

MAIL DO WYSŁANIA

01 Temat Animacja montażu dla [produkt], wycena i dwanaście pytań

02 Wiersz 1 Potrzebujemy [filmu montażowego / widoku rozstrzelonego / instrukcji instalacji / filmu
„jak to działa”] o długości około [długość] dla [odbiorcy i kanały] do [data].

03 Wiersz 2 W załączniku: pliki CAD lub STEP, lista części, kolejność montażu i nasze wytyczne
marki.

04 Wiersz 3 Prosimy o odpowiedź na dwanaście pytań poniżej, z nazwiskami i dniami roboczymi, a
nie przedziałami.

05 Wiersz 4 Proszę wkleić pytania 1-12 ze stron 03 i 04.

06 Wiersz 5 Decyzję podejmiemy w ciągu tygodnia od otrzymania wszystkich trzech odpowiedzi.

Co łączy dobre odpowiedzi

Są krótkie. Podają terminy w dniach roboczych, podają nazwiska i
etapy akceptacji, a także zadają Państwu jedno lub dwa pytania o
pliki i recenzentów.

Co odpowiedzielibyśmy

Nasze własne liczby są na następnej stronie, w tym samym
formacie, więc mogą Państwo ocenić nas tym samym testem.

Kadry z animacji zaworu przemysłowego, Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

Stawki rynkowe i nasze warunki,
żeby sprawdzić każdą wycenę

Przedziały widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Użyj ich, żeby sprawdzić każdą wycenę, także naszą.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO

Wizualizacja zewnętrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600

Wizualizacja wnętrza, jedna $120 - 350 $300 - 700

Pakiet 5 - 8 ujęć $600 - 1 500 $1 500 - 4 000

Animacja, za minutę $1 000 - 3 000 $3 000 - 8 000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba że projekt wymaga czegoś innego, a wtedy
mówimy o tym przed rozpoczęciem pracy.

ETAP LUB MATERIAŁ STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8 Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Animacja do jednej minuty Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podgląd

Rundy poprawek w cenie Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Co liczy się jako runda Jedna zebrana lista uwag, wysłana za jednym razem

Tryb ekspresowy Połowa czasu za około 40% więcej, jeśli harmonogram na to pozwala

Wybierz studio, zanim termin zacznie się palić

Najdroższe projekty, jakie widzimy, to nie te ze słabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca już zawiódł, a data premiery
się nie przesunęła. Sprawdź jedno lub dwa studia, póki nic nie jest pilne.

Słowo o zespole wewnętrznym: jeden grafik 3D potrzebuje około dziesięciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejętności, od modelowania i oświetlenia po postprodukcję i kontakt z klientem. Opłaca się to tylko wtedy, gdy ta osoba ma pracę każdego
dnia. Poniżej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.
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DALEJ

Prosimy przesłać
CAD i pliki

Pliki CAD lub STEP, listę części, instrukcję albo tylko pierwszy szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem,
ceną i pytaniami, od których one zależą, na piśmie i bez rozmowy sprzedażowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/

Animacja montażu 3D maverickframe.com/pl/uslugi/animacja-montazu-3d/

Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w którym przyszedł ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, którzy czytają te briefy

Dim Kuzmenko jest współzałożycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodzą z naszej własnej skrzynki i naszego
własnego cennika, nie z badania branżowego.
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