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Dwanascie pytan,
zanim Panstwa film

zacznie gladac tanio.

Warto je zadac przed podpisaniem umowy na animacje 3D. Studio, z ktérym warto
pracowaé, odpowie na wszystkie dwanascie w jednym mailu. Niewtasciwe zamilknie, gdy
zapytaja Panstwo, kto przechowuje pliki scen.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com



TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

NA POCZATEK

Kazda wpadke byto widaé
jeszcze przed podpisem

Projekty animacji 3D rzadko rozbijaja sie o showreel. Kilka pigknych uje¢ ma kazde studio. Rozbijajg sie o pie¢ spraw
opisanych ponizej, a kazda z nich dato sie wychwyci¢ w pierwszym mailu, gdyby tylko kto$ o nig zapytat.

CO OBIECANO NA ROZMOWIE SPRZEDAZOWEJ CO WYCHODZI NA JAW W TRZECIM TYGODNIU

01 ,Fotorealizm jak w showreelu” Plastikowe materialy, ptaskie Swiatto i ruch bez ciezaru. Produkt premium wyglada jak
zabawka, a widzowie porzucajg film po kilku sekundach.

02 ,Wymodelujemy go ze zdje¢” Proporcje, przyciski i potaczenia sie rozjezdzaja. Pierwszy inzynier, ktory obejrzy film,
zauwazy, ze to nie Panstwa produkt.

03 ,Jeden film na kazdy kanat” Jedna wersja ma stuzy¢ inwestorom, kupujacym i technikom, wiec dla jednych jest
zbyt techniczna, a dla innych zbyt ogdlna.

04  ,Zmiany to zaden problem” Uwagi przychodza po finalnym renderingu. Kazda poprawka kosztuje dni, a data
premiery lub targéw sie przesuwa.

05 ,Nasz animator jest Swietny” Jeden freelancer trzyma pliki i harmonogram. Gdy wezmie inne zlecenie, Panstwa film
staje.

Nie wybieraja Paristwo showreelu. Wybieraja Panstwo proces.

Dwanascie pytan na kolejnych dwéch stronach sprawdza wtasnie proces. Kazde odpowiada jednej z wpadek powyzej i na kazde istnieje
odpowiedz, ktérg da sie zweryfikowac.

Kadr z animacji 3D, Maverick Frame.
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TEST STUDIA MAVERICK FRAME STUDIO

TEST, CZESC PIERWSZA

Pytania 1-6:
model, plan, termin

Prosze je wysta¢ bez zmian. Nie szukajg Parstwo entuzjazmu, tylko liczb, nazwisk i dat. Mglista odpowiedz tez jest
odpowiedzig.

PYTANIE DO STUDIA DOBRA ODPOWIEDZ BRZMI TAK SYGNAL DO REZYGNACJI

”

1. Czego potrzebuja Panstwo od nas na start? Briefu z celem, odbiorcami, kanatami i dlugoscig, a  ,Wystarczy film, ktéry sie Panstwu podoba.
do tego plikéw CAD lub STEP, zdjec lub szkicow,
brandbooka i dwdch referencji.

2. Jak dbaja Panstwo o wiernos$¢ produktu w  Model powstaje z Paristwa plikow CAD lub ,Dopasujemy go na oko ze zdjec.”
kazdym zblizeniu? rysunkéw, a zblizenia sg sprawdzane z prawdziwg
czescig lub przez Panstwa inzyniera.

3. Czy zatwierdzamy scenariusz i storyboard  Tak: scenariusz, potem storyboard ujecie po ujeciu z ,Wolimy pokazac co$ gotowego.”
przed rozpoczeciem animaciji? czasem trwania uje¢, oba zatwierdzone przed
animacja pierwszego ujecia.

4, Kiedy zobaczymy, jak film bedzie wygladat? Klatki stylu: kilka gotowych kadréw, ktére ustalaja ,Zobaczg to Panstwo na koncu.”
Swiatto, materialy i kolor przed animacja.

5. Kiedy zobacze storyboard i pierwszy Liczba dni roboczych dla kazdego z nich i definicja ~ ,Najszybciej, jak sie da” albo zadnej liczby.
animatik, liczac od kompletnego briefu? Lkompletnego”.

6. lle rund poprawek jest w cenie i co liczy sie Stata liczba na etapie storyboardu, klatek stylu i LPoprawki bez limitu.”

jako runda? montazu, a runda to jedna zbiorcza lista uwag.

Dlaczego pytania 2 i 4 sa hajwazniejsze

Wiekszo$¢ rozczarowujacych filméw nie jest Zle zanimowana. Pokazujg niewtasciwy produkt w niewtasciwym Swietle. Obie odpowiedzi méwia,
czy studio ustala produkt i wyglad, zanim poswigci tygodnie na ruch.

Kadr z animacji 3D, Maverick Frame.
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TEST STUDIA

TEST, CZESC DRUGA

Pytania 7-12:
jakos¢, wersje, pliki

PYTANIE DO STUDIA

DOBRA ODPOWIEDZ BRZMI TAK

MAVERICK FRAME STUDIO

SYGNAL DO REZYGNACIJI

7. Jak sprawdzaja Panistwo jako$¢ przed
przekazaniem?

8. Czy moga Panstwo pokazac, jak cos dziata
w Srodku?

9. Kto montuje, dodaje dzwiek i tekst na
ekranie?

10. Jakie wersje dostarczaja Panstwo na
kazdy kanat?

11. Czy kadry i kolejne filmy moga powsta¢ z
tych samych scen?

12. Kto doktadnie zrobi film i czy jakas cze$é
zostanie zlecona dalej?

Klatki sprawdzane w petnej rozdzielczosci, ruch w
czasie rzeczywistym, montaz z zatwierdzonym
storyboardem.

Przekroje, widoki rozstrzelone i zwolnione
sekwencje z tego samego modelu, z opisami tam,
gdzie potrzebujg ich inzynierowie.

Montazysta z wkasnego zespotu studia, pracujacy
wedhug storyboardu i zatwierdzonych tekstéw.

Master 16:9 oraz wersje 9:16, 1:1, petle i krétkie
skréty na premiere, ustalone przed animacija.

Tak: kadry, wersje do social mediéw i kolejny film
korzystajg z modelu, wiec kolejne prace kosztujg
mniej.

Konkretne role we wtasnym zespole albo szczere
Jtak, lektor” z podaniem powodu.

,Nasi graficy maja duze doswiadczenie.”

,Robimy tylko efektowne ujecia.”

,Dostarczamy ujecia, montaz po Panstwa
stronie.”

LWyslemy jeden plik, prosze go
przeskalowac.”

,Kazdy film to nowe zlecenie.”

,Nasza sie¢ wspotpracownikéw”, pauza
albo cisza.

10-12

DOBRYCH ODPOWIEDZI: WARTO ZLECIC | POPROSIC

7-9

WARTO ZAMOWIC JEDNA PLATNA KLATKE STYLU,

LEPIEJ ZREZYGNOWAC, NAWET JESLI SHOWREEL

O TERMIN STORYBOARDU NA PISMIE ZANIM ZLECA PANSTWO CALY FILM ROBI WRAZENIE

Pytanie, ktore studia omijaja najczesciej, to numer 12

Zlecanie pracy dalej jest powszechne i nie zawsze zte. Problemem jest jego ukrywanie, bo btednego zblizenia ani niedotrzymanego terminu
premiery nie naprawig Panstwo z zespotem, ktérego nigdy Panstwo nie poznali.

Kadr z animacji 3D, Maverick Frame.
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DO WYSLANIA

Jeden mail,
trzy studia, jeden dzien

Do przeprowadzenia testu nie potrzeba rozmowy. Prosze wklei¢ ponizszy mail, dotgczy¢ to, co Panstwo juz maja, i
wystac¢ go jednoczes$nie do trzech studiow z krétkiej listy. R6znice miedzy odpowiedziami zwykle wida¢ juz w drugim
akapicie.

MAIL DO WYStANIA

01 Temat Animacja 3D dla [produkt, maszyna lub projekt], wycena i dwanascie pytan

02 Wiersz1 Potrzebujemy [filmu premierowego / explainera / filmu ,jak to dziata” / wirtualnego
spaceru] o diugosci okoto [dtugos€] na [kanaly] do [data].

03  Wiersz 2 W zatgczniku: brief, CAD lub rysunki, zdjecia lub szkice, brandbook i dwie referencje,
ktére nam sie podobaja.

04  Wiersz 3 Prosimy o odpowiedZ na dwanascie pytan ponizej, liczbami i nazwiskami, a nie
przedziatami.

05 Wiersz 4 Prosze wklei¢ pytania 1-12 ze stron 03 i 04.

06 Wiersz5 Decyzje podejmiemy w ciggu tygodnia od otrzymania wszystkich trzech odpowiedzi.

Co taczy dobre odpowiedzi Co odpowiedzieliby$my

Sa krétkie. Podajg terminy w dniach roboczych i kwoty w dolarach, Nasze wiasne liczby sa na nastepnej stronie, w tym samym
wymieniaja ludzi z nazwiska i zadajg Panstwu jedno lub dwa formacie, wiec moga Panstwo oceni¢ nas tym samym testem.
pytania o pliki i o to, gdzie film bedzie pokazywany.

Kadr z animacji 3D, Maverick Frame.
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TEST STUDIA

ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego
dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

TEST STUDIA
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DALEJ

Przeslij nam to,
CO juz masz

Rysunki, model, zdjecia albo szkic briefu, w dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one
zaleza, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Animacje 3D maverickframe.com/pl/uslugi/animacje-3d/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego
wiasnego cennika, nie z badania branzowego.
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