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60 sekund, 12 ujec.
PieC z nich niesie
caty pomyst.

Film objasniajacy technike, wyceniony ujecie po ujeciu na 8 100 USD: pie¢ uje¢, ktore
naprawde ttumacza, cztery do wyciecia oraz CAD, przekroje i deklaracje, ktére trzeba wysta¢
najpierw.

Dim Kuzmenko
Zatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com
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ZACZNIJ TUTAJ

Nikt nie czyta, jak to
dziata. Ludzie to ogladaja.

Inzynierowie i zespoly medyczne opisujg mechanizm tak, jakby musieli go broni¢: w catosci, po kolei, z kazdym
zastrzezeniem. Ten akapit pasuje do instrukcji obstugi albo instrukcji uzywania. Kupujacy przy stoisku, lekarz na
kongresie albo inwestor daje temu samemu mechanizmowi mniej wiecej minute i rozumie go tylko wtedy, gdy zobaczy
moment, w ktérym on dziata.

Dlatego film objasniajacy to nie ten akapit z obrazkami. To krotki taricuch uje¢, z ktérych kazde pokazuje jeden krok, od
ktérego zalezy nastepny. Gdy brief przychodzi jako akapit, storyboard probuje zilustrowaé kazde zdanie, a film wypetnia sie
orbitami, animacjami logo i zblizeniami, ktére wygladajg drogo i niczego nie ttumacza.

CO ZWYKLE PRZYSYtLA BRIEF CZEGO POTRZEBUJE STORYBOARD
01 Pelny opis techniczny, taki jak w instrukcji Od trzech do pieciu krokéw, ktére widz musi zobaczy¢, po kolei, po jednym zdaniu na
kazdy.
02 Kazdy podzespét, z nazwy Czesci, ktdére poruszajg sie albo zmieniajg w trakcie tych krokdw. Reszta moze zostac

zamknieta i uproszczona.

03  Deklaracje z catego decku sprzedazowego Deklaracje juz zatwierdzone przez dziat regulacyjny, prawny albo medyczny, stowo w
stowo. Tylko one trafiajg na ekran.

04 ,Pokazcie caty produkt w detalu” Ktéra czes¢ rozciac i gdzie. Przekréj to decyzja modelarska, a nie ustawienie renderu.

Zrozumienie dzieje sie w kilku ujeciach. Reszta to oprawa.

W zestawieniu na nastepnej stronie pie¢ z dwunastu uje¢ pokazuje problem, otwiera obiekt i prowadzi mechanizm do efektu. Wszystko inne je
oprawia. Zaplanuj najpierw te pie¢, a reszte tatwo bedzie wycig¢, gdy wymaga tego budzet albo montaz.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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LISTA UJEC

Szescédziesigt sekund,
ujecie po ujeciu

Ponizej zestawienie ztozone z 60-sekundowego filmu objasniajgcego mechanizm, takiego, jaki marka urzadzenia,
maszyny albo produktu medycznego zamawia na premiere, na stoisko targowe albo dla dziatu sprzedazy, wycenione po
Srednich stawkach rynkowych studia. Druga kolumna podaje dtugo$¢ kazdego ujecia i zadanie, jakie wykonuje dla widza.

UJECIE DLUGOSC, ZADANIE STAWKI STUDIA

01 Otwarcie: urzadzenie albo maszyna w miejscu pracy 5 s, oprawia 500 USD

02 Logo i plansza tytutowa 3's, do wyciecia 150 USD
03  Problem, pokazany, a nie opowiedziany 6 s, niesie 700 USD
04  Obudowa otwiera sie w przekrdj 5 s, niesie 900 USD
05 Mechanizm, pierwszy krok 6 s, niesie 800 USD
06  Mechanizm, drugi krok 6 s, niesie 800 USD
07 Powolna orbita wokét zespotu 6 s, do wyciecia 600 USD
08  Zblizenie tgcznikéw i prowadzenia przewoddéw 4 s, do wyciecia 450 USD
09 Efekt: przed i po, ta sama kamera 6 s, niesie 700 USD
10  Drugi obr6t hero 5 s, do wyciecia 450 USD
11 Jedna zatwierdzona deklaracja na ekranie 4 s, oprawia 350 USD
12 Plansza koncowa z produktem i adresem 4 s, oprawia 200 USD
Dwanascie uje¢, 60 sekund 6600 USD
Storyboard i szary animatik, przed jakimkolwiek renderem + 600 USD
Model gotowy do przekrojow, przygotowany z czystego CAD +900 USD
60-sekundowy film objasniajacy 8100 USD
42 sekundy, ktére ttumaczg to samo 6450 USD

5z12 29 s 1650 USD

UJEC NIESIE WYJASNIENIE Z 60 TLUMACZY W UJECIACH DO WYCIECIA

1650 USD z tego niczego nie ttumaczy.

Plansza tytutowa, orbita, zblizenie tacznikéw i drugi obrét wygladaja dobrze i tatwo je polubi¢ na storyboardzie. Wytnij je, a film potrwa 42
sekundy i wyttumaczy doktadnie tyle samo. Zostaw je, jesli film ma tez sprzedawac; wiedz tylko, jakie zadanie wykonuje kazde ujecie.
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MATERIALY WEJSCIOWE

Co wystaé
przed storyboardem

Wiegkszo$¢ z tego istnieje juz w dziale konstrukcyjnym, w R&D albo w dziale medycznym. Zebrane przed storyboardem
zastepuje zgadywanie, ktére inaczej zamienia sie w rundy poprawek na wyrenderowanych ujeciach.

WYSLII TO 0 CZYM DECYDUJE

01 CAD albo rysunki techniczne Eksport STEP plus plik natywny. Napisz, ktéra rewizja jest ostateczna. Czesci
ruchome rozdzielone na starcie kosztuja niewiele; rozdzielane p6zniej oznaczajg
przebudowe.

02  Kroki, po kolei Od trzech do pigciu zdan, po jednym na krok. Z tego prawie bez zmian powstaje
storyboard.

03  Gdzie rozcia¢ Ptaszczyzna przekroju albo cze$¢ do pokazania jako przezroczysta, zaznaczona na
rysunku.

04  Jak sie porusza Skoki, katy, predkosci, kierunki i ktore czesci poruszaja sie razem. Zgadywany ruch to

poprawka, ktérg widzimy najczesciej.

05 Odniesienie medyczne Przy procedurach i mechanizmach dziatania: anatomia, obrazowanie albo ilustracje,
ktore akceptuje twoéj zesp6t medyczny, oraz to, czy film ma by¢ schematyczny, czy
anatomiczny.

06 Zatwierdzone deklaracje, stowo w stowo Na ekran trafia tylko zatwierdzone brzmienie. Nowa deklaracja po montazu to nowa
runda akceptaciji, a nie tylko nowa plansza.

07 Co ma zostac ukryte Czesci wewnetrzne, niewydane podzespoty, wszystko, co chroni wtasno$¢
intelektualna. Powiedziane przed modelowaniem nic nie kosztuje.

08  Gdzie sie pojawi Ekran na stoisku bez dZzwieku, strona, rozmowa handlowa, kongres. Decyduje o
napisach, lektorze i formacie.

ROLA UJECIA TEST W ZESTAWIENIU

Niesie Usun je, a widz nie zrozumie nastepnego ujecia Problem, przekrdj, kazdy krok, efekt

Oprawia Usun je, a film nadal ttumaczy, ale traci kontekst albo wezwanie do Otwarcie, deklaracja, plansza koricowa
dziatania

Do wyciecia Usun je, a stracisz tylko szlif Plansza tytutowa, orbita, zblizenie, drugi hero

Akceptuj animatik, nie render

Szary animatik pokazuje kazde ujecie w prawdziwej dtugosci, zanim cokolwiek zostanie o$wietlone albo wyrenderowane. Kolejnos¢, tempo i
ciecia zmienia sie tam tanio. Po renderze ta sama zmiana oznacza ponowne renderowanie ujecia.
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JEDNA STRONA

Krotki brief

na film techniczny

MAVERICK FRAME STUDIO

Zeby zaczaé, nie potrzebujesz scenariusza ani specyfikaciji. Przy filmie objasniajacym mechanizm albo procedure, takim
jak ten powyzej, to wystarczy, zeby wycenic projekt i zacza¢ storyboard, i zwykle miesci sie w tresci maila z CAD w
zataczniku.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

Produkt albo procedura

Jedna rzecz do zrozumienia

Kroki

Pliki

Przekréj

Zatwierdzone deklaracje

Gdzie sie pojawi

Kto akceptuje

Kiedy jest potrzebny

Budzet

Przysilij kroki, nie scenariusz

Tekst lektora napisany przed storyboardem opisuje wszystko i

Jedno zdanie i nazwa modelu albo procedury. Napisz, ktora rewizja trafi na rynek.

Jedno zdanie: co widz musi poja¢ do konca filmu.

Od trzech do pieciu, po kolei, po jednym zdaniu.

CAD albo rysunki. Przy filmach medycznych odniesienie anatomiczne, ktére akceptuje

twoj zespot.

Ktéra czes¢ otworzy¢ albo pokazac jako przezroczysta, zaznaczone na rysunku.

Stowo w stowo, tak jak je zatwierdzono. Nic innego nie trafia na ekran.

Stoisko, strona, rozmowa handlowa albo kongres, z dZzwiekiem albo bez.

Inzynier albo lekarz, ktory przeglada kazda runde, w jednej zebranej liscie.

Prawdziwa data, nie ta wygodna.

Kwota albo przedziat. To najszybsza droga do dopasowanej listy ujec.

Niech inzynier sprawdza, a nie pisze

Ludzie, ktérzy to zaprojektowali, najlepiej recenzuja storyboard i

niczego nie pokazuje. Przyslij kroki; scenariusz tatwiej napisa¢, gdy rzadko najlepiej go pisza. Ich poprawki, wysytane jako jedna lista

ujecia juz istnieja, i wychodzi krétszy.

POKAZ, JAK TO DZIALA

na runde, trzymaja film w zgodzie z faktami i w harmonogramie.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna 100 USD - 300 250 USD - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna 120 USD - 350 300 USD - 700
Pakiet 5 - 8 ujec 600 USD - 1500 1500 USD - 4 000
Animacja, za minute 1000 USD - 3000 3000 USD - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

POKAZ, JAK TO DZIALA
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DALEJ

Przeslij nam CAD
I kolejne kroki

Eksport STEP albo rysunki, kroki opisane w kilku zdaniach, zatwierdzone juz deklaracje i date, ktdrej nie da sie przesunac,
w dowolnym stanie. Odpowiemy listg uje¢, ceng i pytaniami, od ktérych ona zalezy, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowe;j.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Animacje produktowe 3D maverickframe.com/pl/uslugi/animacje-produktowe-3d/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest zatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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