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Jeden produkt w trzech wariantach i 33 materiaty na premiere, wycenione przez sesje
zdjeciowa i przez jeden model 3D, oraz co warto zbudowac raz i uzywac wielokrotnie.
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LISTA NA PREMIERE MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Premiera to nie sesja.
To lista 33 materiatow.

Premiera produktu oznaczata kiedys sesje zdjeciowa. Dzi$ oznacza liste: packshoty w szablonie kazdego sprzedawcy,
zdjecia lifestyle na strone i do reklam, zblizenia faktury i sktadnikéw, obrét 360 na karte produktu i krétki film przyciety
pod kazdy kanat. Policzony uczciwie, jeden produkt w trzech wariantach daje ponad trzydziesci materiatéw, a wiekszosé
Z nich jest potrzebna, zanim ruszy produkcja seryjna.

Sesja wycenia te liste dniami. Kazdy dzieh wymaga gotowych probek, kazdy wariant wraca pod lampy, a zmiana etykiety
po sesji oznacza druga sesje. Model 3D wycenia jg raz: produkt powstaje z wykrojnikdw albo CAD, a kazdy kolejny
materiat to kamera, $wiatto i render. Na tym polega cata r6znica i to ona decyduje, ktéra droga jest taiisza dla ktorej czesci
listy.

CZEGO POTRZEBUJE SESJA CZEGO POTRZEBUJE JEDEN MODEL

01  Gotowych prébek kazdego wariantu, tygodnie przed Wykrojnikéw, CAD albo jednej prébki oraz projektéw etykiet w plikach.
premiera

02 Nowego ustawienia dla kazdego wariantu i kazdego Jednego modelu. Wariant to podmiana materiatu i etykiety przy tych samych
kata kamerach.

03  Drugiej sesji, gdy zmieni sie etykieta albo kolor Nowego pliku z grafikg i ponownego renderu kadréw, ktérych zmiana dotyczy.

04  Dnia ekipy na film i stolika obrotowego do obrotu Tego samego modelu w ruchu. Obro6t i film powstajg z tej samej bazy.

Kazdy dzieni na planie jest optacony, zanim powstanie cho¢ jeden obraz.

Sesja wydaje wiekszo$¢ budzetu na dni: studio, ekipe, lokalizacje, prébki. Model wydaje go raz, na budowe, a kazdy kolejny materiat kosztuje
mniej niz poprzedni. Na karcie produktu nikt nie pyta, ktérg droga powstat obraz.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.

LISTA NA PREMIERE 02



LISTA NA PREMIERE MAVERICK FRAME STUDIO

FAKTURA

33 materiaty,
wycenione na dwa sposoby

Ponizej zestawienie ztozone z premiery jednego produktu w trzech wariantach, na przyktad suplementu w trzech smakach
albo serum w trzech odcieniach, wycenione po Srednich stawkach rynkowych dla obu drog. Kolumna sesji zaktada solidne
studio i jeden dzien zdjec lifestyle w plenerze; kolumna CGI zaktada jeden model zbudowany z plikéw opakowania.

MATERIAL SESJA ZDJECIOWA CGl, JEDEN MODEL
01 Prébki na plan albo model gtéwny i dwa warianty 1200 USD 1500 USD
02 18 packshotéw e-commerce, sze$¢ katéw na wariant 5480 USD 2580 USD
03 4 sceny lifestyle na strone i do reklam 6980 USD 2200 USD
04 4 zblizenia faktury i sktadnikéw 1880 USD 1400 USD
05 3 obroty 360 stopni, po jednym na wariant 1350 USD 1300 USD
06  15-sekundowy film hero 6300 USD 1800 USD
07 3 wersje na kanaly: 9:16, 1:1 i 6-sekundowy montaz 1200 USD 450 USD
08  Zmiany etykiety po pierwszej partii 3280 USD 600 USD

Dostarczone materiaty, kazda droga 33

Koszt materiatu, sesja zdjeciowa 838 USD

Koszt materiatu, jeden model 358 USD

Droga przez sesje zdjeciowa 27670 USD

Te same 33 materiaty z jednego modelu 11830 USD
JAK POWSTAJA POZYCJE SESJA ZDJECIOWA CGI, JEDEN MODEL
Packshoty 2 dni w studiu x 2200 USD, retusz 18 x 60 USD 6 katow x 250 USD, 12 renderéw wariantow x

90 USD

Lifestyle i faktura Dzien w plenerze 6 500 USD, p6t dnia makro 4 sceny x 550 USD, 4 zblizenia x 350 USD

1400 USD, retusz 8 x 120 USD

Zmiana etykiety Dzien dokretek 2 200 USD, retusz 18 x 60 USD Podmiana grafiki, ponowny render

15 840 USD ré6znicy, a wiekszo$¢ z tego to dni.

Dni w studiu, dzien w plenerze, dzieri ekipy i dzien dokretek. Zaden z nich sam nie daje obrazu, a kazdy rezerwuje sie od nowa, gdy zmienia sie
wariant albo etykieta. Model optaca sie raz, w pierwszej pozyciji.
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ZBUDUJ RAZ

Co zbudowaé raz
I do czego to postuzy

MAVERICK FRAME STUDIO

Oszczednos$¢ w drodze CGl bierze sie z jednej decyzji: produkt buduje sie porzadnie raz, ze wszystkim, czego bedg
potrzebowaly kolejne materiaty. Oto elementy, za kt6re warto zaptaci¢ na starcie, i to, do czego kazdy z nich wraca w
premierze i w calej linii.

ZBUDUJ RAZ

DO CZEGO WRACA

01

02

03

04

05

06

07

08

1

MODEL, ZBUDOWANY RAZ

Model gtéwny z doktadnoscia produkcyjna

Etykiety jako osobne grafiki

Materiaty dopasowane do prawdziwej probki

Zestaw kamer do packshotéw

Zestaw Swiatet dla marki

Jedna scena lifestyle zbudowana jako plan

Biblioteka faktur i sktadnikow

Rig animacyjny

3

Kiedy sesja to nadal dobry wyboér

Kazdy packshot, scena lifestyle, obrét i film. Buduj go z wykrojnikéw albo CAD, a nie
ze zdjec prototypu.

Smaki, odcienie, pojemnosci, wersje regionalne i kolejna zmiana etykiety. Kazda to
podmiana pliku, a nie nowy model.

Szkio, matowy plastik, folia, powtoka soft-touch. Dopasowane raz do prébki,
zaakceptowane i ustalone dla cafej linii.

Te same szes$¢ katow dla kazdego wariantu i kolejnego produktu, zeby siatka u
sprzedawcy byta spéjna.

Jedno $wiatto studyjne i jedno dzienne. Sceny lifestyle i film je dziedziczg, wigec
premiera wyglada jak jedna kampania.

Przearanzowywana na sezony, pod sprzedawcéw i nowe warianty bez budowania
nowego wnetrza.

Smugi kremu, proszki, kapsutki, rosliny. Wracaja w catej linii i w kazdym filmie.

Otwierane wieczka, odkrecane nakretki, obrét. Korzystaja z niego film, wersje na
kanaly i film kolejnej premiery.

33 600 USD

WARIANTY JAKO PODMIANY MATERIALY Z NIEGO ZA ZMIANE, ETYKIETY

Gdy produkt sie nosi albo trzyma w dtoni, a sednem obrazu jest skéra, wiosy albo tkanina, albo gdy gotowy produkt juz istnieje i nic sie w nim nie
zmieni przed premiera. Wiele premier tgczy oba podejscia: ludzie z sesji, produkt z modelu.
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JEDNA STRONA

Co nam wystaé
przy takiej premierze

MAVERICK FRAME STUDIO

Brief na premiere produktu nie musi by¢ specyfikacja. P6t strony wystarczy, zeby wyceni¢ projekt i zaczg¢ prace, zwykle w
tresci maila. Napisz, co premiera ma osiggna¢, a szczegoéty zostaw ludziom, ktérzy budujg produkty w 3D na co dzien.

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

Produkt

Pliki opakowania

Prébka, jesli istnieje

Data premiery

Gdzie bedzie sprzedawany

Lista materiatow

Hero

Co jeszcze sie zmienia

Kolejne produkty

Budzet

Wyslij, zanim etykieta bedzie gotowa

Model moze ruszy¢ z wykrojnikdw i roboczej etykiety.

Jedno zdanie i liczba wariantéw: smaki, odcienie, pojemnosci, kolory.

Wykrojniki i projekty etykiet, nawet niegotowe. Takze CAD, jesli produkt ma bryte, a
nie tylko pudetko.

Nawet przedprodukcyjna. Rozstrzyga sprawe materiatow szybciej niz kazdy opis.

| data, w ktorej materialy musza trafi¢ do sprzedawcow, zwykle o kilka tygodni
wczesniejsza.

Wiasny sklep, marketplace'y, sieci handlowe. Kazdy ma swoj szablon packshotéw;
wymien je.

Packshoty, lifestyle, faktury, obroét, film. Zaznacz, czego potrzebujesz; wystarczy liczba
przy kazdej pozycji.

Ten jeden obraz albo film, na ktérym opiera sie premiera.

Etykiety, deklaracje, kolory. Powiedz teraz; od tego zalezy, co budujemy jako
podmiane.

Czy linia bedzie rosta. Od tego zalezy, jak ustawiamy model, kamery i sceny.

Kwota albo przedziat. To najszybsza droga do dopasowanej listy materiatow.

Buduj pod linie, nie pod premiere

Jesli szykuje sie drugi produkt, powiedz o tym. Kamery, $wiatta i

Zaakceptowang grafike podmieniamy na koricu, wiec materialy na sceny ustawione przy pierwszej premierze sprawiaja, ze kolejna

premiere nie czekaja na ostatnig runde uwag prawnikéw.

jest szybsza i tafsza, a linia wyglada spdjnie na pétce.

Dotacz to, co masz, w dowolnym stanie: wykrojniki w PDF albo Al, eksport STEP lub natywny CAD, projekty etykiet, wzorniki wykornczen albo
Pantone i zdjecia kazdej prébki. Brakujace pliki wracajg do ciebie jako pytanie, a nie jako op6znienie.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna 100 USD - 300 250 USD - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna 120 USD - 350 300 USD - 700
Pakiet 5 - 8 ujec 600 USD - 1500 1500 USD - 4 000
Animacja, za minute 1000 USD - 3000 3000 USD - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.
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DALEJ

Przeslij nam wykrojniki,
nawet robocze

Wykrojniki, projekty etykiet, CAD, probke albo zdjecia prototypu, w dowolnym stanie. Odpowiemy listg materiatow, ceng i
pytaniami, od ktérych ona zalezy, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Wizualizacje produktéw maverickframe.com/pl/uslugi/wizualizacje-produktow/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest zatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.

LISTA NA PREMIERE 07



