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Premiera potrzebowata
wizualizacji za 8 550 USD.

Zamowiono za PAE kIR

Typowe zamdwienie na premiere aplikacji i produktu Al wycenione pozycja po pozycji: pie¢
wizualizaciji, ktore zrobity robote, i pie¢, na ktore po dniu premiery nikt nie spojrzat.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio

maverickframe.com



ZESTAW NA PREMIERE MAVERICK FRAME STUDIO

ZACZNIJ TUTAJ

Premiera to pie¢ miejsc,
nie lista funkcji

Gdy aplikacja, produkt Al albo kampania marki wychodzi do ludzi, wizualizacje zwykle zamawia sie z listy funkcji: kazdy
ekran, kazde urzadzenie, scena dla kazdej grupy odbiorcéw i film, ktéry wyjasnia wszystko. Zespét produktu wie, ze
kazda funkcja jest wazna, wiec kazda dostaje render. Zamdéwienie rosnie, zanim ktokolwiek zapyta, gdzie te obrazy
bedzie widac.

Premiere wida¢ w kilku miejscach: na karcie w sklepie z aplikacjami, w decku dla inwestoréw, w hero strony docelowej, w
social media i w jednym momencie, o ktérym ludzie zaczynajg méwic. Kazde z tych miejsc miesci bardzo niewiele
wizualizacji. Wszystko, co zamdwiono ponad nie, jest modelowane, o$wietlane, renderowane i poprawiane réwnie
starannie jak hero, a potem lezy we wspdélnym folderze.

Z CZEGO BUDUJE SIE ZAMOWIENIE GDZIE PREMIERE NAPRAWDE WIDAC
01  Kazdy ekran produktu, kazdy w urzadzeniu Karta w sklepie pokazuje krétki rzad zrzutéw ekranu. Zamoéw ten rzad, nie catg
aplikacje.

02 Kazde urzadzenie i kolor, w ktérym dziata produkt Jedno urzadzenie, to, ktére trzyma twoj klient, wykadrowane pod kazde miejsce.

03  Scena lifestyle dla kazdego segmentu odbiorcéw Jedna scena produktu w uzyciu, z ktorej skorzystajg deck, strona i prasa.

04  Dtugi film, ktéry wyjasnia kazda funkcje Krotkie wersje do feedu i jeden stunt, ktdrym warto sie dzieli¢. Funkcje i tak zmienig
sie z kolejnym wydaniem.

Lista funkciji to nie lista ujeé.

Wizualizacja zaméwiona bez miejsca publikacji kosztuje doktadnie tyle, co opublikowana. Oszczednos¢ nie lezy w nizszej stawce. Lezy w
renderach, ktérych nie zamowisz, bo nikt nie umiat wskazac¢, gdzie miatyby sie pojawic.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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FAKTURA

Co zamoOwiono ha premiere,
a co wykorzystano

Ponizej zestawienie ztozone z typowego zamdwienia na premiere aplikacji, ktérej towarzyszy runda finansowania,
wycenione po $rednich stawkach rynkowych studia. Kazda pozycja to rozsadna prosba. Druga kolumna pokazuije, co stato
sie z kazda z nich po dniu premiery.

POZYCJA PO PREMIERZE STAWKI STUDIA
01 Ujecie hero, telefon w dtoni, scena lifestyle uzyte 650 USD
02  Trzy kadry do decku, produkt w uzyciu (3 x 450 USD) uzyte 1350 USD
03  Zestaw do sklepu, sze$¢ ekranéw w jednej scenie uzyte 1150 USD
04  Wersje hero do social media, 9:16, 1:1 i 4:5 (3 x 300 USD) uzyte 900 USD
05  Jeden stunt CGl: dziesieciosekundowy klip FOOH z wersjami na platformy uzyte 4500 USD
06  Kazdy pozostaty ekran aplikacji w urzadzeniu (18 x 120 USD) nieuzyte 2160 USD
07 Hero w trzech kolejnych kolorach urzadzenia (3 x 300 USD) nieuzyte 900 USD
08  Wersje hero na tablet i smartwatch (2 x 450 USD) nieuzyte 900 USD
09 Cztery sceny lifestyle dla person (4 x 600 USD) nieuzyte 2400 USD
10  90-sekundowy film objasniajacy kazda funkcje nieuzyte 6000 USD
Pie¢ pozyciji, ktére wykorzystano 8550 USD
Pie¢ pozyciji, na ktére nikt nie spojrzat 12360 USD
Czes¢ budzetu, ktora zrobita robote 41%
lle kosztowato zaméwienie na premiere 20910 USD
lle kosztowat zestaw, ktéry wykorzystano 8550 USD

12 360 USD to prawie trzy kolejne stunty.

Niewykorzystana potowa nie byta Zle zrobiona. Zamoéwiono ja z listy funkcji, zanim ktokolwiek wskazal, gdzie sie pojawi. Te same pieniadze
optacityby stunt CGI prawie trzy razy albo zestaw do sklepu i wersje do social media przy kilku kolejnych wydaniach.
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ZESTAW NA PREMIERE

Pie¢ do zrobienia,

cztery do pominiecia

MAVERICK FRAME STUDIO

Spisz te liste, zanim poprosisz o wycene. Pierwsze pie¢ pozycji obejmuje miejsca, w ktdrych premiere albo runde
finansowania naprawde widac¢. Ostatnie cztery to typowe powody, dla ktérych zamoéwienie sie podwaja. Kazdg z nich warto
zrobi¢ po6zniej, jesli pojawi sie prawdziwe miejsce publikacji.

POZYCJA

CZEGO POTRZEBUJE

01

02

03

04

05

06

07

08

09

Ujecie hero z urzadzeniem

Kadry do decku

Zestaw do sklepu

Wersje do social media

Jeden stunt CGI

Pomin: kazdy ekran w urzadzeniu

Pomin: kazde urzadzenie i kolor

Pomin: persona dla kazdego segmentu

Pomin: dtugi film objasniajacy

ZESTAW NA PREMIERE

Jedna scena, urzadzenie, ktére trzyma twoj klient, i jeden ekran, ktéry od razu
ttumaczy produkt. Baner na strone, oktadka decku i grafika do sklepu to kadry z niego,
a nie nowe rendery.

Trzy: problem, produkt w uzyciu, efekt. Renderowane w 16:9, zeby wypetnialy slajd
bez kadrowania. Decki na runde finansowania korzystajg z nich miesigcami.

Jedna scena z urzadzeniem, w ktérej podmienia sie ekrany, w rozmiarach
wymaganych przez sklep. Przyslij ostateczne ekrany: ekran zmieniony po renderze to
nowy render.

Po kilka sekund, w 9:16, 1:1 i 4:5, wyciete z hero i ze stuntu. Podaj formaty w briefie,
zeby kamera zostawita miejsce na kazdy kadr.

Klip FOOH albo produkt w prawdziwym Swiecie, od oSmiu do pietnastu sekund, jeden
pomyst i jedna lokalizacja. To pozycja, ktérg ludzie udostepniaja, wiec dostaje budzet,
ktory zjadtyby dodatki.

Rzad w sklepie i deck potrzebuja kilku. Kolejne ekrany mozna p6zniej podmieni¢ w tej
samej scenie, gdy bedzie ich wymagac nowe wydanie.

Jedno urzadzenie w jednym kolorze uniesie premiere. Tablet dodaj wtedy, gdy
powstanie wersja na tablet.

Jedna scena produktu w uzyciu obstuzy deck, strone i prase. Ludzie w kadrze moga
pochodzi¢ z sesji, z CGl albo z modelu wygenerowanego przez Al; najpierw zdecyduj,
skad.

Funkcje zmienig sie z kolejnym wydaniem. Objasnianie przenie$ do ekranéw w sklepie
i jednej krotkiej wers;ji.
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JEDNA STRONA

Krotki brief
ha zestaw premierowy

Premiera taka jak ta powyzej nie zaczyna sie od specyfikacji kreatywnej. Zaczyna sie od czego$ bardzo podobnego do
tego, zwykle w tresci maila z linkiem do ekranéw, i to wystarcza, zeby wyceni¢ caly zestaw i zacza¢ prace nad hero.

01 Produkt Jedno zdanie plus eksporty ekrandw, link do Figmy albo wersja testowa.

02  Moment Premiera w sklepie, runda finansowania, rebranding albo nowa funkcja.

03  Gdzie sie pojawi Karta w sklepie, deck, strona docelowa, social media, kampania ptatna. Ta lista jest

listg ujec.

04  Ekran hero Ten jeden ekran, ktory od razu ttumaczy produkt.

05  Urzadzenie Ktory telefon albo laptop, w jakim kolorze. Najwyzej po jednym.

06  Ludzie w kadrze Bez ludzi, prawdziwa sesja, posta¢ CGl albo model wygenerowany przez Al.

07  Stunt, jesli jest Jeden pomyst oraz miasto albo rodzaj miejsca, w ktérym ma by¢ widoczny.

08  Pliki marki Logo, kroj pisma i kolory oraz informacja, ktére ekrany sg ostateczne.

09 Data Prawdziwa: zgtoszenie do sklepu, spotkanie z inwestorem, post premierowy.

10 Budzet Kwota albo przedziat. To najszybsza droga do dopasowanego zestawu.
Najpierw zamroz ekrany Moment zamiast specyfikacji
Rendery buduje sie wokét ekranéw, ktére przysytasz. Ekran Wiekszo$¢ brieféw, ktére dzi$§ dostajemy, napisat model jezykowy i
zmieniony po renderze to nowy render, wiec ustal ekran hero i rzad prosza o wszystko. Powiedz nam, jaki to moment i gdzie ludzie go
do sklepu przed startem, a reszte przyslij p6zniej jako podmiany. zobacza, a zestaw niech zaproponuija ci, ktérzy robig takie

wizualizacje na co dzien.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna 100 USD - 300 250 USD - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna 120 USD - 350 300 USD - 700
Pakiet 5 - 8 ujec 600 USD - 1500 1500 USD - 4 000
Animacja, za minute 1000 USD - 3000 3000 USD - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego
dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

ZESTAW NA PREMIERE
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DALEJ

Przeslij nam ekrany
I date

Eksporty ekrandw albo link do Figmy, deck, nad ktérym pracujesz, pliki marki i date premiery lub spotkania, w dowolnym
stanie. Odpowiemy zestawem, ktory sami bySmy zamowili, ceng i pytaniami, od ktérych ona zalezy, na pismie, bez
rozmowy sprzedazowe;j.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Reklamy FOOH i CGI maverickframe.com/pl/uslugi/reklamy-fooh-cgi/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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