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Visa hela cykeln.
Bilderna integratorer

or affarer med.

Hur ett robotik- eller automationsféretag visar det en monterenhet inte kan: armen, cellen och
hela cykeln i verklig hastighet, en prissatt serie och de brief-rader som bromsar.

Dim Kuzmenko
Medgrundare, Maverick Frame Studio

maverickframe.com



CYKELSERIEN MAVERICK FRAME STUDIO

BORJA HAR

En monterrobot star still.
Affaren sitter i rorelsen

En robot eller en produktionscell séljs pa rackvidd, hastighet och lastkapacitet, och pa vad den gér med kundens linje.
En enhet i montern visar inget av det. Den star bakom ett staket, kor en demo i en brakdel av sin hastighet och kostade
en fraktsedel och en veckas montering for att komma dit.

Integratérer och fabrikschefer bestammer sig utifrdn cykeln: vad som plockas, vart det gar, hur I&ng tid det tar och hur
mycket golvyta cellen behdver. Foton av armen pa vitt besvarar inte det. Det mesta av 6verkostnaderna vi ser gar till att
flytta hardvara s att folk kan titta pa den, medan det enda képaren behévde, hela cykeln i en cell som deras, aldrig blir
gjort.

VAD ROBOTFORETAGET TAR MED SIG VAD INTEGRATOREN BESTAMMER SIG UTIFRAN
01  Armen i montern Cykeltiden och rackvidden, i en cell som deras
02 Ett datablad med lastkapacitet och repeterbarhet Lasten langst ut p& armen, med den verkliga detaljen
03  En demoloop i séker hastighet Cykeln i verklig hastighet, med skydd och transportér pa plats
04  Foton av roboten pa vitt Fotavtrycket: hur cellen passar golvet och linjen runt den
05 En monter pd en massa om aret En cykelfilm i varje saljmote, pa varje marknad

Roboten stannade pa fabriken.

En robottillverkare som vi arbetar med tog med renderingar och en cykelanimation till méssor i stéllet for att frakta armen. Siffrorna nedan
kommer fran den forandringen.

92% 65% 70%

MER ENGAGEMANG | MONTERN HOGRE KONVERTERING AV LEADS EFTER LAGRE KOSTNAD FOR DEMOPRODUKTION

PRESENTATIONER

Produktionsrendering frdn Maverick Frame.
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CYKELSERIEN

CYKELSERIEN

En robot, en cell,
prissatt rad for rad

MAVERICK FRAME STUDIO

En sammanstéllning av de serier som robotik- och automationsforetag tar till oss, prissatt efter var timtaxa p& $45 fran rena
STEP-exporter. En arm, tva gripdon, en cell och en cykelfilm p& 30 sekunder, animerad med 2 timmar per sekund. En ra
sammanslagen export kraver reparation forst.

POST UNDERLAG VID $45 PER TIMME
01 Robotmodell frAn en ren STEP-export, leder satta i verkliga vridpunkter och granser 32h $1440
02  Verktyg fér armanden: tva gripdon fran CAD 2x6h $540
03  Cellen fran er layout: skydd, transportor, fixturer, detaljen 24 h $1 080
04  Robotbilder pa vitt fér katalog och datablad 5x4h $900
05  Cellen i en fabriksmiljo, i drift 3x6h $810
06  Rackvidd och last: arbetsomradet ritat dver cellen 2x4h $360
07  Narbilder: gripdon, handled, styrenhet 3x4h $540
08  Varianter av lastklass och kulér i den ljussatta scenen 6x1h $270
09 Cykelanimation, 30 sekunder: hela plock-och-placera-forloppet i verklig hastighet 30sx2h $2700
10  Monterloop omKklippt fr&n cykelfilmen 8h $360
Byggt en gang, rad 01, 02, 03, 68 timmar $3 060
Bilder och rérelse, rad 04, 05, 06, 07, 08, 09, 10, 132 timmar $5940
Cykelserien, 200 timmar a $45 $9 000
Samma 200 timmar med abonnemang fran $35 fran $7 000
BILD VAD KOPAREN KONTROLLERAR VAR DEN HAMNAR
Cykelanimation Cykeltid, bana och frigangar Saljméten, monter, produktsida
Cell i drift Fotavtrycket och linjen runt den Offerter, integratérspresentationer
Rackvidd och last Om den nar varje station Datablad, anbudsunderlag
Bilder pa vitt Sjalva armen: finish, kabeldragning, konstruktion Katalog, distributorsportaler

Borja med cykeln

Rad 01, 02, 03 och 09 ger saljarna det enda en monterenhet inte kan visa, hela cykeln i en cell: 128 timmar, $5 760. Stillbilder och varianter foljer

fran samma modeller.
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MISSTAG

Misstag fran din
sida av bordet

Det har ar rader vi laser i robotik- och automationsbriefer nastan varje manad. Var och en ar rimlig pa ett produktméte och
dyr i produktionen.

VAD ROBOTFORETAG SKRIVER VAD DU SKA SKRIVA | STALLET
01  "Visaroboten” Visa cellen och detaljen som hanteras. Kdpare koper uppgiften, inte armen.
02  "Snabb och exakt” Cykeltid, réackvidd, lastkapacitet och repeterbarhet. Vi animerar i verklig hastighet, och

en nedsaktad demo ser ut som en langsam robot.

03 "Animera hela linjen” Valj den cykel som séljer, p& 30 sekunder. En film om hela linjen &r en annan budget
och ses séllan till slutet.

04 "Layouten ar konfidentiell” Skicka den under NDA och s&g vad som ska vara generiskt. En pahittad cell ser
pahittad ut for en integrator.

05  “Gor det futuristiskt” En fabrik de kanner igen: skydd, golvmarkeringar, kabelstegar, verkligt ljus.
Integratorer litar p& en cell som ser installerbar ut.

06  "Anviand modellen fran webbplatsen” STEP-filen for exakt den variant och de verktyg ni séljer. En nedladdning har ofta fel
rackvidd eller handled.

Innan cykelanimationen bérjar

|:| Detaljen: vad den ar, vad den vager, var den kommer ifran och vart den ska.
[[] Cykeltiden och banpunkterna, frén er simulering om en s&dan finns.

[] Skydd, transportor och fixturer frén celllayouten.

|:| Kameravyerna: 6versikt, narbild pa gripdonet, operatérssidan.

|:| Skarmarna den ska visas p4, frdn montervéaggen till en laptop i ett méte.

Produktionsrendering frdn Maverick Frame.
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DEN ENDA SIDAN

Vad automationsteam
faktiskt skickar oss

Tillverkarna vars logotyper finns pa vara sidor skickar inga animationsspecifikationer. Fér en robot eller en cell skickar de
nagot i stil med detta, med STEP-filerna bifogade, och det racker for att offerera och boka tiden.

01  Systemet Roboten eller cellen, modellnamnet och lastklassen.

02  Filerna STEP-exporter av armen, verktygen och celllayouten.

03 Detaljen Vad som hanteras, dess storlek och vikt.

04  Cykeln Cykeltid, bana och stationer, eller simuleringsfilen.

05 Fabriken Branschen cellen séljs till och hur golvet ser ut dar.

06 Rorelse Langden pa cykelfilmen och varje loop som klipps ur den.

07 Format Montervaggen, séljpresentation, produktsida, offert.

08 Datumen Massan, lanseringen, det forsta kundmotet.

09 Konfidentiellt Ert NDA och vad som ska vara generiskt.

10 Budgeten En siffra eller ett spann. Det ar snabbaste vagen till ratt omfattning.
Verklig hastighet eller ingen En modell, varje cell
Vi tajmar animationen fran era cykeldata. Om cykeltiden inte &r Roboten och verktygen arkiveras. Nasta cell, gripdon eller lastklass
offentlig &n kommer vi 6verens om vad vi visar i stéllet, hellre an att borjar frdn dem, och vi offererar bara de nya delarna.

hitta pa en hastighet som en kdpare senare mater.

PureLine

The essence of elegance and precision

PureLine
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Produktionsrendering frdn Maverick Frame.
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VAD DET KOSTAR

Marknadspriser och vara villkor,
sa att du kan granska varje offert

Spann vi ser pd marknaden 2026, fran frilansare till studio. Anvand dem for att rimlighetspréva varje offert, aven var.

LEVERANS FRILANSARE STUDIO
Enstaka exteriorbild $100 - 300 $250 - 600
Enstaka interiorbild $120 - 350 $300 - 700
Paket med 5 - 8 vyer $600 - 1500 $1500 - 4 000
Animation, per minut $1000 - 3000 $3000 - 8000

Vara standardtider och revisionsvillkor. Det &r dem vi offererar om inte ett projekt kraver ndgot annat, och i sa fall sager vi
det innan arbetet borjar.

SKEDE ELLER LEVERANS STANDARD HOS MAVERICK FRAME

Forsta utkast av en stillbild 3 till 5 arbetsdagar fran ett komplett underlag

Fardiga stillbilder, paket med 5 - 8 2 till 3 veckor, utkast inraknade

Animation upp till en minut 4 till 6 veckor, storyboard och férhandsversion forst
Revisionsrundor som ingar Tva i utkastskedet, en pa den fardiga bilden

Vad som raknas som en runda En samlad lista med kommentarer, skickad pa en gang
Expressleverans Halva tiden for ungefar 40 % mer, nar schemat tillater

Ha en studio klar innan deadlinen brinner

De dyraste projekten vi ser &r inte de med svaga underlag. Det &r de som bestélldes i panik, efter att den forsta leverantéren hade fallerat och
lanseringsdatumet 1&g fast. Utvardera en eller tva studior medan inget &ar brattom.

En not om att géra det internt: en enda 3D-artist behdver ett tiotal programlicenser, en arbetsstation och en rad néarliggande fardigheter, fran
modellering och ljusséttning till efterbearbetning och kundkontakt. Det lonar sig bara om personen har fullt upp varje dag. Under den nivan talar
kalkylen av sig sjalv for att lagga ut arbetet.
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NASTA STEG

Skicka STEP-filen
och celllayouten

STEP-exporter av roboten och verktygen, celllayouten, cykeldata om ni har dem och datumet for nésta massa, i vilket skick
de an ar. Vi svarar med omfattning, pris och de frdgor som avgor det, skriftligt och utan séljsamtal.

Kontaktformularet maverickframe.com/contacts/
CGil for tillverkare maverickframe.com/sv/losningar/for-tillverkande-industri/
Eller helt enkelt svara pa mejlet som den har guiden kom i.

Skriven av dem som laser de har underlagen

Dim Kuzmenko &r medgrundare av Maverick Frame Studio. Siffrorna i den har guiden kommer fran var egen inkorg och var egen prislista, inte fran
en branschundersokning.
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