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Jeden jasny przeptyw.

Zestaw filmoéw, ktoérego platforma fintech, krypto lub Al potrzebuje, by zosta¢ zrozumiana i
zyskac zaufanie: ktére filmy objasniajg przeptyw, jak pokazaé¢ produkt bez fizycznej formy i
jakie obietnice odbieraja premierze wiarygodnosc.

Dim Kuzmenko
Wspétzatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com
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NA POCZATEK

Platformie sie ufa,
zanim sie z niej korzysta

Platformy fintech, krypto i Al rzadko majg problem ze zrobieniem filmu. Majg problem ze zrobieniem takiego, w ktory
uwierzy ostrozny kupujacy. Produkt to przeptyw danych, pieniedzy lub decyzji, ktérego nikt nie widzi, a kazdy film kusi,
by wypetnic¢ te luke Swiecacymi sieciami i wielkimi obietnicami.

W efekcie widz zapamiegtuje efekty, a nie produkt, a dziat compliance albo pierwszy powazny klient pyta, co wtasciwie sie
obiecuje. Film zbudowany z prawdziwego przeptywu, krok po kroku, z interfejsem na ekranie i sprawdzong kazda
obietnica, dziata odwrotnie: czyni produkt konkretnym i daje sprzedazy solidny argument.

PLATFORMA OBJASNIANA EFEKTAMI PLATFORMA OBJASNIANA KROK PO KROKU
01 Swiecace sieci i monety ze stocku Prawdziwe ekrany, krok po kroku
02  Obietnice szybkosci i bezpieczenstwa Kontrole, ktére produkt naprawde wykonuje
03 Jeden film dla wszystkich odbiorcéw Wersja dla kupujacych i wersja dla deweloperéw
04  Funkcje z roadmapy pokazane jako dziatajace Tylko to, co dziata dzi$
05 Nowy film na kazdy nowy rynek Te same sceny, zlokalizowane teksty i gtos

Najpierw przeptyw, potem korzys¢.

Warto ustali¢, co widz musi zrozumie¢, po kolei: co wchodzi, co robi platforma, co wychodzi i dlaczego to bezpieczne. Sceny wynikaja z tej
kolejnosci, a nie z biblioteki efektow.

/blog/2023/

unktionen/

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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LISTA FILMOW

Zestaw filmow dla platformy,
film po filmie

Typowy zestaw dla platformy fintech, krypto lub Al, a nie zaméwienie jednego klienta. Zaktada jeden produkt z odbiorcami
biznesowymi i technicznymi. Diugosci to wskazéwka: decyduje o nich historia.

FILM DLUGOSC GDZIE SIE POJAWIA

Explainer platformy 60-90 sekund Strona gtéwna, spotkania z inwestorami i partnerami
Film ,jak to dziata” 1-2 minuty Strona produktu, rozmowy sprzedazowe
Przewodnik dla deweloperéw lub po API 1-3 minuty Dokumentacja, portal deweloperski

Explainer bezpieczenstwa i zaufania 45-90 sekund Sprzedaz, dziat zakup6w, compliance

Filmy o funkcjach i wydaniach 20-45 sekund Informacje o wydaniach, spotecznos¢

Skréty premierowe i reklamowe 6-30 sekund Social media, ptatne reklamy

Dwie grupy odbiorcéw, jeden zestaw scen.

Kupujacy i deweloperzy potrzebuja réznych filméw, ale nie réznych produkcji. Te same sceny interfejsu i przeptywu montuje sie w krétka historie
biznesowa i dtuzszy przewodnik techniczny.

FILM CO MA ZROBIC KTO OGLADA

Explainer platformy Powiedzie¢, co robi produkt i dlaczego ma to znaczenie Kupujacy, partnerzy, inwestorzy
Film ,jak to dziata” Pokazac przeptyw krok po kroku Uzytkownicy, sprzedaz
Przewodnik po API Pokazag, jak budowac¢ na platformie Deweloperzy

Explainer zaufania Pokazac¢, co chroni pienigdze i dane Dziat zakupéw, compliance

FILMY DLA PLATFORM 03
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BLEDY PO PANSTWA STRONIE

Szes¢ zdan, ktére odbierajg
platformie wiarygodnosc¢

MAVERICK FRAME STUDIO

Pochodzg z briefow platform, ktére otrzymujemy. Kazde jest zrozumiate i kazde albo ostabia zaufanie, albo podwaja prace.

CO MOWI BRIEF

CO PRZEStAC ZAMIAST TEGO

01

02

03

04

05

06

Ma wyglada¢ futurystycznie

Napisaé, ze jest najbezpieczniejsza

Pokazag, jak mysli Al

Token startuje w przysztym miesiacu

Jeden film dla wszystkich

Tak jak ostatni film

Prosze pokazac prawdziwe ekrany i prawdziwy przeptyw. Zaufanie bierze sie z
jasnosci, nie z efektow.

Prosze wymienic kontrole, ktére produkt naprawde wykonuje. W konkret sie wierzy,
superlatyw budzi watpliwosci.

Prosze pokazac dane wejsciowe, kroki i wynik. Widzowie ufajg temu, co potrafig
Sledzic.

Prosze pokazac to, co dziata dzi$, bez dat w filmie. Daty sie zmieniaja, a film nie
powinien wymagac zmian.

Warto zaplanowaé wersje biznesowa i techniczng z tych samych scen.

Prosze dotgczy¢ poprzedni projekt i napisa¢, co sie zmienito: ekran, przeptyw albo
rynek. Reszte pokrywajg sceny w archiwum.

Kazda obietnice warto sprawdzi¢ na papierze.

Warto poprosic¢, by kazda obietnica w scenariuszu zostata sprawdzona z Panstwa dokumentacja, a projekt zostat w archiwum. Gdy zmieni sig

produkt, przepisy albo rynek, aktualizacja zaczyna si¢ od montazu, a nie od pustego pliku.

Fix regressions
while they are still changes.

© Post-deploy crawl
5 :

55 58 61

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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WSZYSTKO NA JEDNEJ STRONIE

Co zespoty platform
naprawde nam przesytaja

Zespoly platform nie wysytajg specyfikacji. Do explainera przesytaja co$ podobnego do ponizszej listy, zwykle w tresci
maila, i to wystarcza do wyceny.

01 Produkt Konto demo albo nagranie z przejSciem przez gtéwny przeptyw.
02 Przeptyw Co wchodzi, co robi platforma i co wychodzi, w kilku zdaniach.
03  Odbiorcy Kupujacy, uzytkownicy, deweloperzy, inwestorzy czy regulatorzy, i ktéra grupa jest

najwazniejsza.

04  Obietnice Co produkt robi dzi$ i czego jeszcze nie wolno mowic.

05 Marka Logo, kolory, fonty i ewentualne wytyczne Ul lub animaciji.

06  Wyglad Dwa filmy, ktére Panstwa zachwycily, i to, czego Panstwo nie chca.

07 Kanat Strona gtéwna, sprzedaz, portal deweloperski albo reklamy.

08 Data Premiera, listing na gietdzie, konferencja albo runda.

09 Budzet Na pierwszy film albo na caly zestaw. Kazda z tych kwot wystarczy, by okresli¢ zakres.
Zacza¢ od gtéwnego przeptywu Wczes$nie sprawdzi¢ obietnice
Najpierw warto zatwierdzi¢ scenariusz i styl explainera platformy. Warto wysta¢ scenariusz do dziatu compliance lub prawnego przed
Filmy techniczne i o zaufaniu powstaja wedtug tego wzoru. animacja. Zdanie zmienione na papierze kosztuje minuty;

zmienione w gotowym filmie kosztuje nowy rendering.

» Broken interal link o Missing H1 « Duplicate title o Hreflang without return

o Redirect chain o Slowpage o Missing meta description » Orphan page

o Canonical mismatch o 4xxinsitemap o Thin content

o Broken interal link Mi Hreflang without return

Redirect chain phan page

128

Canonicatmismatch findings. One crawl. e

Hreflang without return

o Slowpage Missing meta description o Orphan page

+ Canonical mismatch

nage without alt o Thin content

o Broken intemal link o Missing H1 o Duplicate title o Hreflang without return

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego

dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.

FILMY DLA PLATFORM
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DALEJ

Prosimy przesta¢
demo i przeptyw

Konto demo lub nagranie gtéwnego przeptywu, jego opis w kilku zdaniach, to, co wolno Panstwu deklarowag, i brief w
dowolnym stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktérych one zaleza, na piSmie i bez rozmowy sprzedazowe;.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Produkcja explainer video maverickframe.com/pl/uslugi/explainer-video/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest wspoétzatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego
wiasnego cennika, nie z badania branzowego.

FILMY DLA PLATFORM 07



