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Zatrzymaj zdjecie hero.
Oddaj nam szescdziesiat
obrazéw

Jak wewnetrzny zespo6t marki korzysta z zewnetrznego studia w szczycie premiery: co
zatrzymacé, co oddac, wyceniony zestaw i zasady przekazania, od ktérych zalezy zgodnos¢ z
twoim lookiem.

Dim Kuzmenko
Zatozyciel, Maverick Frame Studio maverickframe.com
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NA POCZATEK

Szczyt przychodzi
przed pomoca

Wewnetrzne studio ma rozmiar na zwykly miesiac. Potem przychodzi premiera: nowe produkty, kazdy kolor, sceny
lifestyle, pliki na strone i dla partneréw handlowych, wszystko na ten sam dzief. Zespét nie potrzebuje nowego art
directora. Potrzebuje wiecej rgk za tym, ktérego ma.

Zespoly myla sie tu na dwa sposoby. Szukajg pomocy dopiero, gdy szczyt juz trwa, i jego pierwszy tydzien idzie na
ttumaczenie looku ludziom, kt6rzy nigdy go nie widzieli. Albo oddaja niewtasciwg czes¢: obraz hero, na ktérym zalezy im
najbardziej, trafia do zewnetrznego studia, a wkasny zespét spedza premiere na packshotach i kolorach, ktére najtatwiej
oddac. Jedno i drugie kosztuje, a drugie kosztuje najlepszg prace marki.

CO ZATRZYMUJE TWOJ ZESPOL CO ODDAC STUDIU
01  Artdirection i obraz hero Game za nim: katy, kolory, detale, klatki lifestyle.
02  Look, tak jak definiuje go twéj zespot Jeden gotowy render zgodny z markag do odwzorowania i plik sceny, jesli go masz.
03  Finalna akceptacje, we wiasnym narzedziu do Szkice dostarczane do tego narzedzia, z twoim nazewnictwem, w twoich rozmiarach.
recenzji
04  Brand book Strony dotyczace zdje¢ produktéw i zasady, ktore nigdy sie nie zmieniaja.

Wdrazaj studio miedzy szczytami, nie w trakcie.

Najdrozsza pomoc z zewnatrz to ta znaleziona w pospiechu. Mate zlecenie w spokojnym miesigcu uczy studio twojego looku, a kolejna premiera
startuje od pierwszego dnia, a nie od drugiego tygodnia.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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ZESTAW NA SZCZYT

Jeden szczyt premiery,
wyceniony pozycja po pozycji

Kompozyt nadwyzki premierowej, ktérg oddajg nam zespoty wewnetrzne: sze$¢ nowych produktéw, szesc¢dziesigt obrazéw
i plik 3D kazdego z nich, wedtug naszej publicznej stawki $45 za godzine. Twdj zespo6t zatrzymuje zdjecia hero. Pozycja 01
jest ptatna raz i stuzy kazdej kolejnej premierze.

POZYCJA PODSTAWA PO $45 ZA GODZINE
01 Dopasowanie stylu: twoj render odtworzony w twoim Swietle, obiektywie i gradingu 12 h, raz $540
02  Modele produktéw z twojego CAD, sze$¢ produktow 6x8h $2160
03  Packshoty na twoim tle, po trzy katy 18x3h $2430
04  Kolory, po dwa na produkt, przéd i trzy czwarte 24x0,5h $540
05  Kilatki lifestyle w otoczeniu twojej marki 6x10h $2700
06  Zblizenia detali: materiaty, zamkniecia, faktury 12x2h $1080
07  Pliki 3D do przegladarek web i AR, GLB i USDZ 6x3h $810
08  Dostawa wedtug twojej specyfikacji: nazwy, rozmiary, profil koloréw 8h $360
Dopasowanie stylu, pozycja 01, ptatne raz $540
Produkcja premiery, pozycje 02-08, 224 godziny $10080
Szczyt premiery, 236 godzin po $45 $10620
Te same 236 godzin w abonamencie od $35 od $8 260

Kto co robi. Twoj zespot zatrzymuje sze$¢ zdje¢ hero. Szescdziesiat obrazéw za nimi trafia do nas.

TYP OBRAZU LICZBA KTO GO ROBI
Obrazy hero na premiere 6 Twoj zespot

Packshoty, kolory i zblizenia 54 Studio, wedtug twojej specyfikacji
Klatki lifestyle 6 Studio, wedtug twojej art direction

Pozycja 01 to najtarisze ubezpieczenie w zestawie.

Dwanascie godzin poswieconych na odtworzenie jednego z twoich gotowych renderéw sprawia, ze pierwszy szkic juz wyglada jak twoja marka.
Bez tego pierwsza runda uwag idzie na look zamiast na produkty.
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BLEDY

Btedy po twojej
stronie stotu

MAVERICK FRAME STUDIO

Zespoly wewnetrzne znajg swojg marke lepiej niz jakakolwiek agencja i wida¢ to w ich briefach. Brakuje przekazania:
plikéw, narzedzi i zasad, ktérych zespét uzywa na co dzien, nigdzie ich nie zapisujac.

CO PISZA ZESPOLY WEWNETRZNE

CO NAPISAC ZAMIAST TEGO

01

02

03

04

05

06

07

»Dopasujcie sie do looku marki”

»Wytyczne w zatagczniku” (caty brand book)

,Dostawa jak zwykle”

»Uwagi przyjda od zespotu”

»Bedziemy potrzebowaé pomocy przy premierze”

»CAD dosle dziat inzynierii”

Nic o plikach zrédtowych

Twoja art direction, nasze godziny.

Wyslij jeden gotowy render, ktory uwazasz za zgodny z marka, i jego plik sceny, jesli
istnieje. Najpierw go odtwarzamy.

Strony dotyczace zdje¢ produktéw: tta, cienie, kadry, kolor, czego nigdy nie
pokazujemy.

Specyfikacja plikéw: formaty, wymiary w pikselach, profil koloréw, nazewnictwo,
przezroczystos¢ i miejsce uploadu.

Zapro$ nas do swojego narzedzia do recenzji i wskaz jedna osobe, ktérej akceptacja
zamyka runde.

Zarezerwuj terminy teraz i wyslij jeden produkt na testowy render, poki nic nie jest
pilne.

Wyélij to, co istnieje dzi$, i zaznacz, co sie zmieni: ksztatt, kolor, etykieta. Modelujemy
stan obecny i aktualizujemy.

Napisz, czy chcesz odzyskaé modele i sceny, i w jakim programie. To pytanie o
zakres, a nie dopisek na koncu.

Pracujemy za twoim zespotem, nie obok niego. Twoj art director ustala look i zatwierdza; odpowiadamy przed tg osoba, w twoim narzedziu,

wedtug twojego harmonogramu, i nic nie nosi naszej nazwy.

Rendering produkcyjny Maverick Frame.
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JEDNA STRONA

Co zespoty marek
naprawde nam wysytaja

Zespoly marek, ktoérych logo wida¢ na naszych stronach ustug, nie przysytaja specyfikacji produkcyjnych. Na szczyt
premiery przysytaja co$ bardzo podobnego do tego, z linkiem do folderu, i to wystarcza, zeby wyceni¢ prace i zacza¢
dopasowanie stylu.

01 Premiera Produkty, liczba SKU, data premiery.

02  Look Jeden render zgodny z marka i jego plik sceny, jesli istnieje.

03  Podziat Co zatrzymuje twoj zespdt, co bierzemy my.

04  Pliki produktu CAD, probki albo kody wykoriczen, i co jest ostateczne.

05 Lista obrazéw Liczby wedtug typu: packshoty, kolory, lifestyle.

06  Specyfikacja plikéw Formaty, rozmiary, profil koloréw, nazewnictwo.

07 Recenzja Twoje narzedzie do recenzji i jedna osoba zatwierdzajgca.

08  Zasady marki Strony wytycznych o zdjeciach produktow.

09 Daty Pierwsze szkice, przeglad wewnetrzny, premiera.

10  Pliki zZrédtowe Czy chcesz odzyska¢ modele i w jakim formacie.
Zacznij od matego, w spokojnym miesigcu Zarezerwuj kolejny szczyt
Jeden produkt, jeden packshot, jedna klatka lifestyle. To test looku, Jesli premiery idg wedtug kalendarza, abonament od $35 za
specyfikacji plikéw i petli recenzji, zanim cokolwiek stanie sie pilne. godzine trzyma moce zarezerwowane na tygodnie, o ktérych juz

wiesz, ze beda gorace.
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ILE TO KOSZTUJE

MAVERICK FRAME STUDIO

Stawki rynkowe i nasze warunki,
zeby sprawdzi¢ kazda wycene

Przedziaty widoczne na rynku w 2026 roku, od freelancera po studio. Uzyj ich, zeby sprawdzi¢ kazda wycene, takze naszg.

PRACA NA ZLECENIE FREELANCER STUDIO
Wizualizacja zewnetrzna, jedna $100 - 300 $250 - 600
Wizualizacja wnetrza, jedna $120 - 350 $300 - 700
Pakiet 5 - 8 ujec $600 - 1500 $1500 - 4000
Animacja, za minute $1000 - 3000 $3000 - 8000

Nasze standardowe terminy i zasady poprawek. Tak wyceniamy, chyba ze projekt wymaga czego$ innego, a wtedy

mowimy o tym przed rozpoczeciem pracy.

ETAP LUB MATERIAL

STANDARD MAVERICK FRAME

Pierwszy szkic wizualizacji

Gotowe wizualizacje, pakiet 5 - 8

Animacja do jednej minuty

Rundy poprawek w cenie

Co liczy sie jako runda

Tryb ekspresowy

Wybierz studio, zanim termin zacznie sie pali¢

Od 3 do 5 dni roboczych od kompletnego briefu

Od 2 do 3 tygodni, szkice w cenie

Od 4 do 6 tygodni, najpierw storyboard i podglad

Dwie na etapie szkicu, jedna na finalnym obrazie

Jedna zebrana lista uwag, wystana za jednym razem

Potowa czasu za okoto 40% wiecej, jesli harmonogram na to pozwala

Najdrozsze projekty, jakie widzimy, to nie te ze stabym briefem. To te zlecane w panice, gdy pierwszy wykonawca juz zawiodt, a data premiery
sie nie przesuneta. Sprawdz jedno lub dwa studia, p6ki nic nie jest pilne.

Stowo o zespole wewnetrznym: jeden grafik 3D potrzebuje okoto dziesieciu subskrypcji oprogramowania, stacji roboczej i szeregu pokrewnych
umiejetnosci, od modelowania i oéwietlenia po postprodukcje i kontakt z klientem. Optaca sie to tylko wtedy, gdy ta osoba ma prace kazdego
dnia. Ponizej tego progu rachunek sam przemawia za outsourcingiem.
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DALEJ

Wyslij nam jeden render,
z ktorego jestes dumny

Jeden gotowy obraz zgodny z markg, CAD, z ktérego powstat, twojg specyfikacje plikéw i brief premiery w dowolnym
stanie. Odpowiemy zakresem, ceng i pytaniami, od ktorych one zalezg, na piSmie, bez rozmowy sprzedazowej.

Formularz kontaktowy maverickframe.com/contacts/
Produkcja CGI dla agencji maverickframe.com/pl/rozwiazania/dla-agencji-marketingowych/
Albo po prostu odpowiedz na e-mail, w ktérym przyszedt ten przewodnik.

Napisane przez ludzi, ktérzy czytaja te briefy

Dim Kuzmenko jest zatozycielem Maverick Frame Studio. Liczby w tym przewodniku pochodza z naszej wtasnej skrzynki i naszego wtasnego
cennika, nie z badania branzowego.
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